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0 MSX 
)FUTURO 

A DDX MODEM PARA MICROS MSX 
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300, 
1200/1200, BELL e CCITT. Discagem automática 
pelo teclado do micromputador. Monitoração 
de linha, rediscagem automática no caso de 
ocupado, atendimento automático. Contém 
software embutido para terminal genérico, ví¬ 
deo texto (MSX 1 e MSX 2). Homologado pela 
TELESP. 

A Diferença 
está no produto 

KIT PARA DRIVE DDX 
Composto de gabinete metá¬ 

lico, fonte de alimentação, interfa 
ce DDX, cabo para dois 'drives', ma 
nual e sistema operacional (DOS). 

▼ 

CONHEÇA OS 
MAIS RECENTES 
LANÇAMENTOS 

KIT DDX PU IS 8l 
Este Kit faz com que o usuário es¬ 
colha entre o modo 'PLUS" e l.i; fa¬ 
zendo seu micro ficar compatível 
com todos os jogos e utilitários do 
mercado. No modo Plus, o micro 
cossui mais 64K de Ram, totalizan¬ 
do 128K. 

KIT DDX MSX 2.0 
o Kit MSX 2 faz com que o micro, 
entre outras vantagens, tenha 
maior resolução, maior velocidade 
oe.manipulação de gráficos, um 
-elogio real com bateria para 
: _=n do o micro estiver desligado, 
50 colunas programáveis, 128K de 
-em de vídeo, 256 cores simultâ¬ 
neas, etc. 

,n'0'ivíiTO,i^} 

EXPANSOR DE SLOTS DDX 
Este aparelho expande cada -SLOr do micro 
MSX em a "SLOTS" independentes, possibili¬ 

tando ao usuário utilizar até 8 "SLOTS" simul¬ 
taneamente, ao invés de 2 oríginalmente 

MECA RAM DISK 
Esta placa é uma expansão de memória corr 
o sistema operacional DDX DOS residente e é 
apresentada em 3 modelos diferentes: DDX 
256, 512 e 768 Kbytes. Portanto, ela funciona 

como se fosse uma drive normal para o 
computador. 

Para quem gosta somente de jogos, é reco¬ 
mendável a Mega Game DDX 256 Kbytes sem 

o DDX DOS residente 

Vt/ifi/L 
'design Digital Design Eletrônica Ltaa. 

(011) 575-9037 • 572-7419 - FAX (011) 575-9037 
SÃO PAULO - SP 



Í1ti4* 

• PLACA RF - VÍDEO COMPOSTO (PAL/M) 

Placa para computadores PC XT/AT que transforma o sinal de 
vídeo RGB de uma placa CGA em vídeo composto colorido 

e em sinal de RF (saída para televisão), ambos PAL/M, 
O som do PC (auto falante) é também adicionado ao sinal 

de RF, permitindo ao televisor reproduzir o som do computador. 

m
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LANÇAMENTOS 
DDX 

DDFMX (FM PACK) 

Interface para MSX (Hot Bit e 
Expert) 1.0, 1.1, 2.0, 2.0+ (Plus) que 
adiciona um sintetizador de nove 
canais de som + 3 de ritmo em seu 

Sintetização por FM, utilizando os 
famosos sintetizadores Yamaha. 

Adiciona também comandos basic 
para utilizar todas as características 
em programas feito pelo próprio 
usuário, podemdo compor ou 
reproduzir músicas por partituras. 

Além de ser compatíveis com 
centenas de jogos existentes, e com 
certeza, todos os jogos futuros. 

PLACA DD-VTX 

A placa PC-VTX c uma placa dc modem para micros PC compatíveis que opera 

segundo 0 padráo CCITT V23 (cuja utilização é direcionada ao acesso de bancos dc 

dados do tipo VIDEOTEXTO). 
Acompanhando a placa, vem o software de acesso ao videotexto (homologado junto a 

TELESP-SP) . As principais vantagens e características do PC-VTX e de seu software 

- discagem automática, isto é, basta "dizer" o n° do telefone a chamar 

- monitoração da linha na chamada, isto 6. a placa monitora tons de discar, sinais dc 

ocupado, resposta do outro modem, tomando a conexão a um sistema uma operação 

que não requer a intervenção do operador. 
- rcdiscagem automática cm caso de número ocupado. 

- lambem na hora de dcsconectar, o modem automaticamente o faz se for perdido o 

sinal do outro modem. A grande vantagem é a dc ser impossível esquecer o modem 

ligado e prender a linha, fato que é rotina para usuários dc modems externos ou não 

automáticos. 
o software funciona tanto nas placas dc vídeo com padrão CGA. EGA ou VGA. Com 

uma placa EGA ou VGA. são mostradas todas as cores do Videotexto sem perda dc 

detalhes, enquanto com a placa CGA. o número de cores 6 limitado a 4. 

- Impressão dc dados pode ser feito tanto se utilizando a saída padrão dc impressora ou 

mesmo um arquivo texto qualquer, isto é, não c necessário que a impressora esteja 

conectada no momento da utilização do modem ( o arquivo pode ser guardado para 

posterior impressão). 
- A impressão é "bufferizada" e "transparente", isto c, o micro não tem que aguardar a 

impressora para continuar com as pesquisas no banco dc dados porque além de guardar 

os dados a serem impressos em uma área da memória do micro . a impressão é feita cm 

"background" ou seja. vocè pode operar o micro independente do acesso ao banco de 

dados. Para exemplificar: suponha que você esteja consultando seu extrato em algum 

serviço bancário existente c este extrato tem várias páginas. É só então executar o 

comando de impressão para cada página como se não houvesse impressora conectada. 

Na verdade, a impressora pode até estar "fora de linha" que o programa irá 

armazenando os dados. Você então pode até desconectar do sistema que ao ligar a 

impressora os dados serão descarregados. Se a impressora estivesse conectada, ela iria 

imprimindo aos poucos (segundo sua velocidade) independente da operação do 

terminal. 
- A impressão pode ser dc texto ou gráfica. No modo texto, pode ser acentuada ou não. 

Os acentos são obtidos em qualquer impressora pois c utilizado o modo de impressão 

da letra, volta dc carro, e impressão do acento. Apesar da qualidade do caracter 

acentuado ser inferior ao caracter acentuado que talvez exista cm sua impressora, 

sabemos que cxislem dúzias dc padrões (abicomp, abnt, etc. etc. etc.) e cada 

impressora ainda obedece ou não totalmcme tais padrões. No modo gráfico, é utilizado 

o padrão Epson MX-80 de gráficos simples (também devido a simplicidade dos gráficos 

do VIDEOTEXTO e também porque a maioria esmagadora das impressoras existentes 

no mercado são compatíveis com este modo). 

- O software segue a implementação VIDEOTEXTO à risca, incluindo os atributos 

piscante. mascarado, todas as cores e tamanhos e todos os gráficos possíveis. 

- A recepção dos dados também é feita de modo "bufferizado". isto é, você não perde 

nenhum caracter por mais lento que seja seu PG. 

- Os comandos possíveis são mostrados num menu na paric inferior da tela. 

fíirjilnl fínsígn 
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ANO XI N° 113 CAPA: CLÁUDIO COSTA 

Ao leitor 

Fevereiro é sempre um mês de poucos lançamentos no mercado e as novidades dõ setor se tornam mais 

raras. Este é sem dúvida um ótimo mês para "espanar o cérebro", colocar em ordem coisas & compomissos 

e se preparar para um ano difícil, que invariavelmente só começa após o carnaval. 

Mas dois fatos, aparenremenle sem importância, podem marcar o tom desse que será finalmente o ano 

da abertura do mercado de informática. Fevereiro torna-se assim uma excelente oportunidade para arrejar 

as idéias. Preste atenção: 

Nas grandes capitais, a última moda é comprar software em bancas de jornais. Não que isto seja uma 

idéia original e inédita, afinal ela já foi tentada em 1985 e em 1988. Como atualmente o mercado é bem 

maior e a "carência" de dinheiro mais crônica, os resultados tem estado muito além das espectativas. 

Mas não é o lado comercial que interessa aqui. Software em bancas de jornais denota o fim de atitudes 

comerciais, cuja característica principal era tratar os programas de computador como “preciosidades". Caras 

e sofisticadas. 

Avalie o que representará para o mercado essa inversão de valores, afinal até há bem pouco tempo era 

inadimissível cobrar pouco por um programa original de computador. Mesmo que o dito fosse uma arre¬ 

matada inutilidade. 

A televisão e os jornais noticiaram em janeiro que a baixa eficiência da defesa antiaérea do Iraque, durante 

a guerra no Goldo Pérsico, teve como causa um vírus de computador que o governo americano introduziu 

no sistema do inimigo. 

Fato concreto ou não, importa constatar que os vírus, até então produto de adolescentes inconsequentes 

ou empregados insatisfeitos, passaram a ser considerados como métodos e práticas aceitáveis (?), sob certas 

condições. 

A partir deste raciocínio, pode-se perfeitamente aceitar como razoável que alguns vírus que circulam no 

mercado teriam como objetivo principal não a destruição dos arquivos do incauto usuário, mas sim um au¬ 

mento nas vendas de vacinas e programas de proteção. 

Seja como for. é aconselhável que usuários e produtores de informática repensem suas posições e atitudes 

em relação aos produtos originais, afinal o fim da reserva está próximo e esse pode ser um ano de mudanças 

radicais no perfil do mercado. 

_ Renato Degiovani 
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Cartucho 
recondicionado 
-economia e cuidado 
com ambiente 

A Tecnociência-Brasilfax inova no mer¬ 
cado com um serviço de recondiciona- 
mento de cartuchos para impressoras a la¬ 
ser. Um misto de economia e cuidado com 
a poluição ambiemtal. 

O serviço já é muito usado na Europa e 
EUA, onde uma lei ambientalista proíbe jo¬ 
gar cartuchos no lixo. No Brasil, a Tecno¬ 
ciência-Brasilfax vem investindo em pesqui¬ 
sas e promete que o cartucho recondicio¬ 
nado fica superior ao novo. Tem vida mais 
longa e gera economia de 60% do custo. 

Podem utilizar cartuchos recondiciona¬ 
dos: as impressoras da HP e as nacionais 
Rima, Elebra e Elgin, além das copiadoras 
Canon PC e Sharp Z55. 

Novo joystick para PC 

A LASoft traz para o mercado nacional 
o joystick Gravis, da empresa canadense do 
grupo Logitech. Específico para uso em jo¬ 
gos para PC, o joystick tem base ampla que 
garante firmeza e possui controle de tensão 
da manopla com oito posições. 

Apresenta cabo extra longo (l,80m) e 
placa opcional com conectores para dois 
joysticks e para calibragens na velocidade. 

INFOVEST, DA SYNTAX 

Infovest, manual 
eletrônico para o 
vestibular 

A Syntax Informática desenvolveu o ln- 
fovest, programa de computador que testa 
o conhecimento do aluno que vai prestar 
vestibular ou deseja avaliar seus conheci¬ 
mentos. 

O produto funciona como um manual 
eletrônico que obriga o aluno a pesquisar 
ao invés de informar diretamente. Roda em 
micros IBM PC XT. AT ou compatível, com 
monitor CGA, EGA ou VGA. 

Hiper mídia com Vídeo 
Laser Interativo 

A Getec Produção e Videocomunicação, 
junto à Fractals, apresenta o Vídeo Laser In¬ 
terativo, que permite comunicação entre a 
pessoa e o vídeo através de acionamento 
imediato. 

A nova técnica pode ser adaptada a di¬ 
ferentes circunstâncias e utiliza uma es¬ 
tação integrada por um CBT (Computer Ba¬ 
sic Training), um videodisc player e um 
monitor sensível ao toque. 

O Vídeo Laser Interativo adequa-se a vá¬ 
rias situações como: treinamento, marke¬ 
ting, vendas, apresentações institucionais, 
lançamento de produtos, etc. 

Novas placas 
controladoras para 
montagem 

A Updating lança duas novas placas no 
mercado: FDD/HDD.MFM ou RLL, com 16 
bits (para AT, 386 SX, 386 DX, 486 SX e 
486 DX), controla drives de 5 l/4‘ (360 
KB/1.2 MB) ou de 3 l/2‘ (720 KB/1.44 MB) 
e até duas unidades de disco rígido de pa¬ 
drão MFM ou RLL e a FDD/HDD.IDE, para 
discos rígidos inteligentes de padrão IDE, 
onde o controle é feito pela própria unida¬ 
de. Controla até dois drives de 360 KB a 
1.44 MB. 

Apresenta ainda a placa CPU 486 DX, 
com projeto aperfeiçoado, que passa de 25 
para 33 Mhz de velocidade, utilizando o 
processador Intel 80486 DX de 33 MHZ. JOYSTICK GRAVIS 
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VÁLIDO MÊS DE FEVEREIRO 

RECORTE E ENVIE 

SOLAR INFORMÁTICA SOFTWARES & HARDWARES 

COD.334 ABC MONDAY N FOOTBALL 
COD 127 AIRBONE RANGER 
COD.462 ALTERED BEAST 
COD516 ASTERIX 
COD-596 AXE OF RANGE 
C0D510 BAAL (EGA/VGA) 
COD 471 BACK TO THE FUTURE II 
COD512 BALLISTIX 
COD.637 BATMAN. THE MOVIE 
COD438 BATTLE CHESS II 
COD 283 BATTLE OF BRITAIN 
COD.586 BILL ELLIOT NASCAR 
COD.664 BUCK ROGERS SEC.XXV 
COD.165 BUDOKAN MARTIAL SPIRIT 
C0D.602 BUICK DIMENSION 1991 
COD.513 CALIFÓRNIA GAMES II 
COD140 CAPTAIN TRUENO 
COD.355 CASTLEVANIA 
COD 116 CAVEMAN HUGHOL IMPICS 
COD 502 CENTURION (EGA/VGA) 
C0D643 CHUCK VAGER-S COMBAT 
COD 369 CODENAME ICEMAN 
C0D350 CRIMEWAVE ÍEGAA/GA) 
C0D 507 DAVID WOLF 
C0D533 DINO WARS 
COD.361 ORAGON STRICK 
C00505 ORAGON LAIR I (EGA/VGA) 
COD 650 OUCK NUKFN fEGAA/GA) 
C0D435 ECHELON 
COD 506 EVF OF THE BEHOLOEH 
C0D.648 F-117A (EGA/VGA) 
COO 590 F-14 TOM CAT (EGA/VGAI 
COD. 171 F-15 STRICK EAGLE II 
COD 593 F-29 RETALIATOR (EGAA/GA1 
C0D641 FERRARI FORMULA ONE 
COO.251 FIRE POWER 

PC XT/AT & COMPATÍVEIS • MSX 1/2/2+ 

JOGOS PC XT/AT 

COD 461 FREEDV HARDEST 
COD607 FRIENDISH FREEDYS 
C0D.4O4 FUTURE WARS 
COO 339 GOLDEN AXE 
C0D606 HEARDNOVA (EGA/VGA) 
C0D540 HFART CHINA (1 2 HD.VGAi 
COD 296 HEROES OF THE LANCE 
C0D.498 HEROS QUEST i 
C0D.458 IF IT MOVES SHOOT IT 
COD 219 INDY 500 
COD 527 IROMAN OFF ROAD 
C0D.508 JOE MONTANA FOOTBALL 
C0D.609 KNIGHTS OF THE SKV 
C0D.086 LAKERS X CELTICS 
COD254 LEISURE SUIT LARRY III 
COD 640 LEMMINGS 
C0D381 LHX ATTACK CHOPPER 
COD 426 LIFE &DEATH 
C0D.608 LIGHTSPEED 
COD604 MARIO ANDRETTIS RAClNG 
C0D.311 MEANS STREET 
COD 592 MECH WARRIORS 
C0D.509 MENACE (EGA/VGA) 
COD 394 MIAMI VICE 
C0D600 NARCO POLICE 
COD-437 NEW YORK (EGA/VGA) 
COD.356 OBLITERATOR 
C0D.647 OIL WEEL 
COQ504 OVERLORD 
C00.601 PIRATES 
C0D 259 POPULOUS 
COD. 167 PRINCE OF PÉRSIA 
C0D.440 RASTAN SAGAN 
COD.651 RED BARON (1.2H0/EGA/VGA) 
C0D.526 RENEGADE 
COD.628 RISE OF ORAGON (1.2HD) 

C0D058 ROBOCOP DATAWEST 
COD630 SAVAGE EMPIRE (! 2HD) 
C0D.572 SILENCE SERVICE II 
COD 164 SILPHEED 
COD.595 SIM FART (VGA| 
C0D636 SPACE ACE 
C0D 492 SPACE QUEST IV (1.2HD) 
COD532 STORMOVICK (EGA/VGAf 
C0D.484 STAR TRECK V (EGA/VGA) 
COD377 STELAR 7 
C0D463 TAKEDOWN 
COD.378 TEST DRIVER III (EGA/VGA} 
COD 570 THE SECRET MONKEY ISLANO 
C0D.631 THE TERMINATOR I (1.2HD) 
COD.531 THEXDER II (EGA/VGA) 
COD514 TUNNELS OF ARMAGEDON 
C0D.644 TV SPORTS BASKETBALL 
C0D603 WAR IN THE MIDDLE EARTH 
C0D.491 WING COMMANDER I (1 2HD) 
COD626 WING COMMANDER II (1.2HD) 
C0D.597 XFNON I 
COD 338 XENONII 
COD.573 ZOMBI 
E MUITOS OUTROS 

ÚLTIMOS LANÇAMENTOS 

DRAEN RIDER/METAL MUTANT/THUNDER BLA- 
DER/HILL STREET BLUES/ BALL GAME/DESPERADO 
ll/WORLD CHAMPION SOCCER/TERMINATOR 
ll/CARLOS SAINZ/MI POBRE ANGELITO/SECRET 

WEAPONS/CONAN/LINKS G0LF/A10TANK KILLER 11/ 
PANZA KICKBOXING 

APLICATIVOS 
DOMÍNIO PÚBLICO 

PC XT/AT - PROMOÇÕES 

A CADA 10 CÓPIAS ADQUIRIDAS ESCOLHA 
UMA CÓPIA DE JOGO 

RETIRANDO PESSOALMENTE 20% DE 
DESCONTO SOBRE JOGOS 

C0D.614 ABC DO LOTUS 123 - CURSO DE LOTUS 
123 (2VCOD.656 ASTIOW - UTILITÁRIO PARA RE¬ 
GULAR A VELOCIDADE DO AT. (l)/COD,555 COPIOM 
- OTIMO COPIADOR DE DOSCOS. COPIA ATÉ 999 
COPIAS DE ÇM ORIGINAL (l)/COD.353 EGA PAINT 
• EDITOR GRAFICO PARA MONITORES PADRÃO EGA 
(3)/C0D.619 EXPERT SOFTWARE - AULA PRÁTICA 
DE DATILOGRAFIACOM MUITAS LIÇÕES 
(iyCOD.231 FlEXICAL - GERENCIA E AGENDA COM¬ 
PROMISSOS SOCIAIS E OE NEGÓCIOS (iyCOD.658 
FRANK 387 - EMULADOR E COPROCESSADOR 
80387. (JVCOD.657 GUIA PAULISTA ■ GUIA DE TELE¬ 
FONES UTEIS E ENDEREÇOS DE HOTÉIS. BARES 
RESTAURANTES. ETC. (U/C0D453 ICON DRAW 

EDITOR GRAFICO PARA WINDOWS COM DIVERSAS 
FONTES. (D/COD.292 KEYS FORM DESIGNER - EDI- 
T,9í? DE JEXTOS COM UTILITÁRIOS EM DISCO 
(1)/C00.564 LETTER WRITER ■ FAZ CARTAS PERSO¬ 
NALIZADAS. (1)/ COD 634 MICHAELIS DICIONÁRIO 
- DICIONÁRIO DE INGLES/PORTUGUÉS E PORTU- 
GUES/INGLES. (4)/C0D.612 PC GLOBE 4.0 • NOVA 
VERSÃO COM NOVAS INFORMAÇÕES SOBRE OS 
PAÍSES. (5XCOD.574 QDOS II - SISTEMA OPERACIO¬ 

NAL DE SIMPLES USO POR MENUS. (1)/C0D.639 
WORLD ATLAS (VIDEO VGA) • COMPLETO MAPA 
MUNDI COM INFORMAÇÕES. (19)/COD.144 ZODIAC 
- CALCULO DE MAPA ASTRAL. COM IMPRESSÃO EM 
RELATÓRIOS.) 1) 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
UNHA PC XT/AT 

1 MICROS NACIONAIS E IMPORTADOS 
DRIVES 360K, 720K. 1.2 El 44 
MONITORES DE VÍDEO 
WINCHESTERS 
IMPRESSORAS 
PLACAS 

SOLAR INFORMÁTICA 
CX. POSTAL 11743 
CEP 05090 SÃO PAULO/SP 
FONE(011)833-9355 

HORÁRIO DE 
FUNCIONAMENTO 
SEG. A SEXTA DAS 12:00 ÀS 
19:00H. 

SÁBADOS DAS 8:00 ÀS 13:00H 

VENHA NOS CONHECER!!! 

PECA SEUS SOFTWARES PELO TELE¬ 
FONE OU CORREIO E RETIRE NA 

AGENCIA DO CORREIO MAIS PRÓXI¬ 
MO DA SUA RESIDÊNCIA 

SOLICITE CATALOGO GRÁTIS PARA 
SEU MSX OU PC, ESPECIFIQUE SEU 

EQUIPAMENTO™ 

SISTEMA DE ADMINISTRAÇAO DE 
CONDOMÍNIO PARA PC 

CONSULTE-NOS. 

LINHA MSX 1/2/2+ 
• JOGOS E UTILITÁRIOS MSX 1/2/2+ 

• DRIVES 5 1/4' E 3 1/2' ANGEISA 

• INTERFACE DE DRIVE COM OU SEM CABO 

• FONTE E GABINETE PARA DRIVE 

• KITS 2.0 COM FM E MEMORY MAPPER 

• GARANTIA E MELHORES PREÇOS 

• SEMPRE OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS DO 
JAPAO E EUROPA 

• BREVEÜ! CATÁLOGO ELETRÔNICO MSX 

ASSINALE COM X ( )WINCHESTER-CR$2.000.00 

( IDISCO CR$2.500.00 

PREÇOS VÁLIDOS ATÉ 10/03/1992 

SENSACIONAL!? CATÁLOGO EM DISCO INCLUINDO , 

N0SSA FIELAÇÃO DE JOGOS E APLICATI- 1 NOME: 
VOS. MANUAIS E. AINDA. DICAS INÉDITAS DE JO- 1 

GOS^NpUdAS SOBRE 0 MUNDO DA INFORMÁTI- | ENDEREÇO: 

EQUIPAMENTO NECESSÁRIO: I „„„„„ 
PC XT - 2 DRIVES OU 1 WINCHESTER | BAIRRO:. 
ENVIE-NOS ESTE CUPOM JUNTAMENTE COM UM i 

CHEQUE NA VERSÃO DO CATALOGO QUE DESEJA 1 CIDADE: . 
PESSOALMENTE TRAZENDO OS DISCOS SERÁ I 
GRATISÜ! I PQTAnn- ^cn 
GRÁTIS PROGRAMA QUE TIRA SENHA DE JOGOS | 



Quarterdeck no 
mercado brasileiro 

Os produtos da Quarterdeck - empresa 
de desenvolvimento de software para ge¬ 
renciamento de memória e sistemas mul- 
titarefa, sediada na Califórnia. EUA - já são 
encontrados no mercado nacional. A Vista 
Tecnologia é a nova distribuidora dos pro¬ 
dutos, que incluem o DESQview (sistema 
multitarefa com mais de um milhão de có¬ 
pias vendidas em todo o mundo), o QRAM, 
o QEMM e o Manifest. 

A nova linha de software comercializada 
pela Vista deve responder à demanda do 
mercado nacional, de programas voltados 
especificamente para a otimização da me¬ 
mória de micros padrão PC. 

Bancos adotam 
baterias ecológicas 

Alguns bancos como o Sogeral, Real e 
Cidade já estão aderindo às campanhas 
ecológicas do momento. Para pouparem a 
saúde dos funcionários e equipamentos, os 
bancos substituem suas antigas baterias 
automotivas, que emitem gases tóxicos, 
corrosivos e explosivos pelas novas bate¬ 
rias ecológicas da Dynasty/Brasvoltec. 

As novas baterias ecológicas são fabri¬ 
cadas com tecnologia Johnson Controls, 
dos EUA. e distribuídas pela Brasvoltec. 
Apresentam economia, pois além da fácil 
instalação e dez anos de vida útil. ainda 
podem evitar, para as empresas, o paga¬ 
mento do salário insalubridade. 

SPINRITE II 

SpinRite II ■ software 
para manutenção de 
Winchester 

A Vista Tecnologia comercializa no Bra¬ 
sil o SpinRite II. software de manutenção 
de Winchester, que testa e executa a refor- 
matação física dos discos. 

Classificado nos EUA como o quarto 
software mais vendido, dispõe de um me¬ 
canismo de segurança que reloca para ou¬ 
tras regiões os dados armazenados em se¬ 
tores com problemas e recupera as áreas 
danificadas. 

PERSON-all • uma 
solução para recursos 
humanos 

A PCA Informática traz para o mercado 
o PERSON-all, um sistema para a área de 
recursos humanos. 

Construído em SQL/CSR o PERSON-all 
apresenta uma série de ferramentas para o 
profissional de recursos humanos, como: 
seleção e admissão de pessoal: apuração 
automática de ponto do funcionário; folha 
de pagamento; controle e cálculo de férias; 
controle e cálculo de funcionários afasta¬ 
dos ou admitidos, além do controle de ro¬ 
tinas anuais. 

Comercializado pela Intertec, o sistema 
pode ser vendido, alugado ou utilizado atra¬ 
vés de bureau. 

INSIDE, 
treinamento via 
Hipertexto 

A Elbru Informática lança no mercado o 
INSIDE Letter Perfect, a segunda remessa 
da linha INSIDE, nova técnica de treina¬ 
mento que possibilita a rápida utilização de 
diversos pacotes de software usando a tec¬ 
nologia de inteligência artificial - Hipertexto 
- um aprendizado que respeita o rumo, 
ritmo e tempo de cada usuário. 

Tanto o primeiro produto da série - o IN: 
SI DE Word Perfect 5.1 - quanto o novo lan¬ 
çamento, permitem que durante o estudo 
seja criado um núcleo residente na memó¬ 
ria, acessado sempre que o usuário dese¬ 
jar esclarecer dúvidas. O INSIDE não ocupa 
a memória principal da máquina. Fica alo¬ 
jado na high-memory, memória expandida 
ou estendida do PC. 

2335Z - copiadora para 
médio porte 

A Gestetner Nashua lança a copiadora 
2335Z. que faz 35 cópias por minuto, tem 
capacidade de redução e ampliação de 
49% a 202%. cinco memórias programa¬ 
das e bandejas para 1500 folhas. 

Apresenta como vantagem um sistema 
automático de seleção de papel com sen¬ 
sores óticos que fazem a leitura original e 
selecionam o tamanho da folha adequado 
a cada uso. reduzindo tempo e custo. GESTETNER 2335Z - 35 CÓPIAS POR MINUTO 
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mmmn 
CONVERSOR DE IDIOMAS 

Ainda não é o tradutor... mas está chegando lá. 

Traduzir ficou muito mais fácil 
AGORA É DIFERENTE!!! 

Com o Falatudo 1.5, você importa o texto a ser convertido e trabalha a tradução de 
maneira facilitada ( o programa exibe as opções de cada palavra, para troca imediata ). 
O texto convertido pode ser impresso ou voltar para o editor de origem. 

PrátlCO 170.000 palavras: 150.000 em português oinglês 

20.000 para os outros idiomas 

Ilimitado Podem ser acrescentados novos vocábulos 

Versátil 30 combinações entre as b línguas 

Rápido Consulta simultânea para todos os idiomas - módulo multilíngüe 

Didático j Gramática básica da língua portuguesa (ortografia, sintaxe, regência etc) 

Fácil j 2 módulos: residente - opera" dentro “ de processadores de texto 

interativo - importa e exporta o texto convertido 

Português • Inglês • Francês • Espanhol • Italiano • Alemão 

REVENDAS 

Brasília - DF 

Laptop Informática 
Tel. (061) 226-0877 

Campinas-SP 

Exciton InàL Elet. Ltda. 
Tel. (0192) 419-766 

Criciúma-SC 

Miranda Assessoria 
Tel. (0484) 333-711 

Fortaleza - CE 

Telernicro Informática 
Tel. (085 ) 252-1514 

Marília-SP 
Macvetti Com. Ltda. 

Tel. (0144) 33-1116 

Salvador - BA 

Soft Shop Com. e Sen’. 
Tel. (071) 359-4984 

IMPORTANTE. Clientes de versões anteriores do Falatudo pagam somente 30% na atualização. 

A PAC tem mais ainda~ 

PROGRAMAS SERVIÇOS 

Imobiliária informatizada. 197.000,1 
Condomínio informatizado . 197.000,1 
Posto de gasolina informatizado. 197.000,C 
Casamat. construção informatizada .... 197.000,1 
Casa de ferragens informatizada . 197.000,1 
Locadorade vídeo informatizada. 117.000,1 
Caixa informatizado. 157.000,1 
Cobrança informatizada . 127.000,1 
Confecção informatizada. 197.000,1 
Processador de etiquetas . 67.000,1 
MaJa expressa . 97.000.1 

PROGRAMAS PROFISSIONAIS 

Advogado informatizado. 197.000,00 (*) 
Médico informatizado . 197.000,00 (*) 
Juiz informatizado. 157.000,00 
Tradutor informatizado . 97.000,00 
Comprador informatizado. 197.000,00 (**) 

(•) Programa fornecido, opcionalmente, com código fonte. Custo: 5 sal. 

mínimos 4- o programa. 

»Preço garantido mediante reserva. 

Se o seu sen iço não se encontra cm nossa linha de produtos, 
converse com a gente. 

Programas Alternativos para computador 

Rua Dr. Bormann. 51 gr. 804 - Niterói -RJ- CEP 24020 

(021) 717-3021 



Servidor lolan já no 
Brasil 

Linha Sun no mercado 
brasileiro 

A Sisco já distribui no Brasil o servidor 

de terminais lolan, da inglesa Chase Rese¬ 

arch. 
Apresentado em duas versões - lolan-8, 

com oito portas seriais assíncronas e lolan- 

-16, com 16 portas seriais assíncronas - o 

servidor viabiliza que terminais, impresso¬ 

ras ou modems se comuniquem, via Ether¬ 

net, com os demais pontos da rede ou 

com um ou mais computadores centrais. 

Com flexibilidade e compatibilidade de 

uso com supermicros, supermínis e works- 

tations de diferentes fabricantes, atende 

aos usuários de qualquer equipamento. 

Selo Timbrado protege 
da pirataria 

A empresa Estratégia S.C. desenvolveu o 

Selo Timbrado, uma rotina que protege pro¬ 

gramas e sistemas contra pirataria. 

O produto pode ser usado para dese- 

SERVIDOR IOLAN-16 

nhar qualquer mancha gráfica em docu¬ 

mentos produzidos pelo microcomputador; 

rubricas e assinaturas em relatórios; laudos 

e cheques; chancela da empresa em do¬ 

cumentos autenticados; logotipos em 

recibo, faturas, relatórios e outros docu¬ 

mentos. 

A Labo já comercializa a linha Sun no Bra¬ 

sil, empresa de produtos com tecnologia 

Risc e sistema operacional UNIX. 

Utilizados em aplicações comerciais, 

científicas, CAD e automação de escritórios, 

são os seguintes equipamentos da linha Sun 

vendidos pela Labo; SPARCstation ELC, 

SPARCstation, SPARCserver II e linha 600. 

Tron-Orc ■ software de 
orçamento de obras 

A DCI Informática lança o Orçamento, 

Planejamento e Acompanhamento de Obras 

Tron-Orc, elaborado pela WK Sistemas, de 

Blumenau. 

Voltado para a Construção Civil, o pro¬ 

grama complementa as necessidades das 

empreiteiras e dos profissionais da área 

quanto aos sistemas administrativos e ope¬ 

racionais das obras. Traz como diferenciais: 

rede Pert-CPM, importação de insumos, 

plantas de obras e gerador de relatórios. 

CURSOS TÉCNICOS! 
APRENDA TODOS 
OS SEGREDOS 
DA ELETRÔNICA 
EDA INFORMÁTICA 
• ELETRÔNICA BÁSICA 
• ELETRÔNICA DIGITAL 
• ÁUDIO E RÁDIO 
• TELEVISÃO PB/CORES 
• PROGRAMAÇÃO BASIC 
• PROGRAMAÇÃO COBOL 
• ANÁLISE DE SISTEMAS 
• MICROPROCESSADORES 
• REFRIGERAÇÃO E AR 

CONDICIONADO 
• ELETROTÉCNICA 
• INSTALAÇÕES ELÉTRICAS 
• SOFTWARE DE BASE 

CURSOS POR CORRESPONDÊNCIA 
INTENSIVOS! DINÂMICOS! 

KITS EXCLUSIVOS! 
KIT DE MICROCOMPUTADOR 

z80 EMAIS: 
KIT DE TELEVISÃ O • KIT DIGITA L 

ANALÓGICO • KIT DE RÁDIO AM-FM • 
KIT BÁSICO DE EXPERIÊNCIAS • KIT 

DIGITAL A VANÇADO • INJETOR DE SINAIS... 

OCCIDENTAL SCHOOLS 
CURSOS TÉCNICOS ESPECIALIZADOS 

Av. São João, 1588 — 2a Sobreloja 
01260 — São Paulo — SP 
FONE: (011) 222-0061 

OCCIDENTAL SCHOOLS MS 113 
CAIXA POSTAL 30.663 
01051 - SÃO PAULO - SP 

Desejo receber Gratuitamente, o catálogo ilustrado do 

Curso de. 

NOME. 

ENDEREÇO . 

BAIRRO. 

CIDADE. 

ESTADO.CEP.. 





Dicas e truques para otimizar 
seus programas em Clipper 
Conheça algumas técnicas para diminuir seu tempo e esforço de progra¬ 

mação com o Clipper 

Vander Roberto Nunes Dias 

Vivemos a era da informação. Nesta era 

as metas são qualidade, precisão, velocidade 

e simplicidade. As pessoas querem o máximo 

em perfeição com o mínimo de esforço. Nos¬ 

sas máquinas a nosso serviço. Linguagem na¬ 

tural. Há alguns anos atrás, quando o hard¬ 

ware por si próprio era limitado demais e as 

linguagens de programação não ofereciam 

comandos poderosos, qualquer sisteminha 

que gravasse e recuperasse alguns nomes e 

telefones se tomava um best-seller. Hoje não 

é mais assim. 0 hardware é surpreendente¬ 

mente poderoso, as linguagens de progra¬ 

mação são muito sofisticadas e variadas, e 

o mercado se tornou altamente receptivo e 

exigente. Temos que programar rápido e efi¬ 

cientemente para que possamos suprir a ne¬ 

cessidade do mercado. Este artigo pretende 

mostrar ao amigo leitor algumas técnicas para 

diminuir o esforço de programação de siste¬ 

mas com o compilador Clipper, com o obje¬ 

tivo de diminuir o tempo e o número de er¬ 

ros na etapa de desenvolvimento. 

OS FUNDAMENTOS 

Quem programa há algum tempo em Clip¬ 

per já deve ter observado que quase todos 

os códigos de programas comerciais desti¬ 

nados ao gerenciamento de bases de dados 

escritos com este compilador possuem pro¬ 

cedimentos semelhantes para o tratamento 

dos arquivos. 0 programa sempre deve ini- 

cializar as variáveis de memória para recebe¬ 

rem informações de cadastro, efetuar uma sé¬ 

rie de replaces para transferir os valores destas 

variáveis de memória para os campos do ar¬ 

quivo e, nas pesquisas e alterações, deve efe¬ 

tuar uma série de atribuições para recuperar 

os valores dos campos dos arquivos. 

Listagens 

FUNCOES■PRG 

Por vander Roberto Nunes Dias 

Inicializa variaveis de memória equivalentes a campos do 
arquivo informado 

os nome= das variaveis sao os mesmos dos campos do arquivo, sendo 
diferenciados apenas pelos numerais apos os nomes das vanaveis 
de í^oria E^tls numerais iniciam como _PR£ e terminam em 
_PRE + _QT0-1 

X lnivars(_£RQ,_PRE,_QTO) 

x onde RRQ = numero da area a ser inicializada, 
* ppf = primeiro sufixo da variavei e 
X _QTO = numero de variaveis equivalentes para cada campo deste 
x arquivo 

x Ex- Supondo um arquivo que contenha um campo chamado NONE, então 
X _PRE=2 e _QTD=3 retorna None2, Nome3 e Nome4, de mesmo 
x tipo e tamanho do original NOME- „ 
-- 
function INIVRRS 
para _pRQ,_PRE, _QTD 
priv V, N, B, T,X,Y,RRER 

RRER=alltrim(str(sele())) 
RRQ=alltrim(str(_BRQ)) 

sele 4 RRG 44 Seleciona a area 
if usedn 44 Processa apenas se area utilizado 

Y=fcount() 44 Numero de campos 

*°B=fleldname(X) && Pega o nome de um dos campos (campo X) 

for V=J5RE to _PRE+(_QTD-1) 

íl=B+N^r^r* 44 Var de memória tem mesmo nome + sufixo 
publ 3.M 44 Variavel publica 
T=type("4B") 44 Poe em T o tipo do campo 

jfa,í=0N 44 Se numérico, inicializa com zero 

eJiM=soaceaen(8,6>> 44 caracter, inicializa com espaços 

L 44 Logico, inicializa com Falso 

elseif T="D" 
4N=ctod(” / / ") 44 Data vazia 

next'dvf 44 Nuda numero na frente do nome da variavel 
next X 48, Muda camoo__ 

8,8, Se numérico, inicializa com zero 

3,4 Caracter, inicializa com espaços 

48, Logico, inicializa com Falso 

44 Data vazia- 
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Normalmente, a cada novo sistema o pro¬ 

gramador escreve novamente cada uma des¬ 

tas rotinas, causadas por diferenças dos no¬ 

mes dos campos. Esta tarefa não possui 

nenhuma dificuldade inerente, e seu único in¬ 

conveniente é ter que escrever sempre as 

mesmas coisas, o que se torna enfadonho, 

além de desperdiçar tempo precioso. 

Mas será que não existe uma maneira me¬ 

nos repetitiva de lidar com estas tarefas? 0 

compilador Clipper possui um valioso recurso 

em particular (macro), que possibilita citar no¬ 

mes variáveis de variáveis. Com uma pitada 

de malícia e uma estrutura bem bolada, isto 

permite que nossos programas se adaptem 

aos arquivos que lhes forem designados! E 

é isto que MICRO SISTEMAS pretende mos¬ 

trar ao amigo leitor com as listagens descri¬ 

tas a seguir. Implementando-as nos fontes de 

seus novos programas, com certeza você sen¬ 

tirá uma grande diferença nos próprios de¬ 

dos, ao perceber o quanto economizou em 

digitação. 

AS LISTAGENS 

Esta pequena odisséia se resume em cinco 

pequeníssimas funções: três de manipulação 

de arquivos de dados e duas extras que jul¬ 

gamos de certa utilidade ocasional. 

Para simplificar a descrição das funções 

apresentadas, iremos supor estarmos utili¬ 

zando um arquivo aberto na área 1 e tendo 

a seguinte estrutura: 

NOME DO CAMPO TIPO LARGURA DECIMAIS 

Nome 

Telefone 

Nascimento 

Salário 

Pago 

30 
14 

08 
11 
01 

Desta maneira fica mais fácil visualizar os 

argumentos das funções: 

hmction INIVARS(—ARtJ-PREj-QTD) 

Esta função cria variáveis de memória com 

os mesmos nomes dos campos do arquivo 

especificado. Seus argumentos são o número 

do arquivo a gerar as variáveis, o número do 

sufixo inicial da variável e o número de va¬ 

riáveis equivalentes pára cada campo. Para o 

arquivo proposto, poderíamos ter: 

lnivars(1,1,1) 

O que resultaria nas variáveis Nomel, Te¬ 

lefonei, Nascimentol, Salariol e Pagol, de 

mesmo tipo e largura dos campos equivalen¬ 

tes no arquivo. 

hmction GRAVA(—ARQ^BRC) 

sele 4RRER 
return(•t.) 

endif 
sele 4RRER 

return(.f-) 

X-X 
X GRRVfi 
* 
X Grava (replace) os valores das variaveis de nenoria cor cina 
X dos campos do arquivo especificado- 
X 
X Os nomes das variaveis sao os nesnos dos campos do arquivo, sendo 
X diferenciados acenas oeio numeral "i" apos os nomes das variaveis 
X de memória- 
X 
X Sintaxe: 
x 
X Grava(_RRQ._BRC) 
x 
X Onde _RRQ e' a area e _BRC e' um valor logico, quando verdadeiro, 
X instrui a funcao a executar um RPPENO BLRNK antes dos REPLRCEs 
x-X 
function GRRVfl 44 Grava os campos de qualquer arquivo- 
para _RRQ,_BRC 44 _RRQ=area do arquivo, _BRC=-t-, então RPPE BLRNK 
priv Y,X,B,f1,RRER 

RRER=alltrim(str(sele())) 44 Salva a area atual 
_RRQ=alltrim(str(_RRQ)) 
sele 4_RRQ 
if usedO 44 Processa apenas se area utilizada 

if BRC 
appe blan 

endif 
Y=fcount() 
for X=1 to Y 

B=fieldname(X) 
H=B+"lM 
X Atualiza o canpo_arquivo apenas se campojiemoria nao vazio- 
if -not- empty(4H) 

repl 4B with 4H 
endif 

next X 
sele 4HSEA 
return(. t -) 

endif 
sele 4RREP 

return(.f.) 

:-x 
IGURLRVRRS 

Iguala variaveis de memória com campos do arquivo aberto na area 
especificada 

Os nomes das variaveis sao os mesmos dos campos do arquivo, sendo 
diferenciados apenas pelo numeral ”1" apos os nomes das variaveis 
de memória- 

Sintaxe: 

IgualavarsíJlRQ) 

Onde _RRQ e' o numero da area onde esta' aberto o arquivo- 
-X 

function IGURLRVRRS 44 
para _RRQ 44 
priv B,X,Y,RREfl 

RRER=alltrim(str(sele o)) 
_RRQ=alltrim(str(_RRQ)! 
sele 4_RRQ 

Iguala variaveis de campo da area informada 
_RRQ indica qual area sera igualada 

' usedO 44 
Y=fcount() 44 
for x=l to Y 

B=fieldname(X! 44 
f1=B+"l” 44 
publ 4f1 44 
4H=4B 44 

next X 44 
sele 4RRER 
return(.t ■) 

Processa apenas se area utilizada 
Numero de campos 

Pega o nome de um dos campos (campo X) 
"1" apos nome da variavel memória equival- 
variavel disponível cara outras procedures 
Iguala memória com Bando de Dados 
muda c-amco 

endif 
sele 4RRER 

return(f-) 
Esta função grava as variáveis de memó¬ 

ria no arquivo especificado, podendo ou não 
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brir uma nova ficha no final do arquivo antes 

de efetuar os replaces. Seus argumentos são 

o número do arquivo a gravar e uma flag ló¬ 

gica contendo X. caso deva abrir uma ficha 

em branco, ou .F. caso seja para sobrepor os 

campos do registro atualmente posicionado. 

Para o arquivo exemplo, poderíamos usar: 

GravaU.T.) 

Isto insere um novo registro no arquivo, 

com os valores atuais das variáveis de sufixo 

'V (Nornei. Telefonei, ...). Caso existam va¬ 

riáveis com sufixos maiores que T, como por 

exemplo Nome2, Telefone2 etc., use a função 

swapO para trocar os valores entre as variá¬ 

veis e chame por gravaO novamente. 

funcfion IGUALAVARS(—ARQ) 

Esta função copia os valores dos campos 

do registro atualmente posicionado no ar¬ 

quivo especificado para variáveis de memó¬ 

ria. Seu argumento é o número do arquivo 

a igualar. No nosso exemplo, poderiamos usar 

o fragmento no quadro abaixo. 

Isto poderia ser parte de uma rotina de al¬ 

terações no cadastro. 

function SWAP(VAR1,VAR2) 

Esta função troca os valores entre as duas variáveis es- encontra o sistema. Seus argumentos são o valor má- 

pecrficadas. Seus argumentos são as próprias variáveis, pas- ximo (100%) e o valor atual (exemplo no quadro abaixo). 

X-x 
X SURP 
X 
X Troca valores entre duas variaveis 
x 
X Sintaxe: 
x 
X SHap(0VRRi,0VRR2) 
x 
X onde VARl e' a variavel a receber o vaior de VRR2. e uice-uersa. 
X 
x Obs: fls uariaueis dever» ser passadas por referencia 
X (sinbolo 0 antes dos nories das variaveis)!!! 

function SURP 
para VRR1,VRR2 
priv VRR3 

VRR3=VRR1 
VAR1=VAR2 
VRR2=VRR3 

returnít-) 

X-x 
X PERCENT 
X 
X Retorna a porcentagei» de ur» vaior ei» reiacao a outro 
* 
X Sintaxe: 
X 
x Percent ffiAXino, rtual) 
X 
x onde nflxino e' o vaior totai (100X) e 
X ATUAL e' o vaior atuai do processo. 
X 
X-* 
function PERCENT 
para fiAXino, RTURL 

return (int (RTUALXl00/flAXino)) 

0 05,15 get N0ME1 pict "0!“ 
read 
if iastkeyo 027 

seek NOriEl 8.4 Procura peia chave None 
if foundO S.& encontrou, enteo 

Iguaiavars(l) traz valores oara vars. de mei» 
0 03,15 get TELEFONEI Pict " ^999)999-^99" 
0 08,40 get NASCIMENTO! 

CONCLUSÃO 

Mais válidos e importantes que as próprias rotinas, os 

conceitos bem aprimorados formam o alicerce profissio¬ 

nal em todas as áreas. Para pequenos programas não se 

sente muita falta de uma boa estrutura, mas para os ma- 

iorzinhos... E assim, amigos, vamos ficando por aqui. 

Agora é com vocês. Quit. 

read 
if lastkev()< )27 

Grava(1,-f.) 
endif 

endif 
endif 

sadas por referência. Como exemplo, teríamos: 

SwapP1 N0ME1,* N0ME2) 

Esta instrução iria copiar o valor de Nome2 em Nomel 

e o valor de Nomel em Nome2. 

function PERCENT(MAXIMO,ATUAL) 

Esta função retorna a porcentagem de um valor em re¬ 

lação a outro, e deve ser utilizada para mostrar visu-almente, 

ao usuário de seus programas, em que ponto de um de¬ 

terminado processamento (por exemplo, um relatório) se 

VANDER ROBERTO NUNES é professor de computação e 
autodidata em programação Possui o segundo grau em PD 
em Basic dBase e Cobol. Programa em C e Assembler. 

sele 1 
go toD 
REG5=reccount O 8.8. N tiero de registros do arquivo 
imps=0 3,8. N mero de registros processados 
set orint on 
set cons off 
do Hhile not- eofi) 

? "None: "+NONE+" Telefone: "+TELEFONE 
skip 
IMPS=IMPS+1 
set print Off 
set cons on 
0 11,20 say alltrin(str(Percent(REGS.IflP3)n+; 
"X processados•" 
set cons off 
set print on 

enddo 
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Manipulação de diretórios em C 
Um método simples e eficiente para você obter e utilizar as informações 
contidas num diretório nos seus programas em C 

Vilson José Leffa 

Uma das rotinas básicas que todo programador iniciante na li- 

guagem C logo precisa desenvolver para sua biblioteca particular é 

um utilitário que possa ler do disco o conteúdo de um determinado 

diretório e imprimi-lo na tela. Esse utilitário deve permitir que o usuá¬ 

rio final escolha o arquivo com o qual deseja trabalhar, orientado pelo 

menu impresso na tela, sem a necessidade de lembrar o nome do 

arquivo ou de ter que digitá-lo. 

0 utilitário aqui apresentado abre uma janela na tela, lê os ar¬ 

quivos do diretório em uso, ordena-os alfabeticamente e lista-os na 

tela, rolando para cima e para baixo quando o número de arquivos 

ultrapassar as dimensões da janela aberta. Os arquivos de um de¬ 

terminado diretório podem ser apresentados em sua totalidade ou 

selecionados pela extensão. Feita a escolha pelo usuário, a rotina re¬ 

torna o nome do arquivo escolhido. 

0 programa foi escrito para ser compilado em Turbo C e, para 

poupar trabalho, explora ao máximo as rotinas já existentes nessa 

linguagem. 

LENDO OS ARQUIVOS 

A função main() do programa tem o objetivo de demonstrar como 

a rotina de leitura - mostra—arquivos!) - é chamada e como o título 

do arquivo é copiado para a variável "arquivo". Tudo isso é executado 

através da instrução: 

strcpy larquivo.mostra-arquivosO); 

A partir daí cabe ao programador decidir o que fazer com o con¬ 

teúdo da variável "arquivo". Pode naturalmente abrir o arquivo, apagá- 

-lo do diretório, atualizá-lo ou executar qualquer outra função per¬ 

mitida pelo DOS. No exemplo dado, para testar se o programa está 

funcionando adequadamente, apenas se imprime o conteúdo da va¬ 

riável. 

0 centro dos acontecimentos está na função mostra—arquivos!). 

Inicialmente, os arquivos são lidos do disco através das funções find- 

first e findnext. 0 nome do arquivo é retomado pelo campo ff—name 

da estrutura ffblk, definida em dos.h. Cada arquivo é então copiado 

para a variável "diretório". O laço while continua até que a variável 

"mais—arquivo" retorne -1, o que acontece quando não há mais ar¬ 

quivos para serem lidos. 

Embora o exemplo mostrado aqui use apenas o campo ff — name, 

a estrutura ffblk retorna outros valores bastante úteis, que também 

podem ser usados pelo programador. A figura abaixo mostra a com¬ 

posição completa da estrutura. 

struct ffblk 

[ 

char ff-reserved[21t /* Reservado para o DOS *1 

char ff-attrib; /* Byte de atributo */ 

unsigned ff-tfime; /* Hora do arquivo */ 

unsigned ff-fdate; /* Data do arquivo */ 

long ff-fsize; /* Tamanho do arquivo */ 

char ff-name(13] /* Nome do arquivo */ 

l 

A instrução mais—arquivo = findfirst Etum—arquivo.O), 

como está escrita, lê todos os arquivos do diretório. Obviamente ela 

pode ser alterada para ler determinados arquivos. Trocando-se, por 

exemplo, por "*.DOC" faz com que apenas os arquivos com 

a extensão DOC sejam lidos. 

ORDENANDO OS ARQUIVOS 

Uma das agradáveis surpresas para quem se inicia em C é o 

número de funções que já vêm prontas para serem usadas. Um 

exemplo disso é a função qsortO, incluída em todas as versões 

da linguagem, e que ordena rapidamente todos os elementos de 

uma matriz. O programa listado na página ao lado mostra como a 

função foi usada para ordenar os nomes dos arquivos. Note a ne¬ 

cessidade de se usar um ponteiro para a função que compara os 

dois elementos. 

O programa lê até 200 arquivos por diretório, mas pode ser fa-. 

cilmente alterado para ler um número maior ou menor, bastando para 

isso definir um novo valor para "total —de—arquivos". A rapidez de 

ordenação, usando o algoritmo do tipo Quicksort, já disponível na 

linguagem, dá ao usuário a impressão de instantaneidade. 

INTERAGINDO COM O USUÁRIO 

Feita a ordenação, o programa lista os arquivos na tela, tomando 

cuidado para não ultrapassar o limite da janela. Desejando mostrar 

uma lista maior de arquivos, o programador pode colocar um valor 

mais alto na variável "limite", aumentando a altura da janela na mesma 

medida. Fiavendo mais arquivos do que o limite da janela, o pro¬ 

grama rola automaticamente para cima ou para baixo, sempre que 

o usuário tentar mover as setas de direção além do último ou do pri¬ 

meiro arquivo da lista. 

A seleção é feita dentro de um laço while, que só é rompido 

quando o usuário digita a tecla Enter (tecla = = 13). Se essa tecla 

não foi pressionada, o programa retorna ao início do laço caso 

qualquer outra tecla não pertencente ao código estendido tenha sido 

pressionada. 
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As setas ascendentes e descendentes usam o código estendido 

do PC. Como esse código usa dois bytes e o primeiro é sempre zero, 

não é dificil testar se uma das setas foi ou não pressionada. Elimi¬ 

nando o primeiro byte, que é zero, busca-se o segundo, chamando 

novamente a função getchO. Se o valor retornado desta vez for 80, 

a seta descendente foi pressionada; se o valor for 72, temos a seta 

ascendente. Qualquer outro valor é ignorado e o laço while é reto¬ 

mado. 

O nome do arquivo é realçado pela alternância de valores na 

função textattrO. O valor 7 indica vídeo normal, ou seja, texto claro 

sobre fundo escuro. O inverso é conseguido com o valor 112. 

A variável "y" controla a linha que está sendo realçada. Cada vez 

que a seta descendente for pressionada, a variável é incrementada 

e o realce desce uma linha. Se a linha for a última da janela (y » 11) 

e ainda houver arquivos na lista do diretório (selecionado » 

numero-de—arquivos - 1), a instrução cprintf("/n") faz a lista de 

arquivos rolar uma linha para cima. 

O contrário acontece quando a seta ascendente for pressionada; 

se o topo da janela for alcançado e se houver mais arquivos na parte 

inicial da lista, os arquivos rolam uma linha para baixo. Isso é con¬ 

seguido pela função inslineO, também disponível na linguagem C. 

Essa função insere uma linha em branco na posição do cursor e move 

as linhas inferiores para baixo. 

A abertura de janelas para a listagem automática de arquivos não 

só padroniza o programa, seguindo uma tendência atual na elabo¬ 

ração de software, mas também dá um toque profissional ao apli¬ 

cativo, facilitando a vida do usuário final. 

VILSON JOSÉ LEFFA ó professor de inglds na Universidade 
Federal do Rio Grande do Sui. 

• Listagem 1 

/X FUNCRO PRRR OROENRR ARQUIVOS RLFRBETICAME 
/% DIRETÓRIOS RUTOMRTICOS NTE X/ 

MICRO SISTEMAS 

X/ 
Vilson 5?rLtff» conpara (prj«eiro,segundo) 

char xprineiroCI,xsegundoCI; 
( 

return (strcnp (prineiro,segundo)); 
Binclude (StdiOh) ) 
ttinclude (dirh) 
ttinclude <dOS•h > riaino 
ttinclude (conio-h> í 
ttinclude (Stdlib• h> char arquiuoC13I; 

strcpy (arquiuo,«ostra arquivosO); 
ttdefme totai_de_arquavos 200 textattr(7); 

Hindomi, 1,80,25); 
char xnostra_arquiuos(uo2d); clrscrO; 

/X 
t X/ 

ESTRUTURA PRRR findfirst E findnex 
gotoxy(25,10); 
cprintffO arquivo selecionado foi Zs",arquiv 

0); 

struct ffblk u«_arquivo; 
gotoxy(25,12); 
cputst"Digite u«a tecla para sair do progra«a 

CLASSIC SOFT Tel. (011) 875-4644 
_MSX - AMIGA - PC XT/AT 
_RUA JOÃO CORDEIRO, 489 — Freguesia do 0 — São Paulo — Capital — Cep 02960 

ADQUIRA SEUS PROGRAMAS PELO REEMBOLSO POSTAL (SEDEX A COBRAR) 
Vocé faz o pedido por telefone ou por carta e só papará ao recebê-lo no correio. 

JOGOS E PERIFÉRICOS ÉMMjA e PC APLICATIVOS P/MSX P/MSX DDX 
1, 2 PLUS, MEGARAM E MEMORY MAPPER 

• OS MELHORES E SEMPRE OS ÜLTIMOS 
LANÇAMENTOS 

• TEMOS MAIS DE 2.000 títulos 
• PROMOÇÃO —10 jogos 2 grátis 

100 jogos = 25 grátis 
• SOLICITE CATALOGO GRÁTIS 

• Kit p/montagem de Drive 
• DRIVE 51M - 360 e 720 Kb. 

DRIVE 31/2 720 Kb. 
MEGARAM GAME 

• MEGARAM DISK 256 / 512 / 768 

• INTERFACE 
• MODEM PI MSX 

TEMOS JOGOS E 
APLICATIVOS 
PROMOÇÃO AMIGA/PC 
Cada 10 jogos ou aplicativos 1 GRÁTIS 
ATENDEMOS TODO BRASIL 
Solicite CATALOGO GRÁTIS 

FAÇA SEU PEDIDO E SO PAGUE AO RECEBÉ-LO NO CORREIO DE SUA CIDADE (SEDEX A COBRAR) 
__ATENDEMOS TODO O BRASIL 



getch(); 
return ò; 

Char Xmcstra_arquivos() 
í 

char diretorioCtotal_de_arquivos3C133; 
int y, selecionado,numero_de_arquivos, limite; 
int mais_arquivo; 
unsigned char tecla,- 
int compara (); 
numero_de_arquivos=0; 
for (selecionadc=0; selecionado<total_de_arquivo 

s;selecionado++) 
strcpy (diretorioCselecionado],'\0'); 
mais_arquivo = findfirst("XX",&um_arquivo.0); 

/X LE ARQUIV05 DO DISCO X/ 

while (!mais_arquivo) 
( 

strcpy (diretorioCnumero_de_arquivos++3, u 
m_arquiuo ff_pame); 

mais_arquivo = findnext (&um_arquivo>; 

HindOH (32,6,49,16); 
textattr(ii2); 
clrscrí); 

ORDENA ARQUIVOS 

qsort(idiretorio,numero_de_arquivos,sizeof(d 
iretorioCOl),compara); 

IHPRIHE ARQUIVOS NA TELA 

if (numero_de_arquivos>ll) limite = li; 
else limite = nunero_de_arquivos; 
selecionado=0; 
for (y=l;y<limite+l;y++) 

gotoxy(3,y); 
^cprintf("Zs",diretorioCselecionado++3); 

y=l; 
selecionado=0; 

/X 
X/ 

USUÁRIO SELECIONA ARQUIVO 

Hhile(l) ( 
gotoxy(3,y); 
textattr (7); 

TU 

cprintf rxs", diretor ioEse lecionado]); 
tecla = getchí); 

ARQUIVO FOI SELECIONADO 

if (tecla==l3) 
í 
return(diretorioCselecionado]); 
) 

/x 
DA TU 

TESTA SE TECLA ESTENDIDA FOI PRESSIONA 

if (tecla!=0) continue; 
tecla = getchO; 
gotoxv(3, yl; 
textattr (1Í2); 
cprintf ("Zs", diretor iocse lecionado]); 

TU 
flOVE PARA BAIXO 

if (tecla==80) 
{ 

y++; 
selecionado++; 
if (selecionado)numero_de_arquivos-l) 

selecionado—, 
y—; 

) 
if (y>ll) 
< 

y=ii; 
cprintfr\n“); 

) 
> 

TU 
H0VE PARA CIAR 

if (tecla==72 8.8. selecionado >0 

y—; 
selecionado—; 
if (y <1) 
í 
y = 1; 
90toxy(3,y); 
inslineO; /X 

TU 
> 

> 

INSERE NOVA LINHA 

SOFTWARE PC/X T/AT 
DESPACHAMOS P/TODO O BRASIL 
(SEM TAXAS DE CORREIO) 

• Antivírus • Editor/Texto «Desktop «Integrados 

• Planilhas, Banco de Dados • Financeiros 

• Gráficos, Utilitários • Educativos, Científicos • Música 

Inteligência Artificial «Jogos, etc. 

Disponível em Disquetes de 5.1/4 e 3.1/2 

?"«»>«* 

p'eÇ° do 

SOLICITE CATÁLOGO 
GRÁTIS 
24 HORAS POR DIA 

. M JÊ ^9ã^ R- Ezequiel Freire- 565*CEP 02034 - São Paulo, SP 

Wr f IHMnn (metrôsantana> (011) 290-8577 
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Lançamento Bússola: 

Um curso prático do DBASE Interativo, em disquete. 
Grátis um programa XBASE (Similar ao DBASE*) ! 

O DBASE é um dos programas mais úteis que existe. Com ele você pode criar e administrar um banco de dados, mala direta, 
controle de estoque, faturamento, etc..., etc... É indispensável conhecer o DBASE. Por isso, após o enorme sucesso do curso 
DOS - PASSO A PASSO, a Bússola lança o DBASE - PASSO A PASSO. Você aprenderá a criar um banco de dados, fazer a 
manutenção (incluir/alterar/excluir), emitir relatórios e etiquetas. E o mais importante: Você ganha um programa XBASE, que 
permite praticar os comandos imediatamente, resultando numa grande eficácia. Você aprende o DBASE dentro de casa ou no 
escritório, no horário que programar, com um custo super acessível: apenas 57.000,00. 

Sim desejo receber: 1 
O DOS ■ PASSO A PASSO - Crí 51.000,00 £ 
□ DBASE PASSO A PASSO - C(S 57.000.00 „ i 
□ AMBOS, em promoção - Crí 88.000,00 . 

Forma de Pagamento: < , 

□ CHEQUE - Estou enviando cheque nominal à BÚSSOLA EDIÇÕES E CURSOS^ 
LTDA. N'___ Banco_ M 

□ CARTÀO - □ BRADESCO; □ CREDICARD/DINERS; □ OUROCARD: □ AMEX 

N9 do Carlao. _vaiidaae_/_ 

Autorizo o débito de 

Nome_ 

Empresa_ 

Cargo- 

Endereço_ 

CEP_ 

Y Cidade- 

I Data 

_Tele!one: (_ 

EST 

-1- 

CGC/CIC- 

Assínatura Disquete: □ 5 1/4 □3,5"! 

* O XBASE é similar ao DBASE, 
para fins didáticos. 

Io bússola 
Rua Maria Antonia, 358 - Ia ao 6a andar 

CEP 01222 -São Pauio-SP 

Fone: PABX (011) 255-7633 
Direto: (011) 256-1975 
Fax: (011) 258-9752 Telex: 1135645 



Graphos III - parte 3 
A entrada de dados via teclado, a leitura e gravação de telas e o 
controle de menus pull down. São essas as funções que o leitor 
irá implementar nesta edição 

Renato Degiovani 

Bem, se você chegou até aqui sem perder o fôlego, então lá vai 

uma boa notícia: esta é a última parte "chata" desta série. Com esta 

edição completamos aquilo que comumente se chama de módulo 

básico do software (as rotinas fundamentais). 0 que vem pela frente 

são as implementações e os recursos gráficos. 

Mas, voltemos às nossas obrigações pois a diversão só aconte¬ 

cerá na próxima edição. 

TECLADO E DADOS 

Sempre que se escreve um programa, o sistema de acesso ao 

teclado deve merecer uma atenção especial, pois ele é responsável 

pelas "coisas" que o usuário irá "informar" ao programa. Basica¬ 

mente, nesta série, tratamos com dois tipos distintos de rotinas: a 

GETKEY, cuja função é interromper o processamento e aguardar a 

digitação de uma tecla e a INPUT que, como o nome já diz, espera 

por um conjunto de caracteres (string). 

Ambas as rotinas tem um funcionamento padrão, ou seja, não 

apresentam nenhum tipo especial de operacionalidade ou outra no¬ 

vidade qualquer, além daquelas as quais já estamos acostumados. 

A única incorporação significativa é o processamento das acen¬ 

tuações da língua portuguesa, efetivada pela rotina GETKEY. Esse 

recurso não guarda nenhum mistério transcendental, bastando para 

a sua compreensão uma leitura atenta das rotinas pertinentes. 

GRAVANDO E RECUPERANDO TELAS 

O primeiro formato de gravação de telas usado pelo GRAPHOS 

(teclas F9 e FIO durante a edição) será o CGA normal, ou seja, um 

arquivo que é na verdade um espelho da memória que contém a tela. 

Serão sempre 16 Kytes por tela, sem a presença de nenhum tipo es¬ 

pecial de código de controle. Na verdade, esse formato existe ape¬ 

nas para facilitar a importação e a exportação de telas sem que seja 

necessário lançar mão de conhecimentos técnicos avançados. 

0 formato que deverá ser mais usado pelo GRAPHOS (a ser pu¬ 

blicado em breve) será o formato compactado, onde as telas ocu¬ 

pam bem menos espaço de armazenamento por unidade. 

Junto com esta implementação, estão as rotinas de leitura e gra¬ 

vação de blocos de memória (DSAVE e DLOAD). Essas rotinas são 

usadas sempre que se deseja manipular os nomes dos arquivos, an¬ 

tes da leitura ou gravação. 

• GRAPHOS m - parte 3 

;GRRPHOS III - parte 3 Versão 2.0 

Renato Degiovani dezenbro de 1991 

Lista equ 0f000h 

Variáveis do sistema GRRPH05 III 

Scank DB 0 Cód do scan do teclado 
Tecla DB 0 última tecla press 
Totcol DB 1 Qt de colunas pulldown 
Colatu DB 1 Coluna atual 
Sltcol DB 0 Dist entre colunas 
Lugar DB 0 Lin invertida no vídeo 
Tarianho ÍIR 0 Tamanho da lanha 
Onde DB 0 Linha atual 
Stktmp DW 0 Stack temporário 
Stk00 UU 0 
Stk09 DU 0 
Flag02 DB 0 Flag sobrescrit/insert 
Flag03 DB 'S' Flag tecla (S/N) 
Haximo DB 0 Tamanho máx p/Input 
Espaço UB 95 caracter de espaço 
Cntnon UB 0 Canto do quadro nomear 
Cntjan DB 0 Canto da janela nomes 

Codigos© DB 039,126,096,099 códigos dos acentos 
Codigosl DB 000,000,000,000,000,000,000,000,000,000 

DB 000.000.000,000,000,000,172,178, 160,173 
DB 175,180,176,169,170,171,000,000,000,000 

156, 179,159, 161, 162,163,165,166,167,000. DB 
DB 000, 000, 000, 000, 181,179,158,177,157,169 
DB 163,000,000,000,000,000,000,000,000,191 
DB 192,193,199,195, 196,197,198,199,200, 000 

000,155,017,183,000,015, 000,219,000,185 DB 
DB 016,189,136,137,000,000,000,000,000,000 

Codigos2 DB 133, 191, 132, 138,195,153,199,150 ;R 
Codigos3 UB 139,069,069, 139, 196, 101, 101, 151 ;E 
Codigosl DB 135,073,073,073,197,105,105,105 ;I 
CodigosS UB 136,192,079,190,198,159,111,152 ;0 
Codigosó UB 137,085,035,085,199,117,117,117 ;U 

Flag05 db 3 Formato de gravação 
Extens db 'CGR' 

Tfuncl dw 0FF5ET TRRCO 
Tfunc2 dH 0FF5ET SRIDfi 
Tfunc3 dw OFFSET LIHPRT 
Tfuncl dW OFFSET SRIDfi 
TfuncS dw 0FF5ET SRIDfi 
Tfunc6 dw OFFSET SRIDfi 
Tfuno? dw OFFSET SRIDfi 
TfuncS dw OFFSET SRIDfi 
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Por exemplo: a rotina DSAVE espera que um nome seja forne¬ 

cido pelo usuário para então processar a gravação do bloco. Caso 

o arquivo já exista, será emitida uma mensagem informando esse 

fato e então o usuário poderá optar entre regravar o arquivo ou criar 

outro nome. 

No caso da leitura (rotina DLOAD), se ao invés do nome o usuá¬ 

rio digitar o caracter então será apresentada uma lista com to¬ 

dos os arquivos presentes naquele disco/diretório para que, mediante 

o uso de um menu pull down, seja escolhido o arquivo a ser car¬ 

regado. 

MENUS PULL DOWN 

Um dos modos operacionais mais difundidos na atualidade é 

aquele que se vale de menus pull down para efetivar a escolha de 

um comando ou operação, feita pelo usuário do programa. O GRA- 

PHOS não podia ser diferente e também usa esse sistema. 

Na edição passada implementamos as rotinas que criam as ja¬ 

nelas, ou seja, salvam o conteúdo de uma determinada região da 

tela, limpam essa área e imprimem um contorno, ou box. Agora va¬ 

mos tratar das rotinas que comandam o menu propriamente dito 

(rotina COMANDO). 

Para usar esse sistema, o programa deve imprimir devidamente 

as opções que estarão disponíveis ao usuário. 0 passo seguinte é 

informar à rotina COMANDO os parâmetros de posição do menu, 

largura da linha a ser invertida e a quantidade de opções presentes. 

Ao retornar, a rotina devolve o código correspondente à opção so¬ 

licitada. 0 programa produz então um salto ou uma chamada às ro¬ 

tinas especificadas. 

O GRAPHOS III usa esse sistema para comandar todos os seus 

menus pull down. Para o leitor que está acompanhando esta série 

e que pretende implementar seus próprios comandos e recursos aqui 

vão algumas informações bastante úteis. 

Durante a edição de uma tela, as teclas F1 a F8 controlam um 

grupo de janelas e menus pull down que são justamente os recursos 

gráficos do GRAPHOS III. Esses menus são organizados por um 

grupo específico de variáveis. 

As variáveis Tfuncl, Tfunc2, Tfunc3, Tfunc4, Tfunc5, Tfunc6, 

Tfunc7 e Tfunc8 contém, em ordem, os endereços das rotinas as¬ 

sociadas às funções dos menus. As variáveis TF1, TF2, TF3, TF4, 

TF5, TF6, TF7 e TF8 contém os parâmetros para a rotina COMANDO, 

a saber: linha de video da primeira opção do menu, linha da última 

opção+1, coluna onde inicia o grupo de frases que descrevem as 

opções e endereço da tabela de desvio correspondente. As variáveis 

Listai, Lista2, Lista3, Lista4, Listaõ, Lista6, Lista7 e Lista8 contém 

as frases que descrevem as opções dos menus pull down. 

Sempre que se implantar um novo recurso, deverão ocorrer as 

alterações necessárias nesse grupo de rotinas. Cada nova opção é 

tratada como uma rotina independente e portanto deve ser finali¬ 

zada com a instrução RET do Assembler 8086. 

É claro que existem alguns "segredinhos" para se implantar com 

sucesso uma nova função do GRAPHOS III e é justamente isto que 

trataremos a partir da próxima edição. Até lá, então... 

Discos: 
Para quem não tem tempo a perder com digitação ou não quer correr 

o risco de errar, a PRO KIT está oferecendo um disco 5 1/4 com as três 

primeiras partes do sistema GRAPHOS III. Além dos fontes comentados, 

o disco contém a versão compilada e diversas telas e desenhos. 

GRAPHOS III Partes 1-2-3.Cr$ 7200,00 

Envie cheque nominal para PRO KIT Informática e Editora Ltda 

Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - Niterói - RJ 

TF1 db 3,4,1 
dw OFFSET LISTAI,OFFSET Tfuncl 

TF2 db 3,4.9 
dw OFFSET LISTA2.OFFSET Tfunc2 

TF3 db 3,4,17 
dh OFFSET LISTA3,OFFSET Tfunc3 

TF4 db 3,4,25 
dw OFFSET LISTA4,OFFSET Tfunc4 

TF5 db 3,4,33 
dw OFFSET LISTAS,OFFSET Tfunc5 

TF6 db 3,4,41 
dw OFFSET LISTA6,OFFSET Tfuncò 

TF7 db 3,4,49 
dw OFFSET LISTA7,OFFSET Tfunc? 

TF8 db 3,4,57 
dw OFFSET LISTAS,OFFSET Tfunc3 

LISTfll: db 12,1,3, 'Fl: DESENHO', 12,2,2,9,16,22 
db 12,3,4,'Traço' 
db 252 

LISTR2 •• db 12.1,11, 'F2: TEXTO',12,2,10,9,16,22 
db 12,3,12, " 
db 252 

LISTR3: db 12,1,19, 'F3: TELA', 12,2. 13.9, 16,22 
db 12,3,20,'Linpa tela' 
db 252 

LISTR4: db 12,1,27, 'F4: RETOQUE', 12,2,26,9,16,22 
db 12,3,28, " 
db 252 

LISTR5: db 12,1,35, 'F5: MISCELÂNEA', 12,2,34,9, 16 
db 22,12,3,36, " 
db 252 

L2STR6: db 12,1,43, 'F6: SHAPES', 12,2,42,9,16,22 
db 12,3,44, " 
db 252 

L2STR7: db 12,1,51, 'F7: IflPRESSfiO', 12, 2, 50, 9, 16 
db 22,12,3,52, " 
db 252 

LISTAS- db 12,1,59, 'F8: PARÂMETROS', 12,2,53,9, 16 
db 22,12,3,60, " 
db 252 

íRotinas de uso geral: 

SALTO: 
; Processa o desvio provocado pela rotina COMANDO 

dec dl 
JZ SRLT0 
add Si, 2 
■jnp SRLTO 

SRLT0: 
nov ax, CSil 
pUSh ax 
ret 

INVERTE: 
iRotina sara mversáo gráfica de una linha do video 

cail INVERT0 
cail GETKEY 

INVERT0: 
PUSh ax 
nov ax, 320 ;Calc endereço inicial 
noo bl.COndel :da linha invertida 
nov bh, 0 
riui bx 
nov bl,CLugarl 
add ax, bx 
nov di. ax 
nov cl.CTananhol ;Tananho da lin en chrs 
nov Ch, 3 
cail VIDEO iSegnento de vídeo 
nov ax, 3204h 

INVERTI: 
cail INVERT2 iInverte quatro linhas 
add di, 30 
dec al ' 
Jnz INVERTI 
nov al, 4 
add di. lec0h 
dec ah 
Jnz INVERTI 
POP ax 
ret 

INVERT2: 
PUSh cx iInverte ursa linha de 
PUSh di ipixels 
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INUERT3: 
not BYTE STR Ces-:dij GETKll 
inc dá cnp al.125 
Igop INUERT3 .i7 GETK12 
POP dá cnp ai.91 
pop cx GETK02 
ret cnp a1,123 

GETK03 
CCMRNBO; 
;Rotina para efetuar o controle de nenus puli dcwn 

nou CLugarl,ah ;Endereço no video 
«ou CTananhol,ai ; Tananho do lanha 
fiou ah., dl 

CÜMRN00: 
nou COnde1,ah ;Linha atuai and ah.1101illlb 
pUSh bx bX/GFFSET CodigosP 
caii INVERTE ; Inuer-t/esp tec/ inuer t 
POP bx GETK04 
fiou ah.COnde1 nou 
CPIp al,27 ;Tecla esc? ah. ’E’ 
JZ coHrnbi GETK04 
cnp al, 13 ;Tecla ENTER nou 
Jnz COMRN02 cnp ah, 
nou CLinhal, ah ,calcula a pos da lanha Jz GETK.04 
PIOU dl., ah nou bX,0FF5ET COdiQOSB 
sub dl, bh cnp ah, '0' 
inc dl Jz GETK09 
niou dh,ccolatul nou bX.OFFSET CodigOSò 

COPIRN01: cnp ah.'U' 
ret Jz GETK09 

CCKRN02: GETK.09; 
CPIP al, 16 iSeta para baixo ? cnp al.Csil 
Jz COHfiN03 JZ GETK10 
CPIP al. 17 iSeta para cana ? anc 5a 
jz COKRN04 loop GETK09 
CPIP al, 14 Jnp GETK08 
Jz COMAN0S GETK12- 
CPIp al. 15 nou al,96 
JZ COHRN06 jnp GETK13 
Jnp COMPN00 iIgnora outras tecias GETKll- 

COMAN03: al, 126 
inc ah iPróxjna lanha jnp GETK13 
CIIP ah, bl GETK10: 
Jc COPIRN00 iNão ultrapassou lanate 
nou ah, bh iPrineara lin da lista 
jnp COHRN00 POP bX 

conflNOA: GETK13- 
dec ah iLinha anterior nou CTeclal,ai 
CBP ah.bh GETKEY 
.jnc COPIRN00' ;NSo ultrapassou lanate GETK00: 
nou ah.bl iúltina linha da lista bx 
dec ah nou bx.OFFSET Codigosl 
.jnp COP1RN00 nou al.ah 

COMRN05: nou ah, 0 
CPIP BYTE PTR CTOTCOll,1 add bx,ax 
.JZ COHRN00 nou al.Cbxl 
nou al.ccolatul POP bx 
cnp CTotccll.al GETK01: 
Jz COMRN00 nou CTeclal.al 
inc al ret 
nou CColatul.al GETK02: 

nou al, CLugarl nou ah, 2 
add al,CSltcoll int 16h 
nou CLugarl, al and al,01000000P 
jnp COMRN00 nou al. 129 

COMRN06: ■JZ GE7K01 
cnp BYTE PTR CTOtCOll,1 GETK03: 

COMRN07 nou a 1,123 
nou al.CColatul ,rnp GETK01 
cnp al. 1 GETK04: 

COP1RN07 cnp ãJ;'I ' 
dec al Jc GETK05 
nou CColatul.al add bx, 4 
nou ai, CLugarl GETK.35: 

SUb nou ah.CTeclal 
nou CLugarl.al SETK06: 

COMSN07: crup ah.Csil 
Jnp COf1RN00 Jz GETK.07 

inc bx 
Rotinas de tratanento do H

 
ít

' 
O

 

íi
' 

a
. 

o
 i i i i i i i i i i i i i i i inc Sá 

6ETKEY• iOOP GETK06 
ilnterrospe o orocessanento espera upia tecia ser Jnp 
;pressio "iÃdâ GETK07: 

nou ah, 0 nou ai, Cbxl 
int lòh GETK0S: 
nou CScanhl. ah POP cx 
cnp ai, 0 POP Si 
■JZ GETK00 POP bx 
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jrap GETK01 

PLIC-. 
iRotina para inversão do caracter sob 

caii SE3DRD0S 
PUSh Si 
PUSh CX 
mov àl, CSil 
mov ah,e 
add ax, ax 
add ax, ax 
add ax, ax 
mov si, CPifabe- 
mov bx,230 
add b X , S Í 
add si, ax 
mov CX, 8 
mov ai. CFiag02! 
emp ãl, 0 
JZ PL00 
mov CX, 6 
caii PL01 

f • 

mov ai,Csil 
xor a 1,255 
mov Cbxj,ai 
inc bx 
inc Si 
locp PL00 
mov ai, 25 
caii CHRS 
mov ai, 15 
caii CHR5 
pop CX 
POP Si 
ret 

mov di, bX 
cld 
rep movsb 
mov CX,2 
mov bx, di 

, Caie o ender-ê 
; («atriz do car 

INPXl: 
mov 

mov ai, Csil ;Imprime chr original 
caii CHRS 
mov ai, 15 ;Retrocede uma posição 
caii CHRS 
POP ax 
emp ai, 27 ■ Retorna se ESC 
JZ INPxl 
emp àl, 13 ;Checa se e ENTER 
jnz INP02 
mov Si, CStk043 ;Inicio do buffer 
inc ai iLimpa zero flag 

a 2,0 
CFiaa02: 

PL01 

ret 

XNPUT: 
i Entra uma frase., limpando o conteúdo do buffer 

PUSh Si 
PUSh CX 
raou ch,0 
mov ai,CEspacol 

XNP00: 
mov Csil, ai 
inc si 
iOOP XNP00 

INF0S: 
emo 
.jnz 
CI»D 
Jz 

INPXX: 
dec 
mov 
ca li 
dec 
.imo 

INP03- 
emp 
Jnz 
emp 
JZ 
inc 
mov 
caii 
inc 
jUP 

INP0Í: 
emp 
Jnz 
mov 
xor 

INPX3: 
jmp 

INP10: 
emp 
jnz 

INPX4: 
PUSh CX 
PUSh Si 
mov ai, cl 
sub al.cb 
Jnz INPxS 
caii INSE96 
POP Si 

ai, 15 
INP03 
Ch. 1 
INP01 

Ch 
ai, 15 
CHRS 
Si 
INP31 

ai, IR 
INPG-fl 
Ch, Ci 
INP01 
Ch 
ai, 
CHRS 
Si 
INP01 

ai. 186 
INP10 
ai,255 
CFiac,023.a: 

INP01 

ai; 181 
INPll 

; Checa seta. ■-/esquerda 

;Checa se cursor esta 
,;na primeira posição 

;Volta uma posição 

; Checa seta p/direita 

) Cursor na últ posição' 

ifivança uma posição 

i Checa se e inserção 

; Checa se e deieção 

; Checa se e últ pos 

pop' CX bop cx 
pop Si Jmp INF01 

INPX5: 
INPUT: DUSh Si ;Desloca o bloco 
; Entrada de dados, sem iimoar o buffer POP di 

caii SEGDSDOS inc Si 
mov ai. 9 mov cl.ai 
mov CFlag023,al mov Ch, 0 
PUSh Si iSalva inicio do buffer cld 
mov dh, CLinhal iSalva coord lin / col rep movsb 
mov dl, ccolunal mov dl, CESOãCQl :Imprime o espaço 
push CX mov Edil, di 
mov Ch, 8 POP Si 

INP00: POP CX 
mov ai,Csil ;Imprime o conteúdo do ca li INSE98 
caii CHRS ;buffer Jmp INP01 
inc Si INPll. 
loop INP00 eme ai. 8 ;Checa se é back soace 
POP CX jnz INF-12 
mov CLinhaj,dh , Recuo as coordenadas. CI»P Ch, 1 ;Checa se primeira pos 
mov CStk003,dx JZ INPx3 
add di, ch dec Ch ;Volta uma posição 
dec di mov al. 15 
mov CColunal, •-! ca 11 CHRS 
POP si ; Início do buffer- dec Si 
mov cstk043.si Jmp INRv-F 
mov âl.Ch INF 12: 
mov ah,0 emp ai. 17 ;testa se e seta p/cima 
add si, ax Jnz I-NPÍ3 
dec Si mov à i. Ch ;Calcula se oode subir 

INP01: mov di.EU1too13 
caii PLIC jCoiocá cursof n-d pos sub ai, dl 
caii GETKEY Jz INFv-3 
PUSh ax ■jc INPx'3 
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mov ch, ai 
mov ai, 17 
cali CHRS 
mov dh, 8 
sub Si, dx 
jmp INP01 

INP13: 
cmp ai. 16 
jra INP19 
mov dl, CüiíCQii 
mov ai, di 
add ai. ch 
Jc INPX3 
cmp oi, ai 
Jc INPX3 
mov ch, ai 
mov dh, 0 
add si, dx 
mov ai, 16 
cali CHRS 

INPX9: 
Jmp INP01 

INP14: 
cmp ai, 155 
Jn2 INP15 
mov Ch, 1 
mov dx,CStk00J 
mov CColunai, dl 
mov ELinhàl, dh 
mov Si,CStk043 
jmp XNPUT 

INP15: 
cmp ai.32 
Jc INPX9 
cmp àl, 155 
jnc INPX9 
mov ah,CFlag021 
cmp ah, 0 
Jz INPxò 
push ax 
cali INSERT 
POP ax 

INPX6: 
mov Csii, ai 
cali CHRS 
inc Si 
inc Ch 
cmp Cl, Ch 

INPX9 jnc 
cali INCREMENTO 
cmp ai, 0 
Jn2 INPxS 
Jmp INPxx 

INPX3: 
cali INSE06 
Jmp INP01 

INCREMENTO: 
mov ai,CMaximol 
cmp ai, 0 

lncremen00 Jz 
cmp ai,cl 
mov al,0 
Jz Incremen08 
jc Incremen00 
inc cl 
inc ai 

Incremen00; 
ret 

INSERT: 
Câii INCREMENTO 
push cx 
PUSh Si 
mov al, cl 
SUb al,ch 
Jn2 INSE07 
pop si 
pop cx 

IN5E06• 
mov al,CEsPacol 
mov Csii, al 
cali CHRS 
mov al, 15 
■jmp CHR5 

INSE37: 
mov di, al 

dh, 0 

add Si r dX 
iMove sara ema PUSH Sl 

POP di 
dec Si 
mov cl, ai 
mov Ch. 8 
Std 

:Checa se seta p/baixo reo movsb 
POP Si 

. Checa -e sode descei POP cx 
mov dl,CEsPacoj ;Imprime espaço inser 
mov csii.dl 

INSE08: 
PUSh i-i 
PUSh C-X 

;Seta sara baixo mov di, CColunai ;Salva coord oe impre*; 

mov cl,ai ;Quantidade de chi* 
inc cl 
mov ch, 0 

mov al, Csii ;Imprime os caracteres 
inc Si 

iCheca se e nOME cali CHRS 
100= INSE39 
POP CX 
POP 51 
mov CColunai, dl 
mov CLinhai.dh 
ret 

;Checa se é chr vãlido 

;flceita a tecia 

;Não aceita mais pos 

;ficeita mais uma pos 

;Checa se e na úit pos 

íDesloca bioco =/irsar 

;_ Rotina para contorie de arquivos - 
DLOPD: 

• Rotina para carresar um arquivo na memória 
mov CStk02i.bx 
mov CStkdxi.dx 
mov CStkaxi.ax 
mov CStkcxl.cx 

DLO08• 
cali NOME 
J2 DLO07 

si,0FF5ET Buffnom 
CX, 32 

mov 
mov 

DLO01■ 
cmc 
JZ 
cmp 
JZ 
inc 

;Entra nome do arquivo 

;Checa se hã chrs 
jambiguos 

ioop OLO01 
DLO02: 

BYTE PTR Csii,'?' 
DLO0S 
BYTE PTR CSil, 
DLO08 
Si 

mov ah,3dh 
mov ai,0 
mov cx,0 
mov dx,0EESET Buffnom 
int 21h 
jnc DLO03 
Câii ERRO 
J 2 QLO07 
cmp ai, 'S' 
J2 DLO02 
jmp DLO07 

DLO08: 
caii ESCOLHE 
Jnc DLO02 

DLO07: 
Jmp DSR01 

DLO03: 
mov CHandlei,ax 
cali DISP 
db 12,15.fc.'Carregando arquivo 

iRbre um arquivo 

;Tipo comum 

; ESC 

iTentar novamente 
; ESC 

db 
mov 
mov 
mov 
mov 
mov 
mov 
int 
caii 
mov 
jc 
Jmp 

DLO06: 
Cali ERRO 
,i2 OLO07 
cmp ai, 'S 

48,35-12-16 
bx,CHandiel 
cx,CStkexl 
dx,CStkdXj 
ax.CStkaxj 
ds.ax 
ah,3fh 
21h 
SESCfiOÇS 
CTmhf- i ie i. ax 
DLO06 
GSP06 

6.9,M 32■252 

;Lê O arquiVO 

;Encerra a operação 
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APLJCATIVQS DE 
DOMÍNIO PUBLICO 

ESPORTES 

TEST ORIVE 
INOIANÁPOUS 
OUT RUN 
STREET ROAO 
TEST DRIVE II 
4X4 OFF ROAO 
CRAZY CARS 2 
OEATH TRACER 
TURBO CHAMPION 
MOTOCROSS 
NEWGPMOTOCYCIE 
PIT SHOPII 
SPACE RACERB 
LOMBARD RALLY 
THE CYCLES 
POWER DRIFT 
TEST DRIVE 3 (VGA) 
DEATH TRACK 
DAWNHILL CHALIENGE 
DAYSOF THUNOER 
STUNTS 
SUPER HANGON 
GP CIRCUIT 
MARIO ANDRETTI (W) 
Blll ELIOTS NASCAR 
HARD DRIVENGII 
PARIS DAKARII 
TURBO OUT RUN (VGA) 
MARCO POUCE 

AIRBUNE RANGER 
FIRE POWER 
WAP MIDOLE EARTH 
PIATOON 
RAMBOm 
OPERATION WOLF 
HOSTAGE 

SIMULADORES 

J012 FALCON 
CHUCK AFTER YAGER 
688 ATTACK SUB 
AFTER BURNER 
F19 STEALT FKJMTER 
GATO 
FORO SIMULATOR 
TOMAHAWK 
MO TANK KIllER 
BATTLEOFBRITAJN 
SKYOFDIE 
JET FUGHTER 
STRIKE FlEET 
FUGHT SMULATOR 3 
PT 109 
HUNTOFREDOCTOBER 
STAR FUGHT 
R5STR1KEEAGLEI 
LHX SIMUIATOR 
HERRIEP SIMUIATCN 

JOll TETP1S 
J043 WELLJRtS 
J055 NOHT M PNBAU 
J060 SWOTY 
J081 BLDCK OUT 
J113 SOKOBAN 
J122 CUBC 
J134 SHOGUN 
J137 GUERRILHA WAR 
1205 IEMWNGS 3 
J246 UFE AND DEATH 
J249 ARKANOIOH 

GOIDEN AXE 
INDIANA JONES 
ALf.OET 
BACK TO THE FUTURE 
COM MANDO 
CRIME WAVE 
CRI SOR (CONTRA) 
HERBESOF LANCE 
KARNOV 
MIAMIV1CE 
IKARIWARRIORS 
ROBOCOP SPECIAL 
SPY X SPY 3 

SAILSIMULATOR 
TEST ORIVE 3 (VGA) 
F-16F SIMULATOR 
STAR TREEK 5 (VGA) 
FORO SIMULATORII 
FUGHT SIMUIATOR 4 
JET F SIMULATOR 
W1NG COMMANDER (EGA/VGA) 
HEAVY METAL 
ULTIMA VI 
F.16COM0ATPUOT 
WING COMMANOER M1SSTON 1 
W1NG COMMANOER MISSION 2 
GUNSHIP 2000 (VGA) 
STPIKE ACES (VGA) 
F-117-A SIMULATOR 
F-29 SIMULATOR (VGA) 
F-14 TOM CAT 
FIRE FORGET 
aiGHTOFINTRUCCR 
GUNBOAT 
RAILROAOTVCOON 
MOTANKKILLERII 
WING COMMANOER n (VGA) 
SILENT SERVICE ■ 
SIM EARTH 

KARATEKA 
DOUBLi DRAGON 1 
CHAMPIONSHIP BOX 
DOUBLI ORAGON 2 
KARATÊ CHAMPION 
SHINOW 
BARBARIAS 
BUOOKAN 
3A0DU0ES 
SABOTE UR 
OEATH SVORDS 
STREET FIGHTER 
THE LAST NINJAII 
BUBBLE BU39LE 
PANZER KICKBOXER 

BAROSTALE 
CARME N SANDtcGO 
MOEBIUS 
MISTERY MASTER 

(01) LEBELS UNWMTED VR 3.0 Imprime etiquetas 
(01) LOGO Linguagem Logo 
(01) AORESS Agenda de endereços 
(01) PROTECT VR 10 Protetor de hardware d senhe 

PREÇOS POR DISCO GRAVADO 
5 i/4 DD Cr$3.000.00 

5 1/4 H D 056.000.00 
3 1/2 DD Cr$5.000,00 
CORREIO Cr$2.500.00(Registrados) 

Faça seu pedido por carta ou telefone 
Pague via correio (Sedex à cobrar), quando no rece¬ 
bimento do pedido. 
Por questão de comodidade e economia recomenda¬ 
mos fazer o pedido através de cheque nominal à CEN¬ 
TRAL INFORMÁTICA LTDA. 
Solicite catálogo completo. Colocamo-nos à disposi¬ 
ção de autores brasileiros que queiram nos enviar 
seus programas para divulgação e distribuição. 

• TEMOS NOVIDADES EM JOGOS E APLICATIVOS PA¬ 

RA MSX 
• TRABALHAMOS TAMBÉM COM PERIFÉRICOS EM 

GERAL. MICROS DRIVES IMPRESSORAS. MONITO¬ 

RES. ETC. 
CONSULTE NOSSOS PREÇOS 

CORRIDAS 

CAPITÃO AMÉRICA 
ARTOFWAR 
OURO OE MATAR 
PROHIBITION 
ELITE 

(01) MAIL MONSTER 2.0 Cadastra e imprime etiquetas 
(01) MOCRO REGISTER Contabilidade e Faturamento 
(01) TUTOR 4.4 Ensina usar o DOS e O PC 
(01) VIRUS CH Checagem oe tfecos e memória 
(02) GIRLS PlCTURES feias pornô cl impressão 
(01) MR. LABER 1.1 Impnme etiquetas, freços mensagens 
(02) CHECKIT OUT Controle de cheques 
(01) DISK CATALOIING Cadastro Oe discos 
(011 SIMPLY LABEL Impnme ewjuetas 
(01) EXPRESS CHECK Classifica, controla e impnme cheques 
(01) AUWOU Controle de discos 
(02) CASH TRACK Controle bancário e investimento 
(01) FORM MASTER Cna formulários 
(01) LETTER WRITER Cna cartas personahzadas 
(01) DOS CONTROLLER Cna menus próprios 
l01: PC TOUCH Ensina usar impr. e teclado 
(03) PC WRITE Editor Oe texto 
(01) CALCULUS Álgebra e Trigonometria 
(01) MARKET irrrestimentos e Açóes 
(01) LOTTO FEVER Programa de Astrologia 
(01) SIDE WRITER Planilha, docum., tabelas 
(01) DOS HELP Ensma comandos DOS 3.2 
(01) PC MUSICIAN Cna. edita e toca músicas 
(01) PC DEAL Sistema de conubilidaoe 
(01) ORACLE Ensma usar TARO e ICHING 
(02) BILL POWER PLUS Controle de contabilidade 
(01) CHEX Controla cartões de créditos e cheques 
(01) PROFESSOR PC BASIC para iniciantes 
(01) EQUATOOR Ensina matemática 
(01) CHEMICAL MOLECULAR S-stema molecular em 3D 
(01) PR MATE BOOKEEPER Contabilidade pessoal 
(01) AMPLE NOTICE Agenda ttóna 
(011 CHARTS ILIMfTED Editor de textos e gráficos 
(01) COLLAGE Cna desenhos no vídeo 
(01) MASTER FILE DiSK lacakzaçio e leitura de arquivos 
(01) SKYCLOCK Cálculos, mapas astrológicos e astronomia 
(02) PC PROJECT Controla e organua projetos complexos 
(02) PC PAYROU. Fornas de pgf. cheques eoleriies 
(01) ABC FUNKEYS Ensina inglês para crianças 
(01) PROCON FORTUNE Numerologia. Astrologia 
(01) SCREEN DESIGN Desenha telas de video 
(02) ACTIVE LIFE Agenda, caiendèno 

i (03) FlOWDRAW Tabelas, grtfcos mapas, docum 
(01) HOME MANAGEMENT ContaMidade pessoal 

, (01) TRADUTOR Tradutor de textos 
i (02) INCONTROL Reiatônos, etnwetas. agenda etc 

(01) CRYSTAl Cna cnstus em 30 
I (01) BANNER (EGA) Cna réixav letreiros e bandeiras 
I (01) PKZIP CompactaçácVDescompactaçáo 
) (01) DISKDUPC Permite cópias muto rápfoas 
. (01) DAP VR.9 Super desprotetor de programas 
[ (02) ANTWIRUS PLUS Programa arnnvirus 293 vma. 714 viroses 
I 101! AUTO MENU Menu para gerenoamemo 
I (01) TELIX Best Seiier dos programas de comumcaçáo 
> (01) NEW YORK WORD Poderoso processador de texto 
i (04) PC KEYDRAW 3.71 Cna exibe emprime desenhos 
r (01) PROPHET Lotera baseada nos s«gros 
1 (01) PROFISSIONAL CAMCADProg.de cálculos complexos de 

engenharia 
3 (011 NIF7Y MOE Eventos, contas? pagar,'receber 
5 (02) ANTIVÍRUS PLUS UI VRÍ4 Ultima versèo scan, clean.vsheld 
l (01) VTXPC Comumcaçáo para Videotexto 
J (01) STACKER Compactador 
3 (01) BIORRiTMO Permite verificar brorrítmos 
« (01) TABELA HEURÍSTICA Formula frases V Marketing 
5 :C3) FONTAZY PLUS Editor gr*f<o 
6 (01) VCR BASE Soft pare locadores dc vídeo 
7 (01) SIDCKICK TR*EL Agenda com murtas funções 
B (01) SMARTWORK Gera circuitos eletrômcos 
9 (03) SCUA PLUS Protege Winchester de greraçôes e danos 
J (05) 360K TO 800K FormitaOor de OSCOS 
1 (01) FILE FINDER FOR WINDOWS localizador de arquivos 
l (01) SCREENSAVER FOR WINDOWS Iréorma dadas do micro e 

Winchester 
3 (01) K-FREE (TM 33) FOR WINDOWS Grava telas 
I (01) AJU 221 Compactador 
5 (03) XTREE GOLO Gerenciador de arquivos 
B (01) DAVKA Edrtor de textos em Hebraico 
7 (01) POLILOT Comtxna Sena. loto PrognósKos 
8 (01) PROCON PLUS Programa de cormncaçáo 
9 (01) TUTOR LOTUS Ensma a usar 0 Lotus (Português) 
\0 (01) CONSTITUIÇÃO Constituição em^igor 
II (01) CRIS Transforma grétcos para Clipper. Pascal etc. 
12 (01) LZEXE Compactador de arqurros 
13 1011 ZODPC Calcula seu mapa astral 
14 (01) DtR.LAB UbKtário para DOS 
15 (01) CORETEST Testa equipamento e w^chester 
16 (01) PERSONAL SECRETARY Marque os seu compromissos 
17 (03) ASTRO Programa de Astrologia 
18 (01) PERSONAS TAROT (NOVO!) Mampula dados e significados 
K) (01) PC KWIK Aumenta velocidade, reconfigure e compacta arquivos 
)1 (02) CONTABILIDADE Sistema de contabilidade 
32 (01) CUSTO E FATURAMENTO SisL Integrado Ce FatJCustOS (Português) 
33 (02) TYPESETER Programa de editoração gréfo 
34 (01) UNIKEY GOLD Faz acentuação em português 
35 (01) VX1 Edtor de textos 
36 (01) PRINTPARTNER imprime faixas e cartazes (11 fontes e mais de 

600 figuras) 
97 (01) SPEECH Digitaiuador de voz 
38 (01) AS-EXEASY-AS Planilha eletrómca 
99 (02) DRAWNING Edrtor gráfico 
30 (01) WORLD Atlas dgitaiizat» 
31 (01) PCUTILVànosuWrtérlosparaPC 
02 (01) EME Emulador de Memòna ExtensM* (XT) 
03 (02) FAMILY HISTORY Permrte traçar sua Arvore Geneleõgca 
34 (01) PRONTO Fichano eletrônico 
05 (01) MAY FORM FormatâOor de (tecos 
06 (01) THE ASTROLOGER Calcula mapas astrológicos 
07 (01) ASTROLOGY 94 (NOVO!) CalciM mapas astrológicos 
08 (01) MAYAN CALENOAR Calendário Maia 
09 (01) LETRISE Véros bpos de letras pf DOS 

GUERRA 

STRIPPOKER (INGLÊS) 
PORNOl 
EROTICSHOW 
STFOP POKER (PORTUGUÊS) 
AMARKO POKER (VGA) 
STRIPPOKER MOCA) 

PROMOÇÃO DE FERIAS 
VÁLIDA ATÉ 28 FEV.92 

(Para pedidos acima de CrS 60.000.00) Mande junto corr 
o pedido 2 (dois) cheques — um para o dia da compra, 
outro para 15 dias após (sem juros) 
A TAXA DE CORREIO FICA POR NOSSA CONTA 



,jsp DL0B7 

3SRUE: 
SOU CStk02i,bX 
sou CStkcxl, cx 
sou CStkdXl, dx 
sou CStk ax j.ax 

DSR00: 
caii NOME ;Entra nose do arquiuo 
,jn2 DSA02 

DSR01: 
REPÕE 

stc 
ret 

D5R02; 
sou ah,5bh ;cr;a üS arauiuo 
sou CX, 0 ; TiPO c-osus 
sou dx.OFFSET Buffnos 
int 21h 
jnc DSm05 
CSP ax,50h ;Arquiuo ja existe? 
JZ DSR03 
cail ERRO 
■JZ DSA01 i Esc 
CSp ai, 'S' 
J2 DSR02 ;Tentar nouamente 
,jsp DSA01 ; E5C 

DSP0-3: 
cail CLOSE 
cail DISP 
db 12,15,6,130,130,130,130 
db ' ARQUIUO Já EXISTE- Sobrepor•,£52 
cail SOUN 
JZ D5R01 ,ESC 
CSP ai, 'N' 
jnz D3A04 
cail REPOE 
jSP DSP00 ;Nouo nose 

osRoq: 
sou ah,3ch ;Sobrepõe o arquiuo 
sou CX,0 
sou dx,OFFSET Büffnos 
int 21h 
jnc DSA05 
cail ERRO 
jz OSR01 
CSP ai, '5' 
JZ DSA04 ;Tentar nouamente 
.jsp DSR01 

DSA05: 
sou CHandlel,ax 
cail DISP 
db 12,15,6,'Grauando arquiuo-- -' 
db 9,48,32,12.16.6,9.69 1.32,252 
sou bx,CHandiel 
sou cx,CStkcxl 
sou dx,CStkdxl 
sou ax,CStkaxl 
sou ds, ax 
sou ah,40h ;Graua o arauiuo 
int 21h 
cail SEGDRD03 

DSR03 
DSR06: 

cail CLOSE .Encerra a ooeraçao 
caii REPOE 
and ai,ai 
ret 

DSA0Ô: 
cail ERRO 

D3R09 
CSP al,'S' 
■jz DSR04 

D3R0P: 
,jSP DSR01 

NOME: 
;Rotina ! para a entrada de ura nose de arquiuo- 

nov bx.0C04h ;Linha 12 x Coluna 4 
sou dX,0748h ;7 linhas x 72 colunas 
sou ah,CCntnosl 
cail 3RNELP 
cail DISP 
db 12,13.6,'firouiUO: '. 252 
sou si,OFFSET Nosearq ;Entra o nose 
sou ch,CCursnl 
sou cl,32 
cail INPUT 

jz NG03 
SOU bx, OFFSET Buffnoi» 
SOU Si.OFFSET Nosearq 
SOU CX, 32 

sou ah,1 
SOU d i, 0 

NO00 • 
inc ah 
sou ai,Csil ;Transf especificações 
csp ai, CEsPàcoj ;de driue e norse de arq 
j2 NG01 :p/o buffer de operação 
csp ai, 32 
J2 NO01 
csp ai,':' 
J2 NG05 
csp ai, 'V 
J2 NO05 
csp ai,' -' 
Jn2 NO04 
inc di 

Noeq: 
sou Cbxl.ai 
inc si 
inc bx 
iOOP NO00 

NO01: 
csp di, 0 
Jri2 NO06 
SOU BYTE PTR CbXi,'•' 
sou si,C5tk02i ;Acrescenta a extensáo 
inc bx 
sou cx,3 

NO02: 
sou al,Csii 
sou Cbxl,ai 
inc bx 
inc si 
iOOP NO02 

NO06: 
SOU BYTE PTR CbXi,0 
sou ai,l 
and ai,ai 

NO03: 
ret 

NO05 ■ 
sou CCursni,ah 
jsp NO0q 

TABMSG: 
db 'ERRO DE RCESSO AO DISCO',252 

ERRO 
;Rotina para tratamento de erros- 

caii CLOSE 
cail DISP 
db 12,15,6.130.130,130-130,32 
db 'ERRO DE LEITURR/E5CRITA NO DISCO' 
db 12,16,11, 'Tentar nouamente',252 

30UN: 
iRotina para entrada de usa tecla (S/N), 

cail DI5P 
db ' CS/N1? ',252 

5003 ■- 
SOU Si,OFFSET Fiaq03 
cail PLIC 
cail GETKEY 
push ax 
sou al,Csil 
cail CHRS 
sou ai,15 
cail CHR5 
pop ax 
csp ai,27 ;Checa se ESC foi press 
jnz SO00 
ret 

SO00: 
csp ai, 13 
,jn2 5002 
sou ai,Csi! 

5001: 
sou Esil,ai 
push ax ilsprise o díqito 
cail CHRS 
pop ax 
and ai,ai 
ret 

5002: 
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and ai.11011111b 
cmp ai, 'N' 
Jz 5001 
cmp ai, '3' 

5001 
Jmp 5003 

FILE5: 
;Rotina para obter uma lisí; i de ate 123 nomes de 
;arquivos presentes num diretório 

moy ah,2fh iObtem o eoder da dtp 
int 21h 
add bx, 30 
moy di. bx 
mou Si.OFFSET LjSta 
moy BYTE PTR CSi3,0 
moy ah.fleh ;Proc orim ocorrência 
moy dx,OFFSET Buffnom ;de arquivo 
moy cx,0 
int 21h 
Jnc FIL00 
ret ;Diretório vazio 

FIL00: 
PUSh i di ; Transfere nome para. a. 
mou CX, 3 
cail F1L01 
mou BYTE PTR CSi3.32 
inc Si 
mou CX, 3 
cali FIL01 
POP di 
mou 
int 
Jnc 

ah,4fh 
21h 
F1L00 

,-Proc próx ocorrências 

moy BYTE PTR Csij.0 
moy bx,0FF5ET LiStâ 
push bx 
mou CX, 0 
mou dx, 12 

FIL04: 
cmp BYTE PTR CbXl.0 
JZ FIL05 
inc CX 
add bx, dx 
Jmp FIL04 

FIL05: 
pop Si 
cail SEGOPDOS 
ret 

FIL01: 
mou al.eS:Cdi3 .Transfere nome ou e*t 
cmp al, 0 
Jz FIL02 
jnc di 
cmp ai, ' ' 
JZ FIL02 
mov dS: Csi3,al 
inc Si 
loop FIL01 
mou al,es=Cdi: 
cmp à1, 9 • 9 
jnz FIL03 
jnc di 
ret 

FIL02: 
moy BYTE PTR Csil,32 ,ComDJeta com espaços 
inc Si 
loop FIL02 

FIL03: 
ret 

ESCOLHE: 
cail FILES 
mou bx,OFFSET Lista 
mov al,Cbx3 
cmp al, 0 
Jnz ESCOL00 
cali DISP 
db 12, 15,6,130.130 13S, 1 ^0 
db ' NmU ha nenhum crql ijvo 00 TIPO ' 
db 'DESEJADO- 
cail GETKEY 
stc 
ret 

ESCOL00: 
moy bx.0232h ,Cria janela dos arqs 
mou dX, 141 Ah. 
moy ah,CCntyanl 

cail JflNELS 
moy al, 13 
«Ov CTâ»ãnh03,82 
mov aà, 51 
mou CLugarl, al 
mou al.32 
cail CHRS 
mov si.OFFSET Nomeara : Imprime a ‘•'•ota 
fiou cl; CCursTj 
IKSU Ch,e 

dec cx 
ESCOL01; 

nou ai,Esi3 
Câii CHRS 
inc si 
iOOD ESCOL01 

ESCGL0-2: 
cail DISP 
db 12,4,51,9,13, 22, 252 
nov Si,0"F5ET Lista 
cail piostRp 

ESCOL03- 
mov bi.3 
mov ah,bl 

ESCGL04 
nov COnde j, ah 
push 6x 
PUSh Si 

Caü INVERTE 
POD Si 

POP bx 
«ov ah,COnde3 
crip a l,H7 
JZ ESCOL07 
eme ai,13 
JZ E3COL06 
Cl»P a 1.16 
jz ESCOL05 
cmp a 1,155 
•jz HOME 
cmp al,14 
JZ LIPPGD 
cmp al,l5 
JZ LIPSGE 
cmp ai,17 
Jnz E5CCL04 
dec ah ;Seta oara cima 
cmp ah.bl 
jnc E5COL04 
Jmp PCIMR 

E3COL05■ 
inc ah iSeta para baixo 
cmc ah,bh 
Jnz E5C0L34 
cail PBfilXO 
Jmp ESC0L84 

E5COL06• 
jmp VOLTO 

ESCOL07: 
Cail SEPOE 
StC 
ret 

H0«E 
mou Si.OFFSET 

HG 00 : 
cail H057RS 
jmp ESCGL03 

LIPRGD: 
mou al,Csi3 
orno al, 0 
Jnz HO00 
sub Si, 12 
Jmp HO80 

LIPhGE- 
mou si, cstxtmp' 
mou CX, 16 

LIPP00: 
cmc Si.OFFSET t 
JZ HO08 
sub Si- 12 
lOOP LIPP08 
Jmp HO00 

PCIMfi: 
mou Ci.bh 
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SUb Cl. hl 
inc Ci 
«ou Qh, 0 
,i«P LIPR00 

P5PIX0 
PüSh bx 
iiou ai, ESI3 
CSP ai. 0 
-i7 PBfilSl 
SUb Si,130 
05 1 1 «OSTRP 

PBRI01: 
POP bx 
"nou ah,CGnde3 
ret 

VOLTA: 
SUb bh, ãh 
«ou C i, bh 
«ou Ch, 0 
«ou bx, 12 

UOL00: 
SUb Si, bx 
iüüp UGL00 
«ou bi, CCursni 
«ou bh, 0 
add bx,0FF5E7 NORSarq 
dec bx 
«ou di, bx 
add di, 32 

UOL01■ 
«ou ai,CSi3 
C«P ai,32 
JZ UOL02 
inc Sl 
«ou Cbxj.ai 
«ou Cdii.ai 
inc di 
inc bx 
J«P UOL01 

VOL02: 
inc Si 
«ou ai,Csii 
C«p ai,32 
Jz UOL02 
«ou BYTE PTR Cdii,* 
«ou ai,CEspacoi 
«ou Cbxi.ai 
inc di 
inc bx 
«ou cx,3 

UOL03• 
«ou ai, csi j 
«ou Cdii.ai 
«ou ai,CEspacoi 
«ou Cbxl,ai 
inc bx 
inc di 
inc Si 
ioop UCL03 

UOL04: 
C«p bx,GFF5ET Buffnos 
JZ V0L85 
«OU ai,CEspacoi 
«ou Cbxi,a1 
«ou BYTE PTR Cdii-0 
inc bX 
inc di 
J«P UOL0F 

UCL05: 
cai. 1 REPGE 
and ai, ai 
ret 

fluSTRR: 
bx.0bdè" 

«ou CStktno3.s; 
riou dh, bh 

HOST80• 
«ou CCoiunai,bi 
«OU CLinhai,bn 

CX, 12 
nosT0i. 

«ou 5i, CS 
crftP ai.0 
,iZ NOS-02 
r-= - - r.HB.'. 

inc j 
ioop ÜG5T01 
inc bh 
inc dh 
CBP dh .. 21 
Jnz KOS700 
ret 

*105702. 
C«p bh .-21 
■jz Í1OST04 
sou CX, 12 
«ou CCÒ3una3,bi 
«ou CLinhai. bh 

HGS703: 
«OU ai, 32 
caii CHRS 
ioop MG5T03 
inc bh 
,i«p MOST02 

MO3704: 
SOU bh, dh 
ret 

í Editor de teias 

L.IHPRT: 
caii UIOEQ 
«ou di, 0 
sou cx, 40001- 
xor ai, ai 
cld 
rep stosb 
caii CGlOCP 

likfp0: 
rso u bx.CFutcuri 
ji«p bx 

— Rotinas funcionais do editor de teias 
FÜNCPO: 

CI»P BYTE PiR CFteCA. 
Jnz FUNCR0 
ret 

FUNCP0: 
caii SRLUfl 
«ou CX,100 

FUNCS2: 
ioop FUNCR2 
caii DESLIGA 
«ou bx.CGetcuri 
caii bx 
«ou Si.OFFSET TF1-7 
«ou ai,CFtecPi 
CSP ai,0 
Jz FUNCP3 

FUNCfil: 
add si,7 
ror ai, 1 
jnc FUNCfil 
«ou ai, CFundo3 
caii CHRS 
PUSh Si 
«OU bi,Csi+23 
«OU bh, 0 
«OU di, 12h 
«ou dh,CSi*13 
add dh, 1 
«cu ah, 0 
caii JfiNELP 
POP Si 
PUSh “2 
i»oy bv. * 
caii PR-N . 

POP Si 
PUSh Si 
SOU d_i. _£ 1 J 
«ou ai-16 
«ou ah, •: z i 
inc ah 
«ou c *- ■ 3 
SOU bi, Csi-fli 
caii 
PUSh ax 
PUSh ? 
PU=h dx 
caii REPGE 
«ou «Ou èa, u' 
caii CHRS 
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WINDOWS 

VÁRIOS 

ANTIVÍRUS 
BANCO DE DADOS PROGRAMAS NACIONAIS 

TUTORIAIS 

EDUCATIVOS 

COMUNICAÇÃO 

UTILITÁRIOS 

REMETEMOS P. TODO BRASIL 

./Aplicat. (113 D.) 

1000ICONS: ícones 
ALMANAC: Agenda/Calendário 
ATMOIDS: Jogos: Asleroids, Tetris, Nave Es¬ 
pacial. 

• 360? - BMP FILES: Gráficos. BMP (2 D.) 
• 3604 - CHECKERS: Quebracab. + Jogo Oriental 
• 3605 - COLORFIX: Cores. Limpa Tela. Conver- 

sor/Grálicos 
• 3606 - COMMANDPOST: Gernc./Arquivos, Menus 
• 3607 - TOWERSfXWORD/PUZZLE/MINES: Jogos 
• 3608 - LESSLMORE/W1NEZ: Organiza/Aplicativos 
• 3609 - ARCHNIDfCONCEN/DADOS/MRMIND/WINCHR: 

Jogos 
• 3610 - MAIER BATCH: Util./BatCh (2 D.) 
• 3611 - MAIER BSHIP: Batalha Naval 
• 3612 - MAIER CHESS: Jogo Xadrez 
• 3613 - MAIER CHOMP: Batalha Naval 
• 3613 - MAIER ELEMENT: Química 
• 3614 - MAIER POKER: Jogo Poker 
• 3615 - MAIER WCK30A: Controle Cheques 
• 3616 - MAIER-WSCAN: Detecta Vírus 
• 3617 - MAIER WUNZIP: Descomp. Arquivos 
• 3618 - METZ UTILITIES: Vários Utilit. (2 O.) 
• 3619 - ORGANIZE: Organizador/Mesa 
• 3620 - PAINT SHOP: Conversor Grállcos 
• 3621 - PARENTS: Arvore Genealógica 
• 3622 - ZIP MANAGER: Gernc. Arqulv/Compactados 
• 3623 - WINEDIT: Editor Ascli 
• 3624 - WINFRACT: Fractais 
• 3625 - WINPOST: Organizador Mesa_ 

• 3600 
• 3601 
• 3602 

• 100 - GALAXY: Clone WS 
• 101 - CHIWRITER: Edll./Gráfico (2 D.) 
• 102 - PC-WRITE: Proces. Completo, (3 D.) 
• 103 - BLACK-MAGIC: Hipertext (3 D.) 
• 104 - JOVE: WP./Mainfraime, Adaptado p/PCs 

(3 D.) 
• 105 - QUIP: WP Gráfico, P/286. (4 D.) 
• 106 - WORD FUGUE: Suporta Laser, CompaL/WS. 

(3 0.) 
• 107 - CAPBUF: Caplura e Salva Telas/Texto. 

FLUSHOT PLUS: Protege Contra Vírus 
VIRUSFREE: Delecta/Elimina^írus. Í4 0.1 

DOS TUTOR: Ensino do DOS 
PC-PROFESSOR: Ensino/Basic 
C-TUTOR: Ensino X" (3 Discos) 
TURBOC TU: Ensino Turbo X' (2 D.) 
PASCAL TUTOR: Ensino Pascal (3 D.) 
LOTUS LEARN: Ensino Lotus (3 D.) 
PCHELP: Ensino DOS (2 D.) 
ADA TUTOR: Ensino Linguagem ADA. 
TUTOR DOS: Ensino do DOS (4 D.) 
WORD PERFECT: Ensino Vers. 5.0 (2 D.) 
PC ASSEMBLER HELPER 8 TUTOR: (2 D. 

680 — CALMER: Cione Norton(4Dit 

ISOFT./ LIVRE CIRCULAQÃO 
de domínio público, Shareware 

TODOS OS PROGRAMAS 
SÃO EM INGLÊS, 

FORA CATEGORIA 
PROGRAMAS NACIONAIS 

- DISK COMMANDO: Clone "Norton' 
- LOPRINTER: ImprJCaracL Grafic. 
- MYST1C PASCAL: Compll 'Pascal" 
- FANCY LABEU Etiquetas 
- PKZIP SHEZ: CompacL/Descomp./Gerenc. 

(4 D.) 
- MAIER COMPACTADORES: Novas Versões 

(3 Discos) 
- ZJPZAP: Mostra/Edita Setores de Disco. 
- SECUREÍT: Protege Arquivos. Segurança To¬ 

tal. 
- TESSE RACT: Cria Programas Resid./Ram. 

(2 0.) 
- RDM: Novo!! Gerec.ID. Rígido, Password 

(2 0.) 
- IMPRESSORA LASER: Coletanea de Utilitá¬ 

rios (13 D.) 
- HDTEST: ShellíDOS, Teste Hard, Alinh. 

Floppy (2 D.) 
- PRINT CONTROU Imprime Janela de Teias. 
- XBATCH: Util. p/ Arquivos Batch 
- NACKUP/RESTORE: Util. pf Backup/Restore. 
- DIRETOR: Interface pf DOS. 
- FILE PATCH: Edita Setores/Arquivos até 

10 MB. 
- OOSLOCK: Password p1HD. 
- FUGUE: Interl./DOS, Etiq. cl Nome, Tamanho 

Arquivos (2 D.). 
- VMS40: Simula Memória Expandida. 
- MODEL S: XASE" pf Desenvolv. de ApllcaL 

pfBD. 
- PC MASTERCONTROU Editor pI Criação de 

Menus 
- MR. LABEU Etiquetas. Endereços. 
- ACTIVE LIFE: Agenda/Calendário. 
- FORMGENN'S: Duplicador de Disquetles. 
- PC IRIS: Password pI DOS e Arquivos. 
- ASC2COM: Converte Arquivos Ascil em Com. 
- UNISCREEN: Gerador MenusfJanelas (2 D.) 
- TEMESCAU Ferram, pI Desenv./Software. 
- ROBERT: UtiliL/HD, Concatena/Crlptogr., 

Pesquisa pf String. (2 D.) 
- CORE: testa a 'Performance' do Disco Rígido 

e Controladora. 
- PC GENERAL USE: Formata/Copia/Gerencia 
- PC SYSTEM MANAGER: Gerenciador HD 

(2 D.) 
■ THE GUARDIAN: Segurança 

• 1300 - HOMEBASE: Clone SK (3 Discos) 
• 1301 - NIFTY: Agenda, Calcul. Etc. 
• 1302 — DESKTEAM; Agenda, Calcul., CalendUResid 

Mem. 

• 1330 - MEMTOOU TSR, CalculfCalend/Edltor, Etc. 

I- GRÁFICOS/DESKTOP PUBUSHING 

) - PCKEYDRAW: Desktop Publ. (5 Discos) 
I - DANCAD/CAM: Animac./3D (7 Discos) 
! - EXPRESSGRAPH: Linhas. Barras, Tortas, 
i - GRASP: AnlmacJTelas (2 Discos) 
I - CURVE DKSrnZER: Gráficos 2D. (2 D.) 
j - CUP AFTT: Desenhos pf Editoração Elelron. 

(18 D.) 
5 — TURBOFLOW: Fluxogramas 
) - MEGACAD: 2 Vezes + Veloz Autocad (2 D.) 
I - TYPESETTER: Texlos/Gráficos (2 D.) 
! - RUBICON: Composição Tipográfica (3 D.) 
I - PC IMAGES: Captura Telas Gráficas 

MICAU Diagnóstico Mádico (3 Discos) 
PSICOMED: Compendio Pslcofarmacológico 
CHIRO: B/Dados para Médicos 
DENTAL PM: BD pf Dentistas. (5 Discos) 
WORLD: 999 Cidades do Mundo no Mapa 
Geográfico cf LaL. Long. 
VCR06ASE: Catalog.fVIdeocassette 
FLOPPY CAT: CatalogUDIscos 
BOOK Ml ND ER: Catalog.fLlvrosfRevlstas Jor¬ 
nais 
BIORITMO, LOTTO FEVER, TAROT, ICHING 
(3 D.) 
LOTOfSENAíESPORTIVA: Ajuda a Fazer Pre¬ 
visões. 
FORTUNE: Astrol/NumerolJH. Chin. 
PC-MUSICIAN, PIANO MAN: Música (2 D.) 
OVERLOARD: gerenc./Condomínlos. (3 D.) 
PC MECHANIC: Gerenc. FrotasAfeículos. 
DBS: BD pf Engenharia Elétrica (5 D.) 
GEOMANCY: Antiga forma de Dlvlnaçáo 
FAMILY HfSTORY: Genealógia (3 D.) 
Dl ET BALANCER: Contrõle de Dieta 
REMEDIES: Cura através das plantas 
SLIMMER: Peso Ideal (2 D.) 

300 - WAMPUM: CloneíDB3, MonoTMultius. (2D.) 
301 - PC-FILEdb: Gráficos, Imp.fExp. DB3 (3 D.) 
302 - DREAM: BD Relacional (3 D.) 
303 - ZOOMRACKS: Gerenc./Dados, Fichário Ele¬ 

lron. (5 D.) 
320 - RLE EXPRESS : GerencfBDs, 16 Milhões Re¬ 

gistros (4 0.) 
321 - SR INFO: BD Relacional. 

V.(ou )2®?: domínio publico software e processamento de dados ltda. 
AV. PAULISTA, 352 - 9? ANDAR - CJ. 97 - CEP 01310 - SÃO PAULO - SP 

Ml 



BOU BY 
POP dX 

popf 
pop ax 
pop si 
JZ FUI 
liou Cs 

BYTE PTR CFtec41,0 
dX 

FUNCR3 
Csil, ah 

ca11 LIGR 
dec dl 
BOU dh,0 
add dx,dx 
bou bx,Csi+51 
add bx,dx 
cau RETIRA 
caia RRQTEL 
JBP CbXl 

FUNCR3: 
cail OIDEO 
bou bx,CPutcurl 
call bx 
jBp LIGR 

;— Grauaçáo e recuperação de telas 
CRRREGRR: 

BOU bx, 0FF5ET CRRREGR3 
call /QRHRT05 
JZ GRRUA0 
BOU Si,OFFSET CRRREGR0 
push Si 
BOU Si,OFFSET TRBCRR 
jBp SRLTO 

CRRREGR0• 
pushf 
bou al,CFundol 
call CHRS 
popf 
jnc CRRREGR1 
call RECTEL 
JBP CRRREGRR 

CRRREGR1: 
call RRQTEL 
JBP COLOCR 

BIBLIOTECA DE FUNÇÕES PARA O 

• ACENTUADOR 
• MOUSE 
• TELA GRÁFICA 
• TECLADO 
• COMUNICAÇÃO VIA RS-232 
• CALCULADORA ON-LINE 
• CALENDÁRIO ON-LINE 
• E MUITAS OUTRAS 

SOLICITE DISCO DE DEMONSTRAÇÃO 

CRRREGR3: 
db 12, i, R9, 'F10: CRRREGRR TELfi',252 

GRRVRR: 
BOU bx,OFFSET GRRUR3 
call FORfIRTOS 
jnz GRRVfll 

GRRUR0: 
call REPOE 
Bou al,CFundol 
JBP CHRS 

GRRVR1: 
BOU Si,OFFSET GRRUR2 
push Si 
BOU Si,OFFSET TRBGRR 
JBP SRLTO 

GRRUR2- 
Jnc GRRUR0 
call GRRUR0 
JBP GRRUAR 

GRRVR3: 
db 12,1,49, 'F9: GRRURR TELR',252 

TRBCRR: 
dW LODCGfl 

TRBGRR: 
dH SRUCGR 

LODCGR: 
BOU CX,R000h 
BOU dX,0 
Bou ax,CRcodel 
add ax,l000h 
BOU bx,OFFSET Extens 
call DLORD 
pushf 
call REPOE 
call RECTEL 
popf 
ret 

SRUCGR: 
BOU CX,4000h 
BOU dx,0 

bou ax,Cficodel 
add ax,1000h 
BOU bx,OFFSET Extens 
ret 
JBP DSRUE 

FORfIRTOS: 
push bx 
call RRQTEL 
bou al,CFundol 
call CHRS 
BOU bx,002fh 
BOU dx,051fh 
BOU ah,0 
call JRNELR 
pop bx 
call PRINT 
call DISP 
db 12, 2,48,9,29,22 
db 12,3,51,'Padráo CGR / norBal' 
db 12,5, 49,252 
BOU dl,CFlag051 
BOU ax,301dh 
BOU bx,0304h 
call C0HRND0 
PUShf 
JZ FORHRTO0 
bou CFlag051,ah 

FORHRTO0: 
bou al,20 
call CHRS 
popf 
ret 

Ligue fone (0499)44-0144 
DIGITEC INFORMÁTICA LTDA 

Cx. Posial 104-89700 - Concórdia - SC 
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THE FLASH SOFTWARE - FONE (011)825-9252 
A SOFT HOUSE MAIS RÁPIDA DO BRASIL ★ ★ ★ PRAZO DE ENTREGA - 2 DIAS ÚTEIS 

-CA|XA POSTAL 13216 - CEP 03198 - SÃO PAULO - SP 

PC M/MS 
NOME 
WING COMMANDER 2 (VGA) 
LEISURE LAIR 5 (VGA) 
JOE MONTANA FOOT0ALL 
TV SPORTS BASKET IVGAI 
DREAM TEAMN.8 A. 
ATO TANK KILLER 2 IVGAI 
BACK TO THE FUTURE 3 
FUGHT OF INTRUDER 
KNIGHTS OF SKI 
SILENT SERVICE 2 
MEART OF CHINA IVGAI 
KINGS QUEST 5 (VGA) 
TIME QUEST IVGA) 
COLONAL B QUEST 
SIM EARTH 
LEMMINGS 
BILL ELUOTS NASCAR 
CAPITAO TRUENO 
POPULOUS 
SECRET WEAPON OF LUfIWAPE 
TICO & TECO 
GUN BOAT 
PARIS DAKAR 
ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL 
MANCHESTER UNITED EUROPE 
MENACE IVGAI 
CONAN (VGA) 
MARIO ANORETTI RACE »EGA| 
ELVIRA (EGA) 
WING COMMANDER IVGAI 
WING SECRET MISSlON 1 
WING SECRET MISSlON 2 
BARD S TALE 
INDIANAPOLIS 500 
PRINCE OF PÉRSIA 
MOTOCROSS 
LAKERS vs CELTICS 
KING S OF THE BEACH 
SKI OR OIE 
STREET ROAO 
STREET ROAD 2 
TEST ORIVE 
TEST DRIVE 2 
TEST DRIVE 3 (EGA) 
MUSCLE CARS ITEST DRIVE 2) 
GRAN PRIX (VERSÃO EGA! 
TENNlS PRO TOUR 
CALIFÓRNIA GAMES 2 
INDIANA JONES ADVENTURE 
SECRET OF MONKEY ISLAND 
EYE OF 8EYOOER 
LOWBLOW 
ALL DOGS 
THE TERMINATOR (VGA! 
LINKS IVGAI 
F 29 RETALIATOR (VGA) 
F-16 PILOT 
F 19 SIMULARION 
FLIGHT SIMULATION 3 
FLIGHT SIMULATION 4 
LEISURE LAIR 2 
LEISURE LAIR 3 
OIL WELL 
STAR TRECK V 
INDIANA JONES ADVENTURE IVGAI 
DRAGON S LAIR (EGA) 
SPACE ACE (VGA) 
CONQUEST OF CAMELOT 
THEXDER 2 (EGA) 
BUCK ROGERS RPG (VGA) 
MICKEY MOUSE ADVENTURE 
WELLTETRIS 
AXE OF RAGE 
PGA TOUR GOLF 
DAYS OF THUNDER 

SHINOBI 
BATMAN. THE MOVIE (EGA) 
MAHUNT IN NEW YORK 
BACK TO THE FUTURE 2 
DUCK TALES 
BATTLE CHESS 
BATTLE CHESS 2 
NEW YORK WARRIORS (EGA! 

amga gamps M^PcÃpí/ãmm 
LEANDER 
BARBARIAN 2 
4D BOXXING (1M) 

- PIT FIGHTER 
CRUISE FOR A CORPSE (PBI 
JAMES POND 2 - ROBOCOD 
AMINOS 
THE BLUES BROTHER 
STRIP POKER 3 
JIMMY WHITE-S SNOOKER (PB) 
ALIEN BREED (1M-PBI 
LOTUS TURBO CHALLENGER 2 
TOYOTA RALLY 
MONKEY ISLAND (K»%) 
LOOM (100% I 
INOIANA JONES ADVENTURE 
CHRONO QUEST 2 
HEIMDALL 
UTOPIA 
THE FIRST SAMURAI 
FINAL FIGHTER 
FANTASTIC YOYAGER 
ELF 
OUT RUN EUROPA 
GHOST BATTLE 
NIGHT BREED ARCADE 
MEGALOMANIA 
OOUBLE DRAGON 3 
SKY HIGH STUNTMAN 
TIP OFF (PB) 
ALIEN STORM 
AMOEBA STRIP 69 
BATTLE CHESS 2 
LAST NINJA 3 
NE8ULOUS 2 
BABY JO 
ELVIRA (IM) 
OBITOS 
LEISURE LAIR 3 
SPACE QUEST 
SPACE QUEST 2 
SPACE QUEST 3 
KINGS QUEST 2 
LEISURE LAIR 
POLICE QUEST 2 
RBI BASEBALL 2 (100%) 
PEGASUS 
CHIP-S CHALLENGER 
Ml TANK PLATOON 
KNIGHT S OF SKI 
FLIGHT OF INTRUDER 
ROBIN HOOD 
HOME ALONE UM) 
CISCO HEAT 
FINAL BLOW 
HILL STREETS BLUE 
ELVIRA ARCADE 
SKIDS 
LETHAR ZONE (PB) 
LAST BATTLE 
KICK OFF 3 (PB) 
THE TERMINATOR MM) 
TREASURE TRAP 
MAUPUTI ISLAND 
A K) TANK KILLER 
TEST DRIVE 2 

EYE OF BEYODER (IMl 
LEMMINGS 
ARACNOFOBIA 
SHADOW OF THE BEAST 
SHADOW OF THE BEAST 2 
TURRICAN 2 
SILK WORM 
CHUCK ROCK 
TOKI - JU JU MONKEY 
BACK TO THE FUTURE 3 
SWORD OF SODAN 
U FR0M ™E OESERT 2 HM) 
F 15 STRIKE EAGLE 2 HM) 
F-19 STEALTH FIGHTER 
F 18 INTERCEPTOR 
F-29 RETALIATOR 
WINGS (1M) 
MlG 29 FULCRUM 
PRINCE OF PÉRSIA (IMl 
FUGHT SIMULATION 2 
DRAGON S LAIR - TIME WARP 

NOME 
PC ATLAS 
MICRO GENE 
DiSK cata loG 
SKY CLOCK 
EQUATOR 
COLLAGE 
ABC FUN KEYS 
FORM MASTER 
ASTROLOGIA 
BIORRITMO 
PC CONT AXS 

CHASM 
LABCOAT 
SCREEN DESIGNER 
ORACLE 
BOX 
MENU CONSTRUCTION 

CHECK IT 
CHECK IT OUT 
PC OVERLORD 

STOCK INVENTORY 
MICAL 
DESK AND MATH 
ITALIAN TUTOR 
SPANISH VERB 

m/CÃr/i/os 
NOME 
DELUXE PAINT 4 
IMAGINE 1991 (MANUAL) 
DELUXE PAINT 3 (MANUAL) 
DIGI fWINT 3 (MANUAL) 
PROFESSIONAL PAGE (MANUAL! 
PAGE STREAM (MANUAL) 
ART DEPARTAMENT (MANUAL) 
SCULPT40ÍMANUALI 
PIX MATE (MANUAL) 
NOISE TRACKER 2 0 

’ NOISE MOOULOS 
‘ NOISE SAMPLERS 
* NOISE NEW MODULOS HOUSE 

DEMO MAKER 
INTRO MAKER 
PRINT MASTER 
AWARD MAKER PLUS 

INTRO CAD 
DELUXE VIDEO 4 
TV SHOW 2.0 
VIDEO TITLER (MANUALI 

FANTAVISION 
• KARAFONTS & ZUMAFONTS 

SILENTS XCOPY DEMO (PB) 

SILENTS STRANGE 42 IPBI 
MEGA DEMO (PB) 
SILENTS ICE (PB) 

PROMOÇÕES 
PEDIDOS 

PARA PEDIDOS ACIMA DE CrS 30.000.00 - Pague em 2 vezes t 
à vista e outro para 15 dias. 

PARA PEDIDOS ACIMA DE CrS 50.000.00 - Pague em 2 vezes l 
à vista e outro para 30 dias. 

DESPESA POSTAL POR NOSSA CONTA. 

pc 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

!!! ÇHEQUE - Mande cheque nominal em nome de Mario Affnncn 

SS,aSLDaE^C°BRAR’' Pa9ue somen,e quando receber o seu pedido no cor- 

— AZO PÉ ENTREGaM DIAS GARANTIA - 6 MESES 

TABELA DE PREGOS_ 

PCIDISCO INCLUSO) 
JOGOS 5 1/4 DD 
APLICATIVOS 5 1/4 DD 
JOGOS 3 1/2 OD 
APLICATIVOS 3 1/2 DD 

AMIGAIDISCO NÃO INCLUSO) 
JOGOS 
APLICATIVOS 

MANUAIS 
DISCO 3 1/2 VIRGEM 

N°me e ^"«ade de Discos usados para cada progra™ 
ící^R^Sl ""**<*** a quantidade de discos usados oelo valor de suaVâo 

Verificar Tabela de Preços acima. 

_PREÇOS POR CADA DISCO GRAVADO 

CHEQUE REEMBOLSO 

REEMBOLSO 
1.300,00 
1.600,00 



AVALLON 
AVALLON INFORMÁTICA LTDA 
AV. ALMIRANTE BARROSO, 22 SALA 602 - CENTRO - RIO DE JANEIRC 

CEP 20031- AO LADO DO METRO CARIOCA - DAS 9:30 ÃS 18:30 HS 

TEL (021)262-1636 

SUA IMAGINAÇÃO É O LIMITE... 

TEMOS O MAIS COMPLETO 
SORTIMENTO DE PRODUTOS PARA 

LINHA AMIGA 

HARDWARES & SERVIÇOS PARA AMIGA 
TUDO EM PROMOÇÃO • GARANTIA DE 60 DIAS • PRONTA ENTREGA OU ENCOMENDA RÁPIDA 

PREÇOS SOB CONSULTA 

• A-501 (Expansao de memória externa p/ l Mb com Clock) 
• A-520 TV MODULATOR (NTSC)(PAL-M) 
• Chip SUPER AGNUS (Instalação gratuita) 
• Computador AMIGA 500 (512 Kb) 
• Computador AMIGA 500 (1 Mb) 
• Computador AMIGA 2000 (Configuração variada) 
• DIGIVIEW (Digitalizador de imagens — Acompanha manual 

e software) 
• EXTERNAL DRIVE 3 1/2 A-1011 (Original da Commodore) 
• EXTERNAL DRIVE 5 1/4 (880 Kb, completo com gabinete, fon¬ 

te e cabo) 
• IMPRESSORA CITIZEN 200-GX COLOR (9 pin., 80 colunas, 

com Kit-Color) 
• PERFECT SOUND SAMPLER (Digitalizador de sons) 
• SUPRA RAM CLOCK (Expansão de memória externa p/1 Mb 

com Clock) 
• SUPRA RAM 2 MB (Expansão de memória. Chega até 8 Mb) 
• WINCHESTER 42 MB (4 Mb RAM) 

• TRANSCODIFICAÇÃO DE A-520 (NTSC para PAL-M) 
• INSTALAÇÃO DE 1 MB INTERNO 
• IMPRESSORA CITIZEN GSX-140 COLOR (24 pin. 80 colunas, 

com Kit-Color) 
• IMPRESSORA CITIZEN COLOR 132 COLUNAS 
• INTERFACE MUSICAL MIDI 
• MODEM 1200-RS 
• MONITOR RGB 1084-S 

MANUTENÇÃO 

E ASSISTÊNCIA TÉCNICA 

PARA TODA A UNHA 

COMMODORE AMIGA 

Qualquer 

SOFTWARE PARA AMIGA 
• Mais de 800 títulos disponíveis de software 
• Aplicativos e utilitários para todas as áreas: Gráfica & Vídeo, Texto 
& Desktop Publishing, Musical, 3D-CAD... 
SOFTWARES ORIGINAIS 
AMIGA VISION - Editor gráfico para vídeo cl editores de texto e sons. 
Em 4 disquetes com fichários e manual ilustrado. 
AMIGA APPETIZER - Editor gráfico-texto-musical para iniciantes, em 
livreto. 
AMIGA STARTER - Editor gráfico, editor de textos + jogos (F/A 18, F40 
Pursuit, Indiana Jones III) em 7 disquetes com manuais. 
• Dezenas de Demos: Gráficos, Músicas, Animações, Eróticos, Exclu¬ 
sivamente importados. 
• Gravações em disquetes 3 1/2 e 5 1/2. 
• Manuais Originais de diversos utilitários 

NOVIDADES EM GAMES 
Caneiro 92) 
DOUBLE DRAGON III • NINJA TURTLES II • RED BARON • 
BLUE MOON • LEMMINGS II • ROBOCOP III • CISCO HE AT • 
BIRDS OF PREY • EAGLE • FATE OF ATLANTIS • HARLEKIN • 
MEGA TWINS • ELITE II • WARM UP • LIFE & DEATH • 
WACKY RACER • THE ADVENTURE OF MOKTAR • BLACK 
HORNET • SEARCH FOR A KING • ABC BOXING • FIRST SA- 
MURAI • WILD WHEELS • ELVIRA II • HUDSON HAWK • 
1000 MILHAS • ROBOCOP II • SUPER SOCCER • VECTOR 
SOCCER • TIP O FF • EXILE • MOON STONE ... 

AMIGA CHEAT by AVALLON (do n° 1 ao 25): 
relação com dicas, passwords. fases secre¬ 
tas, imunidade total, vida infinita, tempo in- 

l finito, etc. Muitas inéditas.1 Agora você já po- 
' de chegar ao final de mais de 190 jogos de 

• Amiga. Peça grátis o número do seu AMIGA- 
CHEAT ao comprar softs de Amiga na 
AVALLON. (A cada 4 discos -1 número) 

A literatura qUe fait£í ’ 400 pa®nas.) 

Abrange até a versão2 04dn AUSUári°S de Amiga 
— lente qualidade. 'DQS- Livro de 



DESPACHAMOS 
PARA TODO O BRASIL AMIGA 

JOGOS 
• Os melhores jogos 

para MSX1 (EXPERT, HOT- 

2e’2DDS 6 DDPLUS)' MSX 2 0- MEGARAM. 1 e 

• são mais de 1000 jogos selecionados para o 
seu lazer. Gravação em disquetes 5 1/4 e 3 1/2. 
• Coleções em disquetes com 20 excelentes jo¬ 
gos auto-executáveis por disco do n ? 1 ao n ° 5. 
Ideal para quem inicia no MSX. 
• Todos os lançamentos nacionais e importados. 

DIVERSOS 
Sistema Gráfico para Desenho*, Sistema Desk¬ 
top Publishing*, DOS* Copiadores Diversos*, Edi¬ 
tor de Vídeo*, Editor Musical*. Gráficos 
Estatísticos* Curso de Datilografia, Curso de Ves¬ 
tibular, Curso de Basic, Complementos Gráficos 
(Shapes, Alfabetos, Telas, Bordas), Softs Educa¬ 
tivos, SENA-Soft, LOTO-Soft, Sistema CAD* e mui¬ 
to mais! 

* Acompanha manual opcional 

LINGUAGENS E 
COMPILADORES 

Aztec C*, Biblioteca G C (ASCII/Z80) 
Turbo Pascal* Cobol 80*. Devpac 80 
(MON 80, GEN 80, ED80)*. Forthran, 
Mumps, MBasic, Forth, Mega- 
Assembler (disco ou cartucho)* Mi¬ 
cro Prolog*, Macro-ASM 80*. Turbo 
Modula 2*, Lisp*. PLM, Hot-Logo (em 
cartucho)... 

• Acompanha manual opcional 

APLICATIVOS 
PROFISSIONAIS 

Banco de Dados, Planilha de Cálcu¬ 
los, Editor de Texto, Contabilidade 
Certa, Mala Direta (cadastro de clien¬ 
tes), Controle de Estoque, Agenda, 
Fichários, Cálculos Estruturais, Flu¬ 
xo de Caixa, Controle Bancário, Ca¬ 
dastro de Produtos... 

* Acompanha manual opcional 

PERIFÉRICOS E SUPRIMENTOS 
Todos com 1 ano de garantia • Pagamento em até 2 vezes 

PRONTA ENTREGA: Drives DDX: 5 1/4 360 
Kb, 5 1/4 360/720 Kb, (completos com in¬ 
terface, gabinete, fonte, disquete com DOS 
e jogos — brindes e descontos nas com¬ 
pras à vista) • Kit e adaptação para MSX 2.0 

e 2.0+ (somente em micros Expert 1.0 e 
1.1) • Interface para drive • Gabinete c/fon¬ 
te para drive • MEGARAM 256 KB • MEGA- 
RAMDISK (256, 512, 768 KB) • Disquetes 
5 1/4 e 3 1/2 • Joysticks 

Se você ainda não tem o nosso catá¬ 
logo completo com informações e pre¬ 
ços de todos esses produtos anuncia¬ 
dos e muitos outros, não perca tempo. 
Envie-nos uma carta com letra legível, 
endereço completo e telefone (se tiver) 
solicitando o seu. Mas atenção! A par¬ 
tir de 15 de fevereiro os catálogos 
nao serão mais grátis! Para adquirir 

CATALOGO MSX E AMIGA 
Leia com atenção. Pedido somente por carta. 

cada catálogo mande juntamente com 
o seu pedido o valor de Cr$ 1.000,00 
(mil cruzeiros) em dinheiro ou cheque 
nominal à Avallon (obs: essa quantia 
será devolvida em forma de desconto 
na sua primeira encomenda). Dessa 
forma você será cadastrado e o catá¬ 
logo será enviado no máximo 48 horas 
após o recebimento do seu pedido, pe¬ 

lo sistema ACES (Avallon Catalog Ex¬ 
press System). 
E se você não aguenta esperar e dese¬ 
ja comprar logo nossos produtos sem 
precisar de catálogo, basta ligar 
(021)262-1636, informe-se sobre o 
valor dos produtos desejados e como 
efetuar o depósito em nossa conta 
bancária, ou enviar o cheque nominal. 

NOVIDADES 
EM 
APLICATIVOS 
E DEMOS 
PARA AMIGA 
(janeiro 92) 

3D PROFESSIONAL - sua parte de textura de objetos é ex¬ 
cepcional, podemos criar um objeto de vidro com textu¬ 
ra de madeira, ferro, mármore, etc... Simplesmente o 
melhor. 
IMAGINE 2.0 - a mais nova versão de um dos melhores 
sistemas 3D agora aprimorado. 
WORD W0RTH - o editor de texto mais procurado . pos¬ 
sui diversas fontes, pode-se incluir figuras, icons, sprites, 
brushes. etc... 
RED SECTOR - DEMO MAKER - o melhor editor de DEMOS 
do momento. E ver para crer. 
BOOTCHER 2.0 - um Show em editor de vinhetas. Recur¬ 
sos inéditos. 

DEVPAC 80 ASM - O melhor editor-montador-assembler 
para Amiga. 
HORROR DEMO - fotos digitalizadas de seres de filmes 
de terror. Um horror. 
PHENOMENA DEMO - não precisa de comentários É a 
quarta do ranking europeu. 
PRO TRACKER - com sistema quadrascope de monitori¬ 
zação, regulagem de velocidade da música sem precisar 
modificá-ia, etc... O melhor TRACKER. 
PKA-ZIP UTILITY - incrível quantidade de ferramentas e 
utilitários em um só disco. 

_STAG PORNO-MOVIE DEMO - cenas pesadíssimas anima¬ 

das de diversos filmes 
MUSIC MAKER - editor musical com várias músicas- 
fontes. Pode-se usar midi ou sampler. 
MASTER VIRUS KILLER 2.2 - agora não adianta, os vírus 
estão com os dias contados. 
SAMPLE TRACKERS - coleção de samples/módulos com¬ 
plementares no sistema tracker. onde encontramos sam- 
Ples do The Killinggame Show, Gods, Blood money, etc... 
DIGITAL NOIZE VIDEO 2 - tenha um vídeo clip em seu dis¬ 
quete. Muito bom. 
POWER PACKER 3.0 - o compactador de arquivos que vo¬ 
cê espera certamente está aqui. 
DEMO COLLECTION - os melhores demos capturados es¬ 
tão aqui. Anarchy, Silents. .. 
DR. “T" - COPYIST PROFESSIONAL - transforma o sinal 
em partitura. 0 melhor p/ midi. 
MULTI MÍDIA SHOW - para midia não tem outro melhor 
no momento. 
PAL BOOT ROM - agora o pal-boot fica instalado na ROM! 
Somente d Super-Agnus. claro. 

E mais: NOISE TRACKER 2.0, 3D CONSTRUCTION KIT II 

CHART GRAPHICS, SUPERBASE 4 PRO, X-CAD 3D, IMA- 

GES MASTER, DOS CONTROL, BEAR COPY UTILITY THE 
MEGA DEMO. START UP, ... 



PROGRAMAS 

Incremente sua biblioteca de programas Clipper : 23 
BROWSE, PASSWORD 
& FIND 

Micro: IBM PC / XT 

Memória: 512 Kbytes 

Video: CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Nenhum 

□ Jorge Lu is Bubliz 

Esta matéria é composta por três programas elaborados em Clip¬ 
per Summer'87, que deverão ser bastante úteis aos usuários dessa 

linha de micros. 

BROWSE 

È um microprograma de manutenção de bancos de dados com 
inclusão, alteração, exclusão e visualização com apenas quatro li¬ 

nhas. Impossível? Não! Para utilizar o comando BROWSE no Clip¬ 
per Summer'87, basta ter um arquivo de banco de dados com o nome 

de ARQI.dbf com qualquer estrutura, seja ele indexado ou não. 
A primeira linha limpa a tela (notem que usei CLEAR SCREEN 

ao invés de CLEAR, pois este último libera também os GETs pen¬ 
dentes, sendo portanto mais lento). A segunda abre o arquivo ARQ1 
(esse arquivo deve ser criado pelo programador utilizando-se o CRE- 
ATE do dBase ou o utilitário DBU do Clipper). 

Logo após vem o comando BROWSE, que tem uma sintaxe um 
pouco diferente da usada no dBase: 

BROWSE(«l1,c1,l2.c2»lexpC]) 

11, cl Coordenadas do canto superior esquerdo; 

12, c2 Coordenadas do canto inferior direito; 

exerC Função definida pelo usuário que será 

executada quando alguma tecla de 

interrupção for pressionada. 

* Programa: BROWSE 

* Prograna! PROGí.prg 
* Autor : Jorge Lu is Bublitz 
* Funcao : Mostrar o coaando funcao BROWSE no Clipper 
clear screen 
use argí 
bro*se(M,24,79) 
pack 
* ObsJ Os conandos de «oviaentacao do cursor sao os *es* 
os do 
* dBedit, 
* 

* AG - Coauta exclusão 
* ENTER - Edita caapo 
* ESC - Encerra 

Se não for definida nenhuma função, os comandos serão os se¬ 
guintes: 

Setas Movimentam o cursor; 

Enter Edita o campo onde está o cursor, permitindo sua alteração; 

CTRL G Comuta exclusão; 

ESC Encerra. 

E a última linha é um PACK para remover fisicamente os registros 
marcados com CTRL G. Simples não? 

PASSWORD 

Este programa utiliza uma função nomeada PASSWORD. Sua 
finalidade é a de que, ao se digitar a senha, aparecerão asteriscos 

no lugar das letras e retorne a senha digitada. A sintaxe da função é: 

PASSWO R D(«l,c»,«exp N ») 

«l,c» Coordenadas (linha, coluna) onde será posicionado o 

cursor; 

expN números de caracteres da senha; 

Ex: senha = Password(8,10,7) - Na linha 8, coluna 10, pedirá uma 
senha de até7 caracteres, sendo esta armazenada na variável senha. 

if PasswordO.20,10) = 'XYZKWY1234' 

No próprio programa existem vários comentários a respeito do 
funcionamento da função, o que, suponho, seja suficiente para to¬ 
dos entenderem. 

FIND 

O terceiro programa mostra como se pode fazer uma busca por 
nomes parecidos. Bastante útil para locadoras de vídeo, por exem¬ 
plo, para porcurar um filme ou cliente, quando não se sabe direito 
o seu nome. 

Minha intenção foi armazenar todas as letras que compõem o 
nome a ser pesquisado em uma matriz (ou vetor, como queiram) e 
depois verificar, letra por letra, a ocorrência destas no nome que está 
no arquivo. 
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LETRASI1] = J' 
LETRASI2) = '0' 
LETRASI3] = W 
LETRASI4] = '0' 
LETRAS15] = ' ' 

LETRASI13] = 'A' 

Depois ele ver,fica se as letras da matriz estão no nome do ar¬ 
quivo, letra por grupos de três letras, da seguinte forma: 

LETRAStl] LETRASI13] 

JOSÉ DA SILVA 

LETRASÍ2] 

JOSÉ DA SILVA 

LETRASI3] 

E note que a primeira e a última letra são em grupos de duas letras. 

JOSÉ DA SILVA 

LETRAS[4] e assim por diante. 

Se a percentagem de letras presentes for maior ou igual a 60%, 
este nome é mostrado na tela. 

Este programa não esta completo propositalmente, para que possa 
ser adaptado de acordo com as necessidades de cada um. 

Todos os programas foram linkados com o TLINK V1.0 da Bor¬ 
land (que vem junto com o turbo C 1.0), mas podem ser utilizados 
também os seguintes linkers: 

PLINK 86 PLUS V2.24 - Vem com o Summer'87; 

Microsoft Linker V3.61 - Vem com o C 5.0 e 5.1; 

Microsoft Linker - Vem com o MASM 5.0 e 51- 

DOS LINK V3.2 

Os seguintes linkers causam problemas, não só para estes pro¬ 
gramas, como para a maioria deles: 

DOS LINK V3.20; 

DOS LINK que vem com o DOS 3.1; 

COMPAQ LINKER V2.40. 

JORGE LU IS BUBLITZ é Bacharel em Engenharia Civil, traba¬ 
lhando atualmente como Analista e Programador de Siste¬ 
mas. Programa em Basic, Clipper, Lotus 1-2-3, C. dBase III Plus 
e Wordstar. 

Exemplificando: Suponhamos que se queira saber se o nome 
JOAO DA SILVA está no arquivo. O primeiro nome do arquivo é 
JOSÉ DA SILVA. Vejamos como o programa procede: 

Primeiro ele armazena João da Silva em uma matriz LE¬ 
TRAS, assim: 

• Programa: FIND 

* Programa : Prog3.prq 

* Autor : Jorge Luis Bublitz 
* Funcao : "FIND" de nomes Parecidos 
* 

clear screen 
mens('Aguarde ... ') 
if !file<'nomes.dbf’) 

create provis 

• Programa: PASSWORD 

* Programa: PR0G2.prg 
Autor 

* Funcao 
PASSWORD 

* 

* ôuanto a 
* Sintaxe 
* 

caracteres 

Jorqe Luis Bublitz 

demonstrar a utilizacao da funcao do usuário 

*8 cria usa 

88 preenche todos os elementos d 

funcao PASSWGRD 

: PASSUORD«l,cMexprN>) 
pede a digitacao de uma senha de ate CexpN) 

* nas coordenadas <l,c> (Linha.Colunai 
* e retorna com a senha digitada, 
set color to w+/g 
clear screen 
i 12.35 to 14.44 
3 12.36 say 'Senha' 
set color to m/b 
senha = password(13,36,8) 
set color to w/g 

9 23,9 say 'A senha digitada foi ['+senha+'3' 
return 
function passmord 

parameters x,y,c 

if "U"Stype( x >+type< V)+type<’c') 88 Se algum dos Par 
ametros for indefinido 

tone(400,10) 

3 0.O say 'Falta Parâmetros na funcao PASSWORDO’ 
nuit 

endif 

private x.y.c.p.pass.codi.letras,t 
declare letrasCc] 
•atriz com C elementos 
af ilKletras.space(í)) 
a matriz com 1 espaço 
3 x,y say space(c) 

= 1 
do while .t. 

3 x,y - 1 + p say ’ 
codi = inkey(0) 

r da tecla Pressionada 
if codi = 0 

huma tecla pressionada 
Ioop 

,elseif codi = 8 .and. p > í 
e da tecla BackSpace 

p = P - 1 

letrastp] = space(l) 
3 x,y - 1 + p say ' ' 
loop 

elseif codi = 8 .and. p = 1 
Ioop 

elseif codi = 13 
13 e’ da tecla ENTER 

exit 
else 

letrasCp] = chr(codi) 
3 13,35 + p say 

p = P + 1 

if p ) c 
ou todos os caracteres 

exit 
endif 

endif 
enddo 
pass = " 

for t = 1 to c 

pass = oass + letrasCtl 
next t 

return pass 

88 a variavel CODI tem o valo 

88 Valor 0 = nen 

88 Valor 8 

88 Valo 

88 Se ja' digit 
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append blank , ... 
replace field.nawe with cd.cliente .field.type with 

V,field_len with 5,; 
field.dec with 00 

append blank ... 
replace field.nawe with nw-cliente .field.type with 

’c\field_len with 44 
create noies frow provis 
delete file provis.dbf 
dose 

endif 
if !file( 'indice.ntx ) 

use nowes 
index on cd.cliente to indice 
dose 

endif 
use nowes index indice 
set scor off 
set color to n/w 
3 4,0 ltJ , 
3 0,0 say Locadora Hicros Ltda. 
set color to w/g ...... 
scrolKí,0,23,79,0) Sí «ais rápido que 3 .. clear to 
do while .t. _ . _ t ,r/D/ 

■ens< 'Deseja Cadastrar, Pesquisar ou Encerrar ? (C/P/ 

E) ’) 
resp = space(i) ,t. 
3 24,col() get resp pict ! vaiid respi CPE 
read , 
if lastkeyO == 27 .or. resp == E 

exit t 
elseif resp == ’C’ 

save screen to tela 
iens( 'Cadastrar ’) 
browse(1,0,23,79) 
pack 
restore screen frow tela 

elseif resp = 'P' 
save screen to tela 
do while .t. 

iens('Digite o nowe a Pesquisar. CESCj Ence 

nowe = space(40) 
3 4,10 say Nowe a pesquisar : get nowe pi 

ct C3IS40] 
3 6,15 to 6,63 
3 7,16 say 'Codigo +chr(i79)+ Nowe 
3 8,15 to 8,63 
read /ia, 
if lastkeyO == 27 .or. nowe == space(40) 

exit 
endif 
noie = alltriw(nowe) 
tawanho = len(nowe) 
declare letrasCtawanho] 
for Ioop = 1 to tawanho 

letrasCloop] = substr(nowe,loop,i) 
next loop 
linha = 9 
inicio da busca 
go top 
do while !eof() 

r(179)+vnowe 

porcent = 0 .... 
vnowe = upper(nw.cliente) 
if letrasCilSleft(vnowe,2) 

porcent = porcent + 1 
endif 
for q = 2 to tawanho-i 

if letrasCqll5ubstr(vnoK,q-i,3) 
porcent = porcent + 1 

endif 
next q 
if letrasCtawanholIright(vnowe,2) 

porcent = porcent + 1 
endif , 
porcentage * 100 * porcent / tawanho 
if porcentage >= 60 . , . 

3 linha,17 say str (cd.cliente,5,0Hch 

linha = linha + 1 
if linha =24 

wens('Enter para continuar ... ) 
inkey(0) 
scroll(9,0,23,79,0) 
linha = 9 

endif 
endif 
skip 

enddo , 
nens('Enter para continuar ... ) 
inkey(0) 
scroll(9,0,23,79,0) 

enddo 
restore screen frow tela 

endif 
enddo 
dose 
set color to 
3 24,0 
3 23,0 say 
return 
function wens 
paraweters texto 
private sc 
sc = setcolorO 
set color to w+/bg 
3 24,0 f , , 

9^24,0 say 'Hensagew ’+chr(205)*chr(16)+space(i)+text 
o 
endif 
setcolor(sc) 
return .t. 
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ROTINA 

Seu problema é desenhar títulos na tela? PC 

Caracteres ampliados 
com o Clipper 

Micro: IBM PC/XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Nenhum 

□ Antônio Cézar M. Silva 

Quem nunca teve o maior trabalho para montar uma palavra ou 

um título em tamanho grande utilizando os códigos da tabela AS¬ 

CII? A tarefa de indicar cada ponto da letra, linha por linha, coluna 

por coluna, e uma atividade cansativa - sem falar no tempo que se 

perde fazendo isso. Pensando nesse trabalho, desenvolvi uma fun 

ção para a qual são passados os parâmetros de linha, coluna, pa¬ 

lavra e caracter, e o retorno é simplesmente a palavra definida, 

montada na tela com o código ASCII solicitado. A sintaxe é a se¬ 

guinte: 

LETGRANDE |[UNHAUC0LUNA1["PALAVRA DEFINIDA"UCÓD ASCIID 

EXEMPLO 1 - LETGRANDE(00,03,"TESTANDO",4) 

LETGRANDE!09,05,"A",8) 
CETGRANDE(09,16,"FUNÇÃO",10) 
LETGRANDEI18,00,"LETGRANDE",177) 

EXEMPLO 2 - LETGRANDE(03,16,"MICRO",219) 
LETGRANDEI12,06,"SISTEMAS",219) 

O programa, apesar do tamanho, é simples e pode ser alterado 

para se adequar a necessidades tais como desenhar letras minús¬ 

culas ou sinais. 

Mãos à obra, então, e boa sorte! 

ANTÔNIO CÉZAR M. SILVA é programador. Trabalha na Soft- 
-Data Consultoria Ltda. e programa em dBase e Clipper. 

• Listagem 1 

mrammxm»; e LL+1 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),A) 

FUNCTION LETGRANDE 0 LL+2 ,CO+l 5RY REPL(CHR(CRRRC),2)+' ' +REPL(CH 
mimraxxmxa R (CRRflC) ,2) 
PflRRn LL,CO,TITULO,CRRRC 0 LL+3 ,C0+1 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' '+REPL(CH 
PRIURTE UCOLETRfl,UNULETRfi R(CRRRC),2) 
IF TYPECLL") = "ir e LL+fl ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC), 6) 

LL = 0 0 LL+5 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC).2)+' '+REPL(CH 
ENDIF R(CRRRC),2) 
IF TYPE("CO") = "IT 0 LL+6 ,C0+1 SflY REPL(CHR(CflRflC),2)+' '+REPL1CH 

CO = 0 R(CRRRC),2! 
ENDIF CO = CO + 8 
IF TYPE ("TITULO") = "U" RETURN 

TITULO = M “ X- -X 
ENDIF PROCEDURE LETRA_P 
IF TYPE ("CRRflC") = "U" X- -X 

CRRflC = 0 0 LL ,C0 + 1 SRY REPL(CHR(CRRRC) ,6) 
ENDIF 0 LL+1 .CO+2 

R(CRRflC),2) 
SflY REPL(CHR(CRRRC),2)+' '+REPL(CH 

UCOLETRfl = 1 0 LL+2 ,CO+2 SflY REPL (CHR (CRRRC-) .2) + ' '+REPL(CH 
UNULETRFI = LEN (TITULO) R (CRRRC),2) 

0 LL+3 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRflC),5) 
DO UHILE UCOLETRA <= UNULETRfi 0 LL+fl ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC!,2)+' '+REPL(CH 

UNflLETRR = SUBSTR (TITULO, UCOLETRfl, 1) R (CRRRC).2) 
DO LETRfl &WNHLETRR 0 LL+5 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' '+REPL(CH 
UCOLETRfl = UCOLETRfl + 1 R (CRRRC).2) 

ENDDO 0 LL+6 ,CO+l SRY REPL(CHR(CflRflC) , 6) 
RETURN'"' CO = CO + <? 

RETURN 
X-X X- -X 

PROCEDURE LETRA_p PROCEDURE LETRR C 
X-x x- -X 

0 LL ,CO+3 SflY REPL(CHR(CRRflC),2) ra 11 . CO+3 SRY REPL(CHR(CflRflC),5) 
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(CRRflC) 4) 
G LL+4 !C0+1 SRY REPL(CHR(CRRRC), 2) + ' 

R(CRRflC),3) 

0 LL+5 ,C0 + 1 5RY REPL(CHR(CRRflC),2!+' 

HR(CfiRRC),2) 
0 LL+6 .CO + 1 SRY REPL(CHR(CRRflC),2)+' 

HR(CRRRC),2) 

CO = CO + 9 

RETURN 
X-X 
PROCEDURE LETRRJD 
X-X 
0 LL ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),5) 

0 LL+1 ,CO + l SRY REPL(CHR(CRRflC),2)+' 

HR(CRRRC),2) , 

0 LL+2 .CO + 1 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

HR(CRRflC),2) 
0 LL+3 .CO+1 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

HR(CRRRC),2) , 
0 LL+4 ,CO+l SRY REPL (CHR (CRRRC), 2) + 

HR(CRRRC),2) 
0 LL+5 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

HR(CRRRC),2) 
0 LL+6 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),5) 

CO = CO + 9 

RETURN 
X-X 
PROCEDURE LETRA_P 
x_x 
G LL ,CO+l SflY REPL(CHR(CRRRC),6) 

G LL+1 /CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

R (CRRRC),2) 
0 LL+2 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

R(CRRRC),2) 
0 LL+3 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRflC),5) 

0 LL+4 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRflC),2) 

0 LL+5 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) 

0 LL+6 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 

CO = CO + 9 

RETURN 
X-X 
PROCEDURE LETRRJ3 
X-X 
0 LL ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 

0 LL+1 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

R(CRRRC),2) 
0 LL+2 ,C0+1 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

R(CflRRC) 2) 
0 LL+3 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+' 

R(CRRRC),2) 
0 LL+4 .CO+1 SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+‘ 

R(CRRRC),2) 
0 LL+5 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),41 

0 LL+6 ,CO+4 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 

CO = CO + 9 

RETURN 

X-X 
PROCEDURE LETRR_R 
X-X 
0 LL .CO+1 SRY REPL(CHR(CRRRC),6) 
0 LL+1 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) + 
R(CRRflC) 2) 
0 LL+2 .CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) + 
R(CRRRC),2) 
0 LL+3 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRflC),5) 
0 LL+4 .CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 
0 LL+5 , CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC!, 2) + 
(CRRflC) 2) 
0 LL+6 Ico+l SRY REPL(CHR(CRRRC) , 3) + 
R(CRRRC),2) 
CO = CO + 9 
RETURN 
X-X 
PROCEDURE LETRfi_S 
x_X 
0 LL ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 
0 LL+1 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+ 
R(CRRflC) 2) 
0 LL+2 'CO+1 SRY REPL(CHR(CRRRC), 2) 
0 LL+3 .CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 
0 LL+4 ,CO+5 SRY REPL(CHR(CRRflC),2) 
0 LL+5 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+ 
R(CRRflC) 2) 
0 LL+6 , CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 
CO = CO + 8 
RETURN 
X-X 
PROCEDURE LETRR_T 
X-X 
0 LL ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),6) 
0 LL+1 ,CO+l SRY CHR(CRRRC)+' '+REPL 
2)+' '+CHR(CRRRC) 
0 LL+2 ,CO+3 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) 
0 LL+3 ,CO+3 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) 
0 LL+4 ,CO+3 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) 
0 LL+5 ,CO+3 SRY REPL(CHR(CRRRC),2) 
0 LL+6 ,CO+2 SRY REPL(CHR(CRRRC),4) 
CO = CO + 8 
RETURN 
X_X 
PROCEDURE LETRRJJ 
x-X 
0 LL ,CO+l SRY REPL (CHR(CRRRC),2) + 
R(CRRRC) 2) 
0 LL+1 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+ 
R(CRRRC) 2) 
0 LL+2 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRRC),2)+ 
R(CRRflC),2) 
0 LL+3 ,CO+l SRY REPL(CHR(CRRflC),2)+ 
R(CRRRC) 2) 
0 LL+4 ,CO + l SRY REPL(CHR (CRRRC),21 + 
R(CRRRC),2) 

(CHR(CRRflC), 

MSX é SOFT SUL. 
HARDWARES 

Drives DDX 
Megaram disk (256 Kb, 
512 Kbe 768 Kb) 
Impressoras 
Monitores 
Expansor de slots 
Kit transformação 2.0 e 2.0+ 
instalado em 24 horas 
Modem DDX 
Expansão de 512 Kb p/Amiga 
Kit DDFAX 96 p/PC 
Video Games — Nintendo 
eSega 

Jogos e aplicativos, o maior 
acervo do Brasil, sempre 
com as últimas novidades. 
PACOTÃO JOGOS 
(100 jogos + 5 aplicativos 
+ 12 discos) 
MINI PACOTÃO 
(50 jogos + 5 discos) 

Todos os equipamentos 
com selo MSX, têm 

garantia de 12 meses. 

SOFT SUL 
SOFTS PC e AMIGA 

Domínio público 
Lançamentos sensacionais 
p/Amiga e PC 

Av. 7 de Setembro, 3146 - Loja 20 
Tel. (041) 232-0399 e 232-0453 

CEP 80230 
CURITIBA - PARANÁ 

Ao solicitar catálogo especifique seu micro 



e LL+5 ,CO+1 SAY REPL(CHR(CRRRC) 
R (CflRflC!2) 
e LL+6 ,C0+2 SflY REPL(CHR(CflRflC) 
CO = CO + 9 

RETURN 
X_X 
PROCEDURE LETRflJJ 
X-x 

G LL ,CO+1 SAY REPL(CHR(CflRflC) 
R(CflRflC) .2) 
G LL+1 CO+1 SflY REPL (CHR (CflRflC). 
R (CflRflC), 2 í 
G LL+2 ,CO+1 SflY REPL(CHR(CflRflC). 
d (rnonri oi 

G LL+3 ,ÒÕ+1 SflY REPL(CHR(CflRflC). 
o rroDori oi 

G LL+fl , CQ+1 SflY REPL (CHR (CflRflC), 
R (CflRflC) 2 í 
G LL+5 ,CO+2 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
G LL+6 ,CO+3 SflY REPL(CHR(CflRflC!. 
CO = CO + 9 
RETURN 
X-* 
PROCEDURE LETRflJJ *-* 
G LL ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
HR(CflRflC),2) 
G LL+1 ,C0+1 SflY REPL(CHR(CflRflC). 
HR(CflRflC),2) 
0 LL+2 ,CÒ+1 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
HR(CflRflC),2) 
G LL+3 ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
C)+' '+REPL(CHR(CflRflC),2) 
G LL+4 ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
G LL+5 ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
ÍPQDQPI 

G LL+6 'CO+2 SflY CHR(CflRflC)+' 
CO = CO + 9 
RETURN 
* -X 
PROCEDURE LETRAJ< 
* -* 
0 LL ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
HR(CflRflC),2) 

,2)+' '+REPLÍCH 

2)+' '+REPL(CH 

2)+' '+REPL(CH 

2)+' '+CHR(CflRfl 

3)+' '+REPL(CHR 

+CHR(CflRflC) 

2)+' '+REPL(C 

G LL+1 ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
HR(CflRflC),2) 
G LL+2 ,CO+2 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
(CflRflC), 2) 

G LL+3 ,CO+3 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
G LL+fl , CO+2 SflY REPL (CHR (CflRflC). 
(CflRflC), 2! 

G LL+5 ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
HR(CflRflC),2) 
G LL+6 ,C0+1 SflY REPL(CHR(CflRflC)■ 
HR(CflRflC),2) 
CO = CO + 9 
RETURN 
X-* 
PROCEDURE LETRA Y 
*-x 
G LL ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC), 
R (CflRflC), 2) 
G LL+1 , CO+1 SflY REPL(CHR(CflRflC). 
D (CQQQP) 

G LL+2 ;C0+1 SflY REPL(CHR(CRRflCi. 
D ÍPRPQP ) o *. 

0 LL+3 ,CO+2 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
G LL+9 ,CO+3 SflY REPL(CHR(CflRflC', 
G LL+5 ,CO+3 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
G LL+6 ,CO+2 SflY REPL(CHR(CflRflC), 
CO = CO + 9 
RETURN 
x-X 
PROCEOURE LETRA 7 %_£ 
G LL ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRRC),' 
G LL + 1 ,CO+l SflY REPL (CHR (CflRflC ),i 
HR(CflRflC),2) 
G LL+2 ,CÒ + 1 SflY CHR(CflRflC) +' 
), 2) 
G LL+3 ,C0+4 SflY REPL(CHR(CflRflC),; 
G LL+4 ,CO+3 SflY REPL(CHR(CflRflC),í 
AC) 

G LL+5 ,CO+2 SflY REPL(CHR(CflRflC), í 
R (CflRflC), 2) 
G LL+6 ,CO+l SflY REPL(CHR(CflRflC),' 
CO = CO + 9 
RETURN 

áA PROTíÇÂO V 
FINITIVA CONTRaV 
OPIAS PIRATAS f 

nlS 
cK 

= IMUNE A CUALQUER =S 
= COPIADOR OU PLACAS 
S DUPLICADORA. S 
S FUNCIONA EM S 
~ QUALQUER MICRO S 
nr COMPUTADOR DE 16 S 

RUA MAYRINK VEIGA, 32 
H&J SOFTWARE LTDA 

SU - RIO DE JANEIRO TEL: (021) 233-2124 



PROGRAMA 

Veja como dar ao Cobol a elegância do Clipper PC 

Um menu Cobol 
à la Clipper 

Micro: IBM PC/XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Cobol 

Requisitos: Nenhum 

□ Ricardo Santos de Andrade 

Quem programa em Clipper sabe como é 

fácil construir um menu bem caprichado. 

Então, que tal elaborar menus em Cobol 

iguaizinhos àqueles feitos em Clipper? 

Como se sabe, uma das características 

dos menus em Cobol é a limitação de exibir 

em destaque o número ou a letra correspon¬ 

dente à opção desejada, sem permitir que o 

usuário 'passeie' pelo menu a fim de fazer a 

sua escolha. Com algumas alterações na lis¬ 

tagem apresentada a seguir, você poderá im¬ 

plementar um novo (e muito mais elegante) 

sistema de menu nos seus programas em Co¬ 

bol. 

Finalmente, usando um pouco do 'jeitinho 

brasileiro', já é possível igualar o Cobol ao Clip¬ 

per - pelo menos no menu... 

RICARDO SANTOS DE ANDRADE cur¬ 
sa o segundo ano do segundo grau em 
Processamento de Dados e programa 
em dBase, Lotus, Basic. Cobol e Word¬ 
star. 

• Programa: MENUCLIP.COB 

IDENTIFICATION DIVISION. 
PROGRAM-ID. MENUCLIP. 

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
* MICRO SISTEMAS x 

x MICRO 
* MEMÓRIA 
* VIDEO 
« LINGUAGEM 
x RE0UISITOS 
xxxxxxxxxxxxx 

ENVIRONMENT DIVISION. 
DATA DIVISION. 
WORKING-STORAGE SECTION. 
77 OPCAO 
77 CONT 

77 VOLTA 
77 WS-RESP 
SCREEN SECTION. 
01 TELA-MENU. 

05 BLANK SCREEN. 

05 LINE 08 COLUMN 28 
05 LINE 0? COLUMN 28 
05 LINE 10 COLUMN 28 
05 LINE 11 COLUMN 28 
05 LINE 12 COLUMN 28 
05 LINE 08 COLUMN 32 
05 LINE 09 COLUMN 36 
05 LINE 10 COLUMN 36 
05 LINE 11 COLUHN 36 

05 LINE 12 COLUMN 36 
05 LINE 23 COLUMN 12 
05 LINE 23 COLUMN 12 

x 
x 
x 
x 

x x x x x x x 

COMPATÍVEL IBM/PC-XT 
512 Kbytes 
CGA 
COBOL 
DRIVE 

xxxxxxxxxxxxx 

PIC X VALUE SPACES. 
PIC 9 VALUE ZEROS. 
PIC XX. 
PIC X VALUE 'N\ 

VALUE ' 1...Inclusão 
VALUE ’ 2...Alteracao 
VALUE ’ 3...Exclusão 

VALUE ’ 4...Relatorio 
VALUE ' 5...Fia 
VALUE '1...Inclusão' REVERSE-VIDEO. 
VALUE V HIGHLIGHT. 
VALUE 'E' HIGHLI6HT. 
VALUE 'R' HIGHLIGHT. 

VALUE ’F' HIGHLIGHT. 

BLANK LINE. 
VALUE 

PHDBDS IFlFORiMICfi 
p UM COMPROMISSO COM^^^TOrÕ 

CURSOS PHOBOS - APRENDA COM QUEM FAZ 
MICR0S MANUTENÇÃO/WINCHESTER 

ÃlZSÕoI “Se! manutenção de impressoras 

ASSISTÊNCIA TÉCNICA LABORATORIO ESPECIALIZADO 16-8 BITS 

PHOSOSINFORMATICARua da Conceição, 132 - 2» andar - Niterói-RJ. CEP 24.020 
Tels.: (021) 717-5431/722-3141 — FAX (021) 719-1387 — Telex 21-41785 PHOB BR 

PREÇOS ESPECIAIS 
PARA REVENDEDORES 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 

XT12MHZ 
286 —16/20 MHZ 
386 SX/DX 20/33 

486 DX 33 MHZ 

PHOBOS BBS 
Suporte on line 
622-1992/7175431 
19:00 H. às 8:00 H. 
717-3069 - 24 Horas/Para clientes 
Phobos 



'Faz o cadastranento’. 
05 LINE 19 COLUHN 12 VALUE 

'Mova-se coa as setas cursoras. selecione coa <Esc>’. 
05 LINE 20 COLUHN 12 VALUE 

'ou digite o nuaero/letra ea destaque.’. 
01 HENSAGEH. 

05 LINE 23 COLUHN 12 VALUE 'Oncao invalida - REDIGITE’ BLINK. 
01 HENUÍ. 

05 LINE 08 COLUHN 32 VALUE ’í...Inclusão' REVERSE-VIDEO. 
05 LINE 0? COLUHN 32 VALUE ’2...Alteracao’. 
05 LINE 10 COLUHN 32 VALUE ’3...Exclusão’. 
05 LINE 11 COLUHN 32 VALUE ’4...Relatorio’. 
05 LINE 12 COLUHN 32 VALUE '5...Fia’. 
05 LINE 09 COLUHN 36 VALUE ’A’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 10 COLUHN 36 VALUE ’E' HIGHLIGHT. 

05 LINE 11 COLUHN 36 VALUE ’R ’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 12 COLUHN 36 VALUE ’F’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 23 COLUHN 12 BLANK LINE. 
05 LINE 23 COLUHN 12 VALUE 

'Faz o cadastranento’. 
01 HENU2. 

05 LINE 08 COLUHN 32 VALUE '1...Inclusão’. 

05 LINE 09 COLUHN 32 VALUE '2...Alteracao' REVERSE-VIDEO. 
05 LINE 10 COLUHN 32 VALUE '3...Exclusão’. 
05 LINE 11 COLUHN 32 VALUE '4...Relatorio’. 
05 LINE 12 COLUHN 32 VALUE '5...Fia’. 
05 LINE 08 COLUHN 36 VALUE V HIGHLIGHT. 
05 LINE 10 COLUHN 36 VALUE 'E' HIGHLIGHT. 
05 LINE 11 COLUHN 36 VALUE ’R ’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 12 COLUHN 36 VALUE ’F’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 23 COLUHN 12 BLANK LINE. 
05 LINE 23 COLUHN 12 VALUE 

'Faz alterações nos registros ja cadastrados’. 
01 HENU3. 

05 LINE 08 COLUHN 32 VALUE ’1...Inclusão’. 
05 LINE 09 COLUHN 32 VALUE ’2...Alteracao’. 
05 LINE 10 COLUHN 32 VALUE ’3...Exclusão’ REVERSE-VIDEO. 
05 LINE 11 COLUHN 32 VALUE ’4...Relatorio’. 
05 LINE 12 COLUHN 32 VALUE '5...Fia'. 
05 LINE 08 COLUHN 36 VALUE 'I' HIGHLIGHT. 
05 LINE 09 COLUHN 36 VALUE 'A’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 11 COLUHN 36 VALUE ’R’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 12 COLUHN 36 VALUE ’F’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 23 COLUHN 12 BLANK LINE. 
05 LINE 23 COLUHN 12 VALUE 

'Exclui registros indesejáveis'. 
01 HENU4. 

05 LINE 08 COLUHN 32 VALUE ’1...Inclusão'. 
05 LINE 09 COLUHN 32 VALUE ’2...Alteracao’. 
05 LINE 10 COLUHN 32 VALUE '3...Exclusão’. 
05 LINE 11 COLUHN 32 VALUE '4...Relatorio’ REVERSE-VIDEO. 
05 LINE 12 COLUHN 32 VALUE ’5...Fia’. 
05 LINE 08 COLUHN 36 VALUE V HIGHLIGHT. 
05 LINE 09 COLUHN 36 VALUE ’A’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 10 COLUHN 36 VALUE ’E’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 12 COLUHN 36 VALUE ’F’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 23 COLUHN 12 BLANK LINE. 
05 LINE 23 COLUHN 12 VALUE 

'Enite relatórios'. 
01 HENU5. 

05 LINE 08 COLUHN 32 VALUE ’1...Inclusão'. 
05 LINE 09 COLUHN 32 VALUE ’2...Alteracao'. 
05 LINE 10 COLUHN 32 VALUE '3...Exclusão’. 
05 LINE 11 COLUHN 32 VALUE ’4...Relatorio'. 
05 LINE 12 COLUHN 32 VALUE '5...Fia' REVERSE-VIDEO. 
05 LINE 08 COLUHN 36 VALUE 'I' HIGHLIGHT. 
05 LINE 09 COLUHN 36 VALUE 'A' HIGHLIGHT. 
05 LINE 10 COLUHN 36 VALUE ’E’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 11 COLUHN 36 VALUE 'R ’ HIGHLIGHT. 
05 LINE 23 COLUHN 12 BLANK LINE. 
05 LINE 23 COLUHN 12 VALUE 

'Finaliza o trabalho retornando ao DOS’. 
PROCEDURE QIVISION. 
0001-TELA. 

HOVE 1 TO CONT 
DISPLAY TELA-HENU. 

0002-OPCAO. 

ACCEPT (23 01! OPCAO WITH AUTO-SKIP 
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GERENCER 
Sistemas 

• PROGRAMAS ESPECIFICO 
• SISTEMAS ADMINISTRATIVOS (Fo¬ 

lha pagpr/Contabilidade/Livros fis- 
cals/Estoque/Cont. Produçâo/Ca- 
dastro de Clientes/Contas Pa¬ 
gar/Receber. etc...) 

• APLICATIVOS e utilitários (inclusi¬ 
ve Shareware) Proc. Textos/Plani¬ 
lhas/Banco de Dados/e Gràti- 
cos/A. Vlrus.etc...) 

• JOGOS (Consagrados/Novidades) 
. Princioe da Pérsia (2) Indy 500 (2) 

Cap. Trueno (1) Simulador Ford (1) 
Robocop (1) e multo mais. 

• Valor de cada disco gravado — Cr» 
3000,00 

Envie cheque nominal para: Arte! Jo¬ 
sé Capatl da Silva — Trav. Regina 
Oneda n» 76 — Bairro Sta. Paula — 
S.C. Sul — SP. Cep. 09.540 Tel.: (011) 
442-2938 (h/c) 

Entregamos em todo 
o Brasil 

Fazemos serviços de 
processamento 

SE VOCÉ SÓ TEM MSX. LIGUE 
PARA QUEM LIGA PARA VOCE 

Jogoo e aplicativos para MSX 1-2 e 
MEGARAM, vários títulos e sempre 
novidades. 

Solicite catálogo grátis. Escolha 5 
jogos e ganhe *-1 grátis, a cada 10 
jogos. +3 grátis. Entregamos para todo 
o Brasil e garantimos os produtos. 

R. Chady Murady. 81 — Jaguaré 
CEP 05351 - Sáo Paulo - SP 

(011) 819-0362 

D.A.C. 
INFORMÁTICA 

MICROS PC XT-AT 

• Kit p micros 
• Impressoras (todas) 
• Monitores PC/MSX/Apple 
• Estabilizadores/No Breaks 
• Gabinetes/Cabos p/ impressoras 
• Formulários/Disquetes 
• Mesas p/ PC e Impressoras 

DRIVES PARA MSX 

• Micros MSX novos e seminovos 
• Kit 2.0 e 2.0 + Plus 
• Modem p/ MSX/Interface 
• Mega Ram Disk/ Expansão de Slots 

GAMES E CARTUCHOS 
Superpromoção p/Drives 

SÍ011) 62-6798 
871-0277 

ACCEPT VOLTA FROH ESCAPE KEY 

DISPLAY (23 Í2) ERASE 
IF OPCAO NOT = SPACE 

IF OPCAO = T OR V OR V 
GO CADA 

ELSE 
IF OPCAO = 'A’ OR V OR '2' 

GO ALTE 
ELSE 
IF OPCAO = ’E’ OR V OR '3’ 

GO EXCL 

ELSE 
IF OPCAO = ’R' OR V OR ’4’ 

GO RELA 
ELSE 
IF OPCAO = ’F’ OR ’f’ OR V 

GO 0003-FIM 

ELSE 
DISPLAY HENSAGEH 
GO 0002-OPCAO. 

IF VOLTA = ’99' 
SUBTRACT i FROH CONT. 

IF VOLTA = '00' 
ADD i TO CONT. 

IF VOLTA = ’0Í' 
GO CADA ALTE EXCL RELA 0003-FIH DEPENDING ON CONT. 

IF CONT ) 5 
«OVE 1 TO CONT. 

IF CONT < í 
HOVE 5 TO CONT. 

IF CONT = i 
DISPLAY KENUÍ. 

IF CONT = 2 
DISPLAY HENU2. 

IF CONT = 3 
DISPLAY HENU3. 

IF CONT = 4 
DISPLAY MENU4. 

IF CONT = 5 
DISPLAY HENU5. 

GO 0002-OPCAO. 

0003-FIH. 
DISPLAY HENU5 
DISPLAY (19 12) ' 

DISPLAY (20 12) 'Voce realiente auer finalizar (s/n) C I' 

ACCEPT (20 49) WS-RESP WITH UPDATE 

DISPLAY (23 12) ERASE 
IF WS-RESP = ’S’ OR V 

DISPLAY (01 01) ERASE 
STOP RUN. 

IF WS-RESP = 'N' OR V 
GO «001-TELA. 

DISPLAY HENSAGEH 
GO 0003-FIH. 

CADA. 
DISPLAY HENUi 
DISPLAY (18 10) 'Oncao escolhida...: Cadastro 

HOVE 0 TO OPCAO 
GO 0002-OPCAO. 

ALTE. 
DISPLAY HENU2 
DISPLAY (18 10) 'Oncao escolhida...: Alteracao'. 

HOVE 0 TO OPCAO 
GO 0002-OPCAO. 

EXCL. 
DJSPLAY HENU3 
DISPLAY (18 10) 'Opcao escolhida,..: Exclusão . 
HOVE 0 TO OPCAO 
GO 0002-OPCAO. 

RELA. 
DISPLAY HENU4 
DISPLAY (18 10) 'Opcao escolhida...: Relatorio . 

HOVE 0 TO OPCAO 
GO 0002-OPCAO. 
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Os melhores programas 
para uso pessoal, 

sem sair de sua casa 

tnpiiriK 
Editor de fontes Assembler. Facilita a 

elaboração de rotinas e a digitação de 

programas publicados em revistas. 

Utilitário 

Guerra no Golfo 

fiflGRfi J 
0 mais incrível adventure escrito em português. Você 

deverá desativar o computador que controla o re¬ 

ator nuclear da usina de Angra dos Reis. Toda a re¬ 

gião corre um grande perigo com a iminência de uma 

explosão e somente seus conhecimentos de pro¬ 

gramação poderão salvar milhares de vidas. 

Adventure gráfico 

Jogo de estratégia sobre o recente conflito no 

Golfo Pérsico. Seu objetivo é destruir as bases 

móveis de mísseis SCUDs. 

Jogo de estratégia 

I 

■ sistema 

ÍEDITORI 

Você pode criar fantásticos adventures de 

texto com este editor. Fácil de usar e com 

recursos que dispensam conhecimentos 

sobre linguagens de programação. 

Aplicativo 

/ZkZK 
0 MSPC foi criado para facilitar o uso dos pro¬ 

gramas e rotinas publicados da MICRO SISTE¬ 

MAS. Além disso, ele conta com um cadastro de 

livros técnicos, índice de MS, etc. 

Serviço 

CONHEÇA TAMBÉM: 

AMAZÔNIA O mais famoso adventure de texto 
nacional. Seu objetivo é escapar dos perigos da 
selva amazônica. 

SERRA PELADA Tome-se milionário garimpando 
em Serra Pelada. Uma aventura divertida mas 
cheia de perigos. 

PRO KIT compac Organize melhor seu espaço 
em discos compactando arquivos e programas. 

MSPC listagens Uma coletânea com as listagens 
dos principais programas publicados em MICRO 
SISTEMAS, da edição 97 até a 106. 

P11Ü ICI7 
Caixa Postal 108.046 - CEP 24120 - Niterói - RJ 



UTILITÁRIO 

Agilize a cópia de arquivos em disquetes P C 

Uma cópia muito 
original 

Micro: IBM PC/XT 

Memória: 512 Kbytes 

Vídeo: CGA 

Linguagem: Clipper 

Requisitos: Winchester 

□ Natanael Fróes Silva 

Acredito que muitos leitores já devem ter 

tentado copiar um grupo de arquivos de ta¬ 

manho razoavelmente pequeno, daqueles 

que ficam entulhando o Winchester, em al¬ 

guns discos flexíveis. 

Nosso primeiro impulso é utilizar o co¬ 

mando COPY do sistema operacional, mas 

aí surge uma dúvida: quantos discos serão 

necessários para armazenar todos esses ar¬ 

quivos? 

Como se sabe, o comando COPY não é 

inteligente o bastante a ponto de dizer qu¬ 

antos discos serão suficientes. O que cos¬ 

tuma acontecer, então, é a interrupção da có¬ 

pia do arquivo corrente quando não há mais 

espaço no disco destino. Alguns "corajosos" 

ainda lutam bravamente para saber qual foi 

o último arquivo copiado, a fim de iniciar uma 

cópia individual a partir daquele ponto. 

O comando BACKUP é uma boa alterna¬ 

tiva nesses casos, pois com ele você pode le¬ 

var até o "Winchester inteiro". É claro que 

desta maneira fica difícil restaurar apenas um 

dos arquivos do Winchester. 

Levando em conta o que foi acima ex¬ 

posto, gostaria de apresentar o utilitário KO- 

PIA, que resolve o seu problema de cópias 

de arquivos do Winchester para discos flexí¬ 

veis. Com ele você pode saber com antece¬ 

dência quantos discos serão necessários para 

retirar todos os arquivos especificados, e o 

programa ainda possibilita um total aprovei¬ 

tamento de seu disco destino (ficando às ve¬ 

zes até 0 bytes livres). O KOPIA é similar ao 

comando BACKUP (exceto por não copiar ar¬ 

quivos com mais de 362.496 bytes; além 

disso, um arquivo não depende do outro). 

• Programa: KOPIA.PRG 

^___________ 
X Programa : KOPIRPRG * 
X Rutor : Natanael Froes Silva X 
x Linguagem : Clipper summer'87 X 
X Data : Outubro/1991 X 
x-x 

setcanceltf.! *3. desabiiita a tecla RLT+C- 
parameters mascara, drive && recolhe mascara e drive especificado 
clear âS, limpa a tela e irapime- 
set colo to n/H 
G 01,00 say "KOPIR - versão 10 - Por Natanael Froes Silva" 
set colo to 
7 
if pcountO != 2 &8> nao passou dois argumentos de linha? 

tone (500,5) 
? "Sintaxe : KOPIR <C:>Cmascaral Cdrive destinol" 
7 

quit 
endif 
narq=adir(mascara) && obtem quantos arquivos obedecem a mascara, 
if narq=0 && nao tem nenhum arquivo para copiar ? 

tone(500,5) 
G 03,00 say "Nao existe arquivo(s) para copiar." 
7 

quit 
endif 
declare nomearqCnarql 
declare tamarqcnarql 
declare ntrapCil 
declare ttmpClj 
adir(mascara.nomearq,tamarq) 
testados=l 
if loHer(drive)="a:" 

acionador=l 
elseif loner(drive)="b:" 

acionador-2 
else 

tone(500,5) 
G 03,00 say "Especificacao 

quit 
endif 
totdisk=0 && guarda o qtd de discos p/ copia 
for 3-1 to narq && recolhe o tamanho dos arquivos 

totdisk=tamarqCal+totdisk 
next a 
totdisk=r-ound(totdisk/273224,5! faz o calculo de quantos discos 
if totdisk=0 && ser-ao necessários para a copia- 

totdisk=l && default : 1- 
endif 
? "Voce precisara ter "titrimístr(totdisk,4!)+" disco(s) para armazen 
ar "tltrim(str(narq,4))+" arquivois) ” 
copia=l && variaveis utilizadas dentro do laco 

&& matriz p/guardar nome dos arquivos. 
&& matriz p/guardar tamanho d/arquivos 
&& matriz " " nome temporário. 
3,& " " " tamanho 
àâ preenche os nomes e tamanhos- 
&& controla n de arquivos Ja' testados 
&â letra do drive e' a: 7 

letra do drive e' b: ? 

&& e' nenhuma das duas opcoes acima ? 

de acionador invalida" 
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sendo provido de uma rotina de tratamento 

de erro de leitura no drive destino. 0 programa 

dispõe de três opções: 

- Saída (T)emporaria: volta ao DOS tempo¬ 

rariamente, permitindo formatar discos, ve¬ 

rificar diretórios e outras funções disponíveis 
no DOS; 

- Saída (D)efinitiva: sai definitivamente do 

KOPIA, abandonando a tarefa de cópia; 

- (Dgnora erro: o erro ocorrido é ignorado. É 

ideal quando esquecemos de algum detalhe 

como, por exemplo, fechar a porta do acio- 
nador. 

A sintaxe do KOPIA é: 

KOPIA «C:»fMáscara] [Drive Destino], 
onde: 

«C:» é o drive origem (opcional); 

[Máscara] é a máscara dos arquivos a serem 

copiados (por exemplo: *.üb); 

[Drive Destino] é o drive onde serão copia¬ 

dos os arquivos. 

Vamos tomar como exemplo a cópia de 

todos os arquivos ,PRG do subdiretório 

CLIPPER/FONTES para o drive A: 

C:/CL!PPER/FONTES»KOPIA *.PRG A: 

É importante lembrar que você deverá es¬ 

tar, obrigatoriamente, no subdiretório ou di¬ 

retório de onde os arquivos serão copiados. 

Boa sorte - e boas cópias para você. 

NATANAEL FRÓES SILVA é programador, 
trabalhando atualmente na SOTEL- 
Sociedade Técnica de Eletricidade. Pro 
grama em Basic, dBase III Plus. Clipper 

di5CG=0 
newdisk=i 
testados=narq 
do whiie copia(=narq 

flag=0 
-f testados=nar-q 

if newdisk=i 
disco=di£co+l 

endif 
ciear- typeahead 
neHdiSrí=e 

tone!500,5) 

44 inieiãiizadas. 
flag de novo disco¬ 

ta mio ?r!2uanTo copias nao forem maior 
S 2"L" nmer.° de arc’ui,^'5 existentes. 

tucos arquauos já' testados o 
** se sim, se novodisco=i 
44 Pede mais outro disco. 

44 limpa o buffer do teclado. 
44 seta para 0 0 flag de nouodisco- 

im(driue)C0j0qUe ° "+«^t«rWisco.^J*"o disquete no drive "+alitr 

l "Qua;iquer tecia segue - <esc> abandona tarefa." 

inkey(0) 
if lastkey()=27 

exit 
endif 
testados=copia-1 

endif 

8WS”S"-««» * err” 
uivo ? 0 deu alguma "bronca" na criacao do arq 

tone(300,5) 44 £e Sim, mostra opcoes de correcao. 

? "Erro de acesso a unidade "tdrive 

Sa (1 lemporariamente, (0)efinitivamente ou (Dgnora erro ? 

44 espera que uma tecla se,ia press 
44 se for ESC sai. 

44 decrementa 0 numero de arquivos test 

do Hhile .t- 
44 so' sai se for pressionado 't', 'd' 0 

key=inkey(0) 

lower(chr(keÍu;‘=H"i"Chr(keyn = "T" or' Jower(chr(key)) = "d" ,or. 

exit 
endif 
tone(700,D 

enddo 
7 

if lower(chr(key))='t' 44 letra 't' Pressionada •> 
jf not- file("c:\comraand.com") 

1oopÃO eXi5Te ° COf1MflND COM- saida negada." 

endif 

! cD\!ommandIT P*ra retornar fi0 K0PIfl " 

eiseif lower (chr (key n ='d' 44 letra 'd' pressionada ? 

endif 

DRIVES DE 5 1/4 E 3 1/2 
MODEM DE COMUNICAÇÃO 
LIVROS V 
DISCOS DE 5 1/4 E 3 1/2 

• IMPRESSORAS 
• BOBINAS PARA FAX 

• MONITORES 
• TRANSFORMAÇÃO PARA 2.0 

• £2?ÍI¥LAR,0S CONTÍNUOS 80 COL. 
• ESTABILIZADORES DE VOLTAGEM 

Solicite nosso catálogo de programas — Cr$ 2.00000 
q . Aienaemos todos os estados em 24 horas via <?FnFX 

a fazer seu pedido envie cheque nominal com carta detalharia „ 

TEL: (021)284-6791 
FAX: (021) 264-0563 

com carta detalhada para MSX-SOFT 

Matriz: RJ Av. 28 de Setembro, 226 loja 110 

VILA SHOPPING - Rj . CEP 20551 Tel (021)284-6791 e 264-1549 

Filial. Curitiba Av. 7 de Setembro, 3.146 loja 20 

RliaksP pSEíE' £URITIBA *PR ’CEP 80010 TEL (041)232-0399 

oSínísS466 sa,a 2 6 3 ■Vila Mariana -SÃ0 PAUL0 -8P - CEP 



uivo ? 
3.3. nao aconteceu nenhuma "bronca" na criacao do arq 

44 sai do iaco de tratamento de erro. 0 MELHOR DA 
INFORMÁTICA 

ESTÁ AQUI 
• Programas para uso pessoal; 

• Não exigem conhecimentos 

sofisticados de computação; 

• Rodam eficientemente a partir 

de: PC XT - 512 Kbytes - 

1 drive 360K - vídeo CGA 

monocromático. 

AMAZÔNIA. CrS 12.480,00 
SERRA PELADA. CrS 12.480,00 

ANGRA-I. CrS 19.950,00 

GUERRA NO GOLFO. CrS 12.480,00 
PRO KIT topline. CrS 26.400,00 

PRO KIT compac. CrS 26.230,00 

PRO KIT editor 3.4. CrS 54.600,00 

PRO KIT zapper. CrS 26.300,00 

PRO KIT tcopy. CrS 22.000,00 

MSPC edição 01. CrS 7.200,00 

MSPC edição 02. CrS 7.200,00 

MSPC edição 03. CrS 7.200,00 

MSPC listagens. CrS 7.200,00 

GRAPHOS III (1-2-3). CrS 7.200,00 

Envie seu pedido em cheque nominal 

à PRO KIT Informática e Editora Ltda 

Caixa Postal 108.046 -CEP 24120 

Niterói - RJ 

eise 
uivo ? 

exit 
endif 

enddo 
fcicse(handie) 

rq. temporário 
deiete file idestino 

3.3. fecha o a 

8.8. e o apaga 

? origem verificando tamanho" 
if tamarqCcoPiai>362^96 

que um disco livre ? 

tone(300,5) 

?? ", so pode ser copiado com o comando BACKUP 
elseif diskspace(acionador)<tamarqCcopia3 

spaco no disco ? 
?? ", atuaimente nao ha espaço" 
flag=l 

eise 
?? ", copiando- -" 8.3. achou esoaco 
flag=2 

endif 
if flag=l 

acopy(nomearq,ntmp,copia, 1,1) 
do arquivo 

acopy(tamarq,ttmp,copia, 1,1) 
adel(nomearq,copia) 
adel(tamarq,copia) 
acopy(ntmp,nomearq,1,l,narq) 
acopy(ttmp,tamarq,1,l,narq) 

elseif flag=2 
copy file 4origem to 4destino 44 copia o arquivo para o driv 

e especificado- 
copia=copia+l 
newdisk=l 

eise 
copia=copia+l 

endif 
testados=testados+l 

quivos testados, 
enddo 
copia=copia-i 
mecou com l 

3.8. e' maior 

8.8. nao tem e 

44 nao teve esoaco 
8.3. e copia o nome e o tamanho 

44 para um vetor temporário. 
8.4 apaga o nome do arquivo 
8.4 e o seu tamanho- 
44 passa para o prox- arquivo- 

44 rotina de copia- 

44 adiciona um para a copia. 
44 seta para 1 o novodisco- 

44 so' pode ser com o BACKUP- 

44 incrementa o contador de ar 

copiados- 
? itrim(str(copia,4))+" Arquivo(s) copiado(s)" 

44 decrenenta a copia, pois co 

44 imprime numero de arquivos 

clear all 
close all 
rtos. 
quit 

44 limpa a RAH- 
44 fecha todos os arquivos abe 

44 volta ao DOS I 

CHELL1 INFORMÁTICA TEL.:(01 1)268-8437 
Em Domínio Público p/ IBM-pc temos: 

Dl ET - compac todo r de arquivos executáveis 
POWER MENU - gerencia arqui¥G3 + utilizados 
DS3 - gerador de telas em Clipper 
FORMGEN - gerador de formulários 

E3tes sao alguns exemplos. Temos uma vasta 
biblioteca. Peça catalogo grátis. 

Cópia SEM o disco Cr* 2200,00. 
(o usuário fornece o disco) 

Cópia COM o disco consulte-nos 
Promoção: 

ACIMA DE t 1 DISCOS DESCONTO DE 10%. 
ACIMA DE 25 DISCOS DESCONTO DE 15%. 
PAGAMENTO EM 2 VEZES PARA PEDIDOS ACIMA 

DE Cr* 35.000,00. 

MALA DIRETA: jPrograma completo, 
para cadastro de clientes. Com edi¬ 

tor de texto,relatório em 80 ou 132 
colunas, emissão de etiquetas em 
5 formatos Cr* 90.000,00 

CONTROLE DE ESTOQUE: _ [Controla to¬ 
das movimentações do estoque possui 
vários relatórios. Cr* 120.000,00 

Controla ««an¬ 
tas contas desejar, faz médias entre 
datas, emite extrato. Cr* 45.000,00 

DESENVOLVEMOS SISTEMAS 
ESPECÍFICOS PARA EMPRESAS 



Agora na tevê, 
todas as cores 

do PC 

TRANSFORME SEU PC NUM FAX COM A 
PLACA DDFAX-96 I-; 

DDFAX-96 é uma interface de comunica¬ 
ção para computadores da linha PC XT/AT, 
que conecta seu computador com o ma¬ 
ravilhoso mundo do Fax. 

Compatível com todas as máquinas de Fa¬ 
xes existentes. 

Transmissão e recepção em 9600 BPS. 
Assistência Técnica permanente com 
atendimento "on line" através do próprio 
Fax. 

MEGA RAM DISK 

DDX MODEM PARA 
MICROS MSX 

KIT DDX PLUS 1.1 
Este kit faz com que o usuário es¬ 
colha entre o modo "PLUS” e "1.1" 
fazendo seu micro ficar compatí¬ 
vel com todos os jogos e utilitários 
do mercado. No modo Plus o mi¬ 
cro possui mais 64K de Ram, to¬ 
talizando 128K. 

EXPANSÃO DE MEMÓRIA 
DDA 500 

512 Kb PARA O AMIGA 500 
REAL TIME CLOCK. 

TRANSFORME SEU MSX 
EM UMA ESTAÇÃO 
GRÁFICA... 
KIT 2+ PARA EXPERT 1.0. 1.1, PLUS 
DDPLUS e HOT-BIT 

Com alta resolução gráfica é possivel: 
Desenvolver trabalhos gráficos profissio¬ 
nais como animações e alterações em 
telas digitalizadas para aberturas em 
vídeo. 

Montar arquivos de imagens digitalizadas 
(pinturas, fotografias, etc) 
Desenhar a mão livre com o recurso de 
cores ponto a ponto que resulta em de¬ 
senhos mais detalhados. 

• 19-268 cores • Gerador de som FM de 
9 canais com 64 instrumentos pré- 
programados • 80 KBytes de ROM: 48 
KB de Basic/16 KB de Music Basic/16 KB 
Turbo Basic • 256 KBytes de RAM do 
usuário (Memory Mapper/memória ma¬ 
peada) • 128 KBytes de VRAM (vídeo) • 
TURBO BASIC residente (acelera a execu¬ 
ção de programas em BASIC) • 80 colu¬ 
nas de texto (mesmo pela TV) • RELO- 
GlO/Calendário (mantido por bateria) • 
Várias páginas gráficas. 

Transmite e recebe em 1200/75. 
300/300. 1200/1200. BELLeCCITT. Dis¬ 
cagem automática pelo teclado do micro¬ 
computador. Monitoração de linha, redis- 
cagem automática no caso de ocupado, 
atendimento automático. Contém softwa¬ 
re embutido para terminal genérico (MSX 
1 e MSX 2). Homologado pela TELESP. 

GAMES & 
APLICATIVOS PARA 
MSX, PC e AMIGA 

Esta placa é uma expansão de memória 
com o sistema operacional DDX DOS resi¬ 
dente e é apresentada em 3 modelos dife¬ 
rentes: DDX 256, 512 e 768 Kbytes. Portan¬ 
to ela funciona como se fosse um drive nor¬ 
mal para o computador. 

Para quem gosta somente de jogos, é reco¬ 
mendável a Mega Game DDX 256 Kbytes 
sem o DDX DOS residente. 

WORLD OF GAMES 
Av. Mal. Fiúza de Castro, 473 - CEP 05596 
SAP PAULO - SP - TEL.: (011) 819-2193 



* USX 1 - NORMAL * USX 2 - NORMAL USX 2 - NEGARAM NOVIDADES MSX 2 
MEGARRAM 

COLECAO 03 MSX-1 
SUPER JOGOS 

SUPER APUCAIIUOS E 
UTILITÁRIOS MSX 1 • 

PRECO CrS 3.700,00 
DISXETTE NAO INCLUSO 

141 LEATHER SRIRTS 
142 BREAXER 
143 KINETIC 

«ms iSoMso 

PRECO CrS 3.700. 
DISXETIE NAO INCÍ 

NOVIDADES MSX 1 
DISCO INTEIRO 

» JOGOS ESPECIAIS » 
MSX 1 

PRECO CrS 350.00 
DISXETTE NAO INCLUSO 

PRECO CrS 1.400,00 
DISXETTE NAO INCLUSO 

Verstron 

RECURSOS DIGITAIS INFORMÁTICA E 

RUA CONSELHEIRO BROTERO, 589 Cj. 42 - SÃO PAULO - SP - TEL. (011) 825-5240 

REEMBOLSO 
POSTAL 
SEDEX 

ÀCOBRAR 

SISTEMA INÉDITO DE ATENDIMENTO - REEMBOLSO POSTAL 
lista ií mais uma inovação da RECURSOS DIGITAIS. Agora você poderá fazer suas compras 

sem ter que pagar antecipado. O nosso intuito é de fazer com que o usuário não perca dinhei¬ 

ro pagando antecipado e muitas vezes não recebendo o seu pedido. 

Por esses motivos, sugerimos: Faça o seu pedido por reembolso postal c pague somente ao 

recebê-lo no correio. 

PRECO CrS 700.00 
DISXETTE mo INCLUSO 

951 UIAGEli CENTRO Dh TERRA 
ABADIA DEL CRIME 

953 K!NG’S UALLEV PLÜS 
954 RANBO 3 
955 WORLD GAMES 
956 GEÍ1INI UING 
957 AFTEE BURNER 

8 DESESPERADO 

PRECO CrS 700,00 
DISXETTE NAO INCLUSO 

101 BUTAPCRC 
102 GA7SEP 
103 SONS GAME 
104 PERRy MASSCN 1 
105 SIR IRE NAEEIER FORCE 

CHESS (Xadrez) 
GOODV 

108 THUNDERBALL 
DESESPERADO 109 DEtION’S KILLER 
POUBLE PRAGÜN 110 KAP-X 8 
PRAGON N1NJA 111 CHOPPEF: 

962 FIRE TRANT 
963 GAUNTLE7 
964 LA HERANCIA 
965 AASK íi 
966 OPERATiON UOLF 
967 OS FLINTSTONES 

£®Bí.?ILflNTIM 

R0B0C0P 
SILENT SHAPOW 
STRIKE HARRIER FORCE 
TOI ACID GAME 1 
TOI ACID GAME 2 
TELAS FORNO ANIMADAS 1 

Í3HMÍÍ s 
TELAS PORNO ANIMADAS 2 
TOI ACID GAME A 
THE WAV OF THE IIGER 

4 PERICO DELGADO 
5 LORNA 
6 EMÍLIO SANCHEZ TENNIS 

* MSX 1 - MEGAHAM 256 » 

001 NEMESIS 1 
002 NEMESIS 2 

MtpWP 
005 PARODIUS 
006 Fi SP1RIT 
007 RNIGHT NARE 2 

010 FANTASy ZONE 
011 PRAGON QUE3T 
012 DIGITAL D HTSTORV 
013 1942 
014 RING’ 3 UALLEV 2 
015 GALL FORCE 
016 PINGUIM ADUENTURE 
017 SHERLOCK HOLMES 
018 MIRAI 
019 SUPER LAVDOCK 
020 FANTASM SOLPIER 
021 CRAZE 
022 UAXOL 
023 GOLUELLIUS 
024 JAGUR 
025 RING KNIGHT 
026 DAIUA 
027 CROSS BLAIN 

MSX 1 - JOGOS ADAPTADOS 

Os Jogos abaixo usavan o 
cartucho negara*, agora fo 
ran adaptados para rodaren 
sen o Cartucho Megaran. 

001 NEMESIS 1 
002 FINAL ZCNE 
003 SUPER LAVDOCK 
004 UAXOL 
005 mira: 
006 -ANTAS: ZONE 

112 MSX FhN LIBRARV 
113 HOm MANV ROBOT 
114 íMONACO 

Al Mffám 
117 BANK EUSTER 
118 T.N.7. 

L’ AFFAIRE 

H 
POOVAN 
PIRE 3D 
PASSAGEIROS PO UENIO 
TEST DRiUER 
CHICAGO 

DUNGEON MI3IERV 2 SC SOLDÍER 

LIUINGS70NE 
PERRV MASSON 2 
LAST MISSION 
CHUKA TAISEN 
EUIL TOUEP 
LIFE THE FAST RAME 
SUPER LAVDOCK 

145 J ? UINKLE 
146 DACOR 
147 USA JONG 
148 SIRAIEüIC GAME 
149 LINE BUSTERS 
150 MISSION HUMAN 
151 DIGGER 
152 A ILHA PO TESOURO 
153 CRAFION 4 XUTB 
154 IFP FLVGHI 
155 EIDELOSS 

JOGOS. PORNO E TELAS » 

PRECO CrS 750.00 
DISXETTE IMO INCLUSO 

202 CICCIOFINA 2 
203 PLAVBOV SEXY 
204 STRIP POKER 
205 TELAS DIGITALIZADAS lí 
206 TELAS DIGITALIZADAS 2 
207 TELAS DIGITALIZADAS 3 
208 TELAS DIGITALIZADAS 4 
209 TELAS DIGITALIZADAS 5 
210 TELAS DIGITALIZADAS f 
211 TELAS DIGITALIZADAS 7 
212 TELAS DIGITALIZADAS 3 

APLICATIUOS E UTILITÁRIOS 

PRECO CrS 990,00 
DISXETTE mo INCLUSO 

231 VIDEO C-RAPHIC 
232 TOPOGRAFIA DO MUNDO 
233 SOFT FUNCTION 
234 SNA-SA-RAXU (Ed Grei' 
235 PIXEL I! Ei Sraf) 
236 PHILLIPS DESIGNER 
237 MKHELAN5EL0 
233 EDITOS PE MUSICA 
239 SUPER RRINTEF 
240 T4SS30BD 2 
241 PicEL 
242 FREEHAND 

PRECO CrS 750,00 
DISXETIE mo INCLUSO 

jj 301 IRAR! iíASRIOSS 
! 302 CUT SUN 
I 303 ARKANIID i 

l| 304 FABILV BILLIARDS 
:; 305 DIRES 
h 306 ASHIGUiNE 
■ 307 POMANCIA 
I! 308 FAMILV B0XIN3 

I 309 TOPPLE ZIP 2 
10 DEEP -CRE-T 
11 AHDROGVNUS 
12 RA3TAN SAGA 

I 313 EAGLE Ui? 
314 HIGEMARU 
315 U.S.A.S. 

II 316 ZANAC EXCELENT 
I 317 XING KONG 

318 LUPIN 3D 

320 SUp1Ma»B0 jS? 
321 UABPIRE KILLER 
322 HINOTO?I 
323 LABIFIN7W 
324 ZOMBIE HUNTER 
325 DRAGÔN BUSIEP. 
326 1942_ 

328 THE DEAD 
I 329 XING' 5 UALLEV i 

I 330 TORVO 
, I 331 CONTRA 

i 332 MON MON MONSTER 
! 333 SUPER TPITON 
I 334 STA? MAS 

335 RACING CARS 
336 DRAGON SLAVER 4 

m «r 
339 LOLA 
340 FAMILV PARODIC 
341 STAR UiRGIN 
342 MR GHOST 
343 R-TVPE 

I 344 DINAMITE BCUL 
345 SPACE MANBOU ÍUARTH 

TRATEGIcV.ARS 
i: 349 METAL GEAR I 
í í 350 BASE3ALL 2 
i: 351 DRUID 

PRECO CrS 800.80 
DISXEITE mo INCLUSO 

CS INT0CAUEI3 
SUPER MAR 13 BROS 
TARTARUGAS NiNJA 
GREMLINS 2 
GNOSTBUSTER 2 
DCUBLE DRAGON 2 
INDIANA JONES 2 

WiNIER HAUK 
TOO BIN 
SAIBT DRAGON 
SITO PONS- RiCE 
FUTEBOL BANEGER 

' 
CONTINENTAL CIRCUS 
PROFESSIONAL TENNIS 
CARLOS S4INZ TOYOTA 
CHESS- M.ASTER 
C!N9L IIAR 
ES CG 
MOLSTAINK SIKE RACER 
SAR 
SIR UOCD 
THE LiGHT CORRIDOh 

OBS.: 4 JOGOS P/DISCO 

rnttw '-rj 
diskette mo incluso 

-; MALAVA 
! NINJA XUN* 
i FvHKS 2 

: ; PÍEDAT3R 
■ AMERICAN SOCCER 
;í animal larks 2 
!; RETURN CF TELIA 

SSTüFK T-S -SUJAR 
v 3JPER PUMNER 
:l THE COCXPIT 
I! GIPLV SLOCX 

PRECO CrS 3.200,00 
DISXETTE mo INCLUSO 

ji WORDSTAR 40 COLUNAS 
WORDSTAR 64 COLUNAS 

i í WORDSTAR 80 COLUNAS 
CONTABILIDADE 

:! FOLHA DE PAGAMENTO 
- | AGENDA DE COMPROMISSO 
i: CONTROLE DE ESTOQUE 
!; MALA DIRETA 
í 1 CONTROLE BANCARIO 
i CONTROLE DE CAIXA 
í CONTAS A PAGAR 
; - CONTAS A RECEBER 

I COBOL 
! nuMPHS 
| TURBO FASCAL 
I FROLOG 

FORTRAN 
XBASIC 

mc se 

!í»c< -2P,SC0 
ii KNICOMAND 

isiei 

í nnim MH 
! MSX DOS TOOLS 3 

ED nusie * 56 MUSICAS 
UNI-TELA - 39 TELAS 

| GEAEIC MAS7ER 1 
- GRAFIC MASTER 2 
-1 TRADUTOR DE PALAURAS 

■ DRAU S PAINT 
! CUPSO ip e 2o 'SRAU 

■ i MEGA PRINTEE 
I SPEED SA-JE -400-0 

: COPV AU 
i BCORV 3.0 

■; UERV CO?Y 5.0 
. VUDEO HITS 2 Dl 
I DISK II 
I LINGUAGEM LOGO 

• « COLECAO 01 - MSX 1 * 

PRECO CrS 3.700,00 
DISXETTE mo INCLUSO 

I 4001 AGENDA DOMESTICA 
; 4002 EANCO DE DADOS 1 
! 4003 MALA DIRETA 1 
: 4004 CONTROLE ESTOQUE 

4005 ED TEXTO 
4006 CONTAS A FAG/REC. 

i 3007 CONTABILIDADE 
4008 AGENDA MANUAL i 

' 4009 CONTROLE BANCO 1 
. 4010 PLANILHA MSM 

' * COLECAO 02 - MSX 1 « 
PRECO CrS 3.700,00 

DISXETTE mo INCLUSO 

4811 Editor de Nusica 
4012 Eddy II Grafico 
4013 Studio G7 
4814 Biorrítino 
4015 Orgao Eletrônico 
4816 Graphic Artistic 
4817 Uni - Arte 
4013 Super Synth 
4819 Sinple ASM 
4828 Naster Uoiee 

xntw viv o. <00,00 
DISXETTE NAO INCLUSO 

4021 Aprendendo Contar 
4022 0 Circo Chegou 
4023 Encanto 
4024 Maior ou Menor 
4825 Mental Uacao 
4026 Motorista Sideral 
4827 Missão Resgate I 
4828 Mago Voador I 
4029 Abelha Sabia I 
4038 Macaco Acadenico 

» COLECAO 04 - MSX-1 » j 

PRECO CrS 3.700,00 | 
DISXETTE mo INCLUSO 

4831 Matrizes Conplexos 
4032 Eletricidade 
4033 Eisica 
4834 Exercicio Eisica 
4035 Geonetria 
4036 Bandeira da Europa 
4837 Matenatica 
4038 Estudo das Células 
4839 Curso de Inglês 
4840 Eiguras Geonetrica 

* COLECAO 05 - MSX-1 « | 

4041 Agenda 2 
4042 Banco de Dados 2 
4043 Mala Direta 2 
4044 MSX Uri te (Ed Text 
4045 Planilha Cientif. 
4046 Manutencao Ueioulo 
4047 Biblioteca 
4848 Cadastro de Soft 
4049 Mini Planilha 
4050 Mala Direta 3 

» COLECAO 06 - MSX-1 « 

4851 Editor Sprite I 
4052 Penei 1 Designers 
4053 Caixinha de Musica 
4854 Editor Caracteres 
4855 Hot Nusie 
4856 Loto 1 
4857 Chess (uso c/nouse 
4058 Printer Tela 
4059 Uni Sprite 
4868 Ultra Eornat 

• COLECAO 07 - MSX-1 » 

PRECO CrS 3.700,00 
DISXETTE mo INCLUSO 

4061 Abelha Sabia 2 
4862 Abelha Sabia 3 
4063 Motorista Sideral2 
4064 Missão Resgate 2 
4865 Nayo Uoador 2 
4066 Palhaço Explorad 1 
4867 Palhaço Explorad 2 
4868 Pescador Espac. 1 
4069 Anagrana 1 
4878 Anagrana 2 

* COLECAO 08 - MSX-1 * 

PRECO CrS 3.700,00 
DISXETTE NAO INCLUSO 

4071 Mapa Gane 
4072 Estudo Células 2 
4073 Otica 
4874 Gases 
4075 0 Firnanento 
4876 0 Sol 
4077 Operadores Natenat 
4078 Selva de Palavras 
4079 Noria de Nuneros j 
4088 Multipuzzle 

Boardello - Crazg Train 
Sup.Cross Eorce 
Galaxia - Inter Xarate- 
Luta Livre - Nr.Do II 
Mas ter of Sounds 
Pinguin-Stone of Widson 

Alihaba - Arkanoid 
Arny Movies I 
Bacx Ganon-Defender Fox 
Gurodine - Oh ! Shit 
The Heist - Tine Curb 
2anac I 

Bean Rider - Action 
Ginko Goto - Pi 11 Box 
Mutant Nonty 
Pine Aplins - Scion 
Shark Runttr 
Rock’s Boit - Zoot 

Basket - Cat Adventure 
Foot Volleg - Guardic 
Hunted Boy - Hyd Lad 
3D Xnocaut - Ninja III 
Spelunker - Zaxxon 

Baseball II - Clapton 2 
Bonber Man Spe 
Candoo Ninja 
Chanpion Box-Check Mate 
Cosnos Explorer 
Eornation Z 
Star Soldier -Tine Trax 

JD Bonbernan - Avenger 
Bokosuka - Dart Master 
Dragon Attack - Maghen 
Jaok the Nipper 
Ranho I -Secret Miss 
Sueet Acore 

Buzzoff - Boogie Jungle 
Xnight Mare - Jet Bonbe 
Lode Runner II - Hero i 
Super Bilhar -The Wreck! 
Marroid - Druaga 

Popul Cgclops 
Episode 4 - Erogger II 
Eeroan Basket I 
Finders Xeepers - Hugh 
Hunpreg - Jet Eighter 
Macros Eighter -Murder 

Colony - Illusions 
Miki - Moon Rider 
Safari X - Ship Hars 
Spooke d Ladders 

Muts Milk 
Courosado Perse 
Phantis I 
Uideo Poker II 
Polaris II - Hustler 
Q’Bert II - Runner 
Space Shutler - 

CADA PACX CrS 3.200,00 
DISXETTE NAO INCLUSO 



MSX - AMIGA 
VÍDEO GAMES (PRÓXIMO AO METRÔ MARECHAL) 

DRIVES NfSX 
Marca DDX - 5 1/4 c/ 360Kb € 
720Kb - 3.1/2 d 720Kb - 6 meses 
de garantia - assistência técnica. 
Não perca nossa promoção. Despa¬ 
chamos para o Brasil. 

PERIFÉRICOS 
Impressoras, Monitores, Multi 
Modem, Cartão 80 colunas, Inter¬ 
face p/ 2 drives, Fonte com gabine¬ 
te, Disquetes 5 1/4 e 3 1/2 e dis¬ 
quetes 5 1/4 coloridos. CONSUL¬ 
TE-NOS. 

dBASE II PLUS E SUPER- 
CALC2 

Qualidade PRACTTCA, manual 
completo, suporte técnico, no de 
série, reposição ao ser lançado. 
Nova versão, inteiramente grátis 
Preço Cr$48.000,00 

PROGRAMAS PROFISSIONAIS ;; Alpha BI as ler - M-47 
I Apw Mouies II - CoMando 

Chick Elighter 
i Eggerland Mis I 

Head Over Hells 
Naze Attack - Abu Sinbel 

PISKETIÉ NAÓ INCLUSO Haunted House -BI ou Up 
Gut Blaster 
finball BI as ter 
Maze Mas ter - Habbilit 

«srar:®0!7. 
S«rfONÍK-nPfflS.IHIfGR.. 

Hrangler 
European Ganes 
Jogo do Executi 
Fisht Ri der - I 
FuzzbalI - Heid 
Obake - Orion - 

reci - imo 
ROI - CONDOMÍNIO. SUPER PACK 309 DI 
RED! 
REDI .. 
Rgj * ASSEMBLER. 

REDI 

!■ Coliseu - Minder 
., E.Butragenho I 

Jitaniç I- Barba Negra 
' ; Sinulador 747 

Kendos - Droids 
Tenpation - Crowi 
Spark.e - Stop Bali 
Tank Battalion 
Dtistin - Hyper - Glass 

! Alcatraz - Enerald 
! Classiç Adoenture 
; Conde Dracula - Red 
! Hean Secret - Prof. 

Priçe Magic - Uietn 
i Zakil Mood super priiwèb::::::::;:;. 

?5ü~S$Ef I \ C/Manua ROBÔCÓP 
j I jjK{'8}J|| * 3 c/jjanüa MNgVüÂÜÈV 

113= hssm 
i I |1 IS SB8*® 

ÍSMK: 
gffiBJKTII (Copiador Discos Trãvãdõ 

: I rnopnS;íle!'"jor de á»ns> 11'! ” I ” " 

; SSWK 3“o!!?r.d?.G^:??!;-- 
BOLTER 1.1 (Gerenciador Diretórios!" 

pDMSE 1. PUIS..~ mKt: — 

JgírJKiaaR (Ed.Ralfo^r1. ~ 
■imos ?°,n (Çopiador D/E-E/D-E/E)..., 

?írPE(iÈM^rr«ífí;o""" 

SUPPER PACK 311 

Çhubby Cristle -Octuber _ 

Tilíílo Befl,x - ™»r j RED1-GAP 
pAs ?E,Vh1 
Al Pine - Con-Blot 
Space Çanp - Cavernas 
Gyro Adventure -Nr.Do 

Grande Tourada - Caple 
Danas - Cosnos Travilie 

Krypton - Latter Puzzle 

SUPER PACK 312 

The ’A’ Tean 

JfciSfU 1 
«utant 2one II 
Sabri na C.Girl 
CoMando Tracer 

European Ganes - Aun 
Bnx Rekecross - Mr.M 
Hopper - Raster Scan 

Snooker Oficial 

Euro - Star Eighter 
Bo.ng - Slot Machine 
Squash 1 - 2m - Hari 
Anityville - Helinar k - Bug Bus ter 

- Flioht Deck 
; Mac Attack 
I» I.- Red Zone 
Strip Poker 

SUPER PACK 313 

Cosnic Estible 

r is 
Houard.The Duck 
Infernal Miner - 
Panic Juntion 
The Protector - 

Vahtzee - Eanl 
Legendários - ®Return to Eder 

okie - Tras 
5s Teacher 

Adicta - Hercules 
Jeyels Dark 111 - Jast 

Arano DonkeuRong- First ste, 
Godzilla - Meaning of Lif 
Dianond Mine II 
Mobile Planet - Houser 

J^tCSet°Ui 1 fS1?!C0"Wt 

1 fiefion - Çoto#’* 
^Cohbage Kids i gJM&inXj' 

BjgJ* Flisht j Sguash Il^píay 1 
Roger I Esgrina 

SUPER PACK 316 

TriPle Corando - Tetris 
Barbarian - Destroger j j E.U.A. (Editor deJ^hétãsGp/Úideo) 

li IS<Ks^'--'H,,h 
íra-lerar-r pí?9.Basic).. 

GRAPH?C^UTradíruLGlrc'F^etM,nicos^ 
gpSirr wín SH1 !or amnacao Graf. 
FAST^rnpv^i? (CditorSprites). 
EAST COPV (Copiador Ultra Rápido).. 
MSy unon i a .....t^ARCA: CÍBERTRON — 

CONTROLE lÊ°EST0ÔÍ!r.de . 
PLANIIHA MSX (PlanilhLdé‘ciicúiõ)! i 

100 DICAS PARA MSX**011 flL,:PH - 
f.50 DISCAS PARA MSX..I. 
ASTROLOGIA NO Kx7. . i!". 
CIRCUITOS ELETRÔNICOS . 

TOr;=;:: 

^OMINDAS REGIsSf P°SIfl,S - 

APcW^i^ett^s?.í!?k,íí?!. 

* SUPER PACK MSX-1 • 

PRECO CrS 2.588,00 
P1SKETTE NAO INCLUSO 

I SUPER PACK 317| 

! Gonzales I -Terror Podsi 
jjec Le Mans 7 Paravia 

'ger X-4 - Denand 
J'íe,: 1 Cicie Work 

ig of Ballon - Nononed 
fs- Pinball 
;c Harnor - Mar Chess 

Splash - 
Nicker - 
Quiniela 
Lxchangei 

Milk Race-Merlir 
0 Hac Famer 
- Cosnic - Ewors 

* ~ Junp Coaster 
Ne tropolis-Pink Panter 

SUPER PACK 302 

Death Mish 3 
Janes Bond 087 
Indiana Jones 
Ered Hardest I 
Gane Over I - f 

Gonzales II - | 
Soldier Light • 
Adel - Bob 007 

Ulisses 
- Trivial 

Gran Prix Ri der - Hei. 
Içe - Inspector Z 
I tasundorms 
Xiller Station - RaII« 
Spirits%- Super Doors 

Star Quake - fcmbo II 
Jotors - Star Dustin 
Car Fighter - Car Janbor^ 

“ Ãca^ í Koon Swep; SUPER PACK 320 Top Rol ler' SUPER PACK 303 

|! Petrovic Basket 
E. Butragnho II 

ii SH&£TBt-iK-« 

i Ered Hardest II 
i Rock (Boxe) 

Gane Over II 
■ Turbo Girl - Hondura 
1 Feman Basket II 

í x,.í ‘ toe King 
| Phantis II - Vana Vana 1 
í JransiMaluco 

fííeS Rfâ‘ ■£?"•»" Picotí 1 Ice Horld - Kinght 
j Lode Kunner I 

SUPER PACK 321 

SUPER PACK 305 Jjest.Bank - Jaw 
Cosnic Sherif - 
Smng - Tension 

Hizard Laírs 
Arkos II - Alehp 
Albatroz (Golfe) 
Anaroute 
Jom Cent Terra 
Cannof Horks SUPER PACK 322 Drone - Last Mis: 

Lazer Bukes - Lei 
Living 5tone - M. 
Mazes Unlinited ■ 
The Hall - Xetra 

Avent Origin I 
Çasanova - Cuberbig 
Hgrertronic 
Sabotage - Ton * Jer 

SUPER PACK 306 

Ocean 
Arkos III 
Cap Sevilla II 
Streaker 
T T Racer 
Bubler 

SUPER PACK 323 

i Conet Tail - 
! Denonia - Don 

Frut Panic - 
Bologna í Mil. 

; Mistério no N 
i Mr.Gonoko 

Cosa Nostra 
tino - Eariy 
Las luce 

Uegas - Zexas II 
Jack Nipper II - Boucing 

8f5í12,Jlds.-Sky Galdo Ki se-Out - Super Snaker 
Boiled 
Pink Chase 

Bloody 
Buran 
Jake in Caves 
Ran 
Mot 3 
«ar Middie Ear! 

, SUPER FACK’S 
Cr-I 2.500,00 CADA 

PTSKETTE NAO INCLUSO 



PROGRAMA 

Melhore a apresentação de suas planilhas 

Impressora e Supercalc2: 
um casamento perfeito 

MSX 
Micro: MSX 1. / 2. 

Memória: 64 Kbytes 

Vídeo: P&B / Color 

Linguagem: Basic 

Requisitos: Supercalc 
Impressora 

□ Aluizio Ribeiro de Oliveira Filho 

Códigos Teclas 

0 (CTRL)@ 
1 (CTRL)a 
7 (CTRL)g 
9 TAB 
10 (CTRL)j 
12 (SHIFT)(HOME/CLS) 
15 (CTRL)o 
27 ESC 

A maioria dos usuários de MSX que uti¬ 
lizam esse micro profissionalmente fazem uso 

de planilhas eletrônicas. Dentre estas, a que 

se destaca pelos seus recursos é o Super- 

calc2. Um dos recursos deste programa é a 

possibilidade de configurar a impressora em 

uso. Mas, como fazê-lo? 

Lendo o manual do Supercalc2, temos na 

descrição do comando Output a opção Se¬ 

tup, que '...permite modificar as especifi¬ 

cações default de impressão'. Dentro dessa 

opção temos o Setup para especificar 

'...qualquer encadeamento de inicialização 

para que a impressora faça alguma função es¬ 
pecial'. Mais abaixo o manual dá o exemplo 

com (CTRL)O para ativar caracteres compri¬ 

midos. Vamos então entender como isso fun¬ 

ciona, e como acessar outras configurações 

de sua impressora. 

Quando se aciona uma tecla no compu¬ 
tador, o mesmo decodifica as linhas e colu¬ 

nas onde ela se encontra e retorna o código 

da tecla. Esse código também é influenciado 

se alguma outra tecla for acionada em con¬ 

junto com a primeira. Essas outras teclas nor- 

Tabela 1 

malmente são SHIFT, CONTROL, LGRA e 

RGRA. Rode o programinha da listagem para 

saber o código das teclas. Após dar RUN, 

pressione cada teda, sozinha ou em conjunto 

com uma das teclas citadas 

acima. Você pode verificar que 
(CTRL)O retorna o valor 15. 

Esse código, ao ser enviado 

para a impressora, ativa os ca¬ 

racteres comprimidos (caso ela 

siga o padrão Epson). Veja 

então, na tabela 1, uma pequena relação 

de sequências de teclas e os valores cor¬ 

respondentes que retornam. Com essa re¬ 

lação e consultando o manual 

operacional de sua impressora, 

você poderá acessar outros recur¬ 

sos da mesma. 

Esperamos que com essa 

explicação os usuários do Super- 

calc2 consigam um melhor re¬ 

sultado na impressão de suas 

planilhas, tornando seus tra¬ 

balhos visualmente muito mais 

ricos. 

ALUIZIO RIBEIRO DE OLI¬ 
VEIRA FILHO 6 Engenheiro 
Químico formado pela UFRJ, 

tendo feito cursos de Lotus 1- 
-2-3 e Pascal. Programa em Ba¬ 
sic, Assembler e Pascal. 

• Listagem 1 

10 A$=INKEY$:IFA$=""THEN10 
20 PRINTASC(A$);" ";:GOTO10 

PLAYER’S I 
NOVIDADES ALGUNS DE NOSSOS TÍTULOS 

AIO TANK KILLER II 18. 007 LiCENCE T0 KILL d FIRE & FORGET IIIVOA, <2J MAHUNT IN NEW YORK 15) SAVEGE EMPIRE i2hd; 
AXE 0F RAGE 12, ARACHN0PH0BIA A GHOSTBUSTERII 14 MIAMI VICE (4) SPACE ACE 10i 
BATMAN THE M0VIE 13] ALL D0GS T0 HEAVEN 16) GOlDEN AXE II 2 M00NBASE I1HD) SHIN0BI '2! 
CARDINAL KREMiLIN 13) BLUE MAX(VGA> (5) HARDBALLU 13) NARC0 P0LICE (2) SPACE QUEST IV :6H0l 
C0NAN THE CIMMERIAN(VGA, (7) BALUSTITIX 12) HAROORIVIN II (2) OIL WHELL 5 THE L0ST ADMIRAL •2l 
CHUCK YEAR AIR C0MBA7 141 CALIFÓRNIA GAMES II (41 HER05 QUEST 1 m 0PERATI0N WOLF !3| THE PERFECT GENERAL 12) 
DREAM TEAM <S) CASTLEVANIA !2l HEAVY METAL (U PANZA KICKBOXERiVGA, 4. THE TERMINAT0R í2HD) 
F117 SEALTH FlGHTER II (VGA) 16! DASB00T 13) LEMMINGS UHD) P0LICE QUEST IV (6i TV SP0RTS BASKET(VGA) 14) 
FIGHTER B0NBER (4) DRAG0NS LA1R líVGA. 113) LiNKSiVGA: (5) POWER DRIFT ;4; WIND SURF 11) 
GUNCHIP 200 (VGA) l3HD; DUCK TALES (2) MACARTHURS WAR (3) RED BARONlVGAi I3HD! WING COMMANDER II |8H0: 
IND J0NES FATE 0F ATLANTIS Í15) ECHEL0N (2) MANCHESTER UNITED .2: RISE 0F THE DRAGON !'HD! WEIRD DREAMS ■2) 

SOI ICITF. NOSSO CATÁLOGO COMPLETO! /Al 1\OT1 Ty)~J C ASO DESEJAR ALGUM JOGO DESTA RELAÇÃO BASTA ENVIAR PEDIDO. 
MAIORES INFORMAÇÕES: 1 ' ANEXO CHEQUE NOMINAL A RUBEM M. PASCHOAREI.LI SENDO QUE O 

OU ENVIE CARIA PARA CX. POSTAL 07514 - CEP 06291 - OSASCO - SP E RE- PREÇO É DE 2800. POR DISCO 5 1 4 DD. OU SOLICITE SEU PEDIDO POR 
CEBA GRATITTAMENTE NOSSO JORN AL COM DICAS DE JOGOS!!! REEMBOLSO POSTAL. 



LivroSoft 
O livro que você queria. Com o 

software que você não podia ter. LiVipsoft 

TÍTULOS ja disponíveis 
clbc 
BIBLIOTECA COMPUGRÁFICA PARA CLIPPER 

Biblioteca de funções gráficas que am- 

5 plia os limites da linguagem Clipper. 

É881 Gráficos comerciais, bancos de dados 

com ima9ens, vinhetas de abertura e 
apljcatjvos gfáfjeog são alguns exem- 

P,os do 9ue é possível ser feito com o 
dJWjL Clipper e a CLBC. 

CLBC é um produto da SoftCAD Informática. 

DESCRITOR 
DOCUMENTADOR DE SISTEMAS 

Poderoso documentador automático 

de sistemas escritos em linguagem 

Clipper, dBase ou Dialog. A partir do 

nome do programa principal são docu¬ 

mentados todos os elementos do 

sistema, seus conteúdos e inter-rela- 

cionamentos. 

Descritor é um produto da XS Informática. 

SIM! Desejo adquirir o LivroSoft. Para isso, estou enviando em anexo Cheque 
Nominal a LTC EDITORA, no valor correspondente ao total do pedido. 

( ) LivroSoft CLBC — CR$ 80.800,00 
( ) UvroSoft DESCRITOR — CR$60 000,00 

Total do pedido: CR$. 

Nome: 

Cidade: 

Assinatura 

Remeta seu pedido: Rua Washington Luiz, 09 — Gr. 403 — RJ — Cep 20230 



LIVROS 
LÓGICA DE PROGRAMAÇAO 

Alice M. Kotani, Reginaldo L. Sousa e Wal- 
dir Ucci _ 
Editora Éríca 
360 páginas 

A obra visa a introduzir novos profissio¬ 
nais no método de decodificação de pro¬ 
gramas. Apresentando uma abordagem di¬ 
dática, o livro demonstra o progresso obtido 
na arte de programação de computadores 
e oferece exercícios práticos, possibilitando 
ao leitor familiarizar-se com técnicas de va¬ 
lidação e estruturas lógicas. 

ASSEMBLY 386- Programação avançada 
John Mueller e Wallace Wang 
Ebras Editora 
644 páginas 

A obra procura orientar os usuários avan¬ 
çados ou intermediários, no uso do Macro 
Assembler, demonstrando todos os utilitá¬ 
rios, comandos e interfaces com o sistema 
operacional, a ROM e BIOS. Através deste 
guia o usuário vai construir programas em 
linguagem Assembly e dominar as ferra¬ 
mentas de acesso a qualquer geração de 
microprocessadores Intel. 

Apresenta ainda um disquete opcional 
com fontes ASM e arquivos executáveis EXE. 

USANDO DATAEASE- Versão 4.0 
Walter R. Bruce 
Editora Campus 
480 páginas 

A obra ensina como produzir gráficos de 
qualidade; como .transferir dados com ou¬ 
tros programas; como gerar relatórios ra¬ 
pidamente além de explorar inúmeros re¬ 
cursos da versão 4.0. 

0 livro é um verdadeiro guia que torna 
ainda mais fácil o aprendizado, demons¬ 
trando o caminho mais simples e correto a 
ser seguido por aqueles que desejam se ini¬ 
ciar nos meandros do Dataease. 

XENIX 1-2-3 

Cecília Zica de Castro Loures 
Livros Técnicos e Científicos 
360 páginas 

O livro com seus três módulos 
(Introdução, Administração e Programação) 
procura guiar o leitor de forma simples e efi¬ 
ciente transmitindo a essência do XENIX. 

Por sua modularização e fácil acesso 
através dos índices a obra possui grande va¬ 
lor como guia de referência para os usuá¬ 
rios, ao mesmo tempo em que simplifica o 
aprendizado e a tarefa de suporte ao sis¬ 
tema operacional. 

;<ocf PH taiaCu icta 

COMPUTADORES 

INFORMÁTICA VITORIA 



/MS serviços 
APRENDA INFORMÁTICA 

SEM SAIR DE CASA 
CURSO RÁPIDO. ECONOMICO E EFICAZ 

Sistema de Apostilas. Basta seguir os exercícios treinando dire¬ 
tamente em seu PC. 

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Opcional: Disquete 5 1/4” com Exercícios 

Mande seu pedido para: R. Conde de Bomfim, ní 422/418 - Tijuca - Rio 
- CEP 20.520 A/C Ricardo Flores 

Preços: Apostila Disco 5 1/4" 

Lotus 123 
dBase III Plus 
Wordstar 5.0 

□ 22.000.00 
□ 25.000,00 
□ 22.000.00 

□ 7,000.00 
□ 7.000.00 
□ 7.000.00 

Total do Pedido: 

NOME: . 
ENDEREÇO: 
BAIRRO: 
CIDADE: 
TEL: 

ASSINATURA: 

PROGRAMAS PROFISSIONAIS 
_PARA MSX E PC_ 

LINHA MSX 
Contabilidade Profissional Completa em Dbase II Plus: Cri 65.500,00 
Controle de Estoque Profissional em Dbase II Plus: Crj20000.00 
Super Conversor de Arquivos — Basic — Dbase: Crjt3.200.00 
Supershapes 1,2 e 3. para Graphos III e Page Maker: Crjio.300,00 
E.V.A. Editor de Vinhetas Animados: Crj2QO00.00 
L.S.D. Letters Special Designer: CrSl3.200,00 
Mala Direta Plus: Crt2do00.00 
Agenda: c/Relatórios e Cdnsuitas: Cr$i3200.00 
MSX CHART- Gráficos Comerciais e Estatisficos Crli3800.00 
MSX Top Cad: Editor de projetos Profissionais: Crj34700.00 

SOLICITE CATÁLOGO 

LINHA PC 
Agenda Profissional c/Mala Direta e Editor de Textos: CríisaOOO.OO 
Contabilidade Profissional Completa: Citi28.000,00 
Agenda Politica c/Mala Direta e Editor de Textos: Crti58.000,00 

Mala Direta e Editor de Textos: CrUsaOOO.OO 
Programas de Dominio Público e Shareware: Solicite Catálogo 

Pedidos através de Cheque Nominal ou Vale Postai á: 
NEWDATA INFORMÁTICA E SISTEMAS LTDA. 
Rua General Osório, 264 -Centro - CEP 79.025 - Campo Grande- MS 
Caixa Postal 1.049 - Telefone: (067) 383-1604 

LIVRARIA 

CIÉN( L )
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• EXCLUSIVAMENTE LIVROS DE INFORMÁTICA 
• LIVROS E REVISTAS IMPORTADAS 

• COMPLETA LINHA DE SUPRIMENTOS: 
• DISQUETES 
• FORMULÁRIOS 
• ETIQUETAS 
• PORTA DISQUETES 
• CAPAS 

• ESTABILIZADOR 
• FILTRO DE LINHA 
• CAIXA COMUTADORA ETC. 

Despachamos p/todo o Brasil 
Remessas feitas por reembolso Postal 

Av. Presidente Vargas, 542/301 — Tel.: (021)233-4045 

P R O MSX INFORMÁTICA 

PERIFÉRICOS 
DRIVES ESTABILIZADORES, ETC 
INTERFACES MEMORY MAPPER 
MEGARAM IMPRESSORAS 
MONITORES MANirrer 

MICRO 
NÇAO! 
> MSX 

5» 

A SOLUÇÃO PAJIA SEU MSX l APLICATIVOS 

JOGOS SUPRIMENTOS MEM^RY^APPER 
IDORES, ETC. 64Kb MSX 162 DISQUETES 51/4 e 31/2 MAPPER 

£TR 720Kb P/MSX^MSX ^™RIOCONTINU° r—- i 

KE^?eRrYtMpAlSPsE6RdP^Ss2 "TAS P/IMPRESSORAS. etc. J <ygS3gggte OKl 

KIT MSX 2.0 FHOT BIT E EXPERT 

FAÇA SEU PEDIDO OU SOLICITE CATÁLOGO GRÁTIS A: 
CAIXA POSTAL 415 CEP 20001 RIO DE JANEIRO - RJ 

ENTREGA RÁPIDA EM TODO BRASIL 

JOGOS E APLICATIVOS PARA MSX-1 

Kit para drive DDX 
Flop ou acionador DDX 
Drives completos 5 1/4 ou 3 
1/2 
Cartucho Megaram 
Formulários contiuos 
DDTV 
Temos micros novos e 
usados 

PC XT AT 

Lançamento 
FLOW CHARTING PLUS 

Cópias Originais 
cl manual 

30.000.00 cl despesas 
includas 

Descrição do programa: 
Editor de texto e gráfico cl 

shapes 



RUA CONSELHEIRO BROTERO 589 - CONJ. 42 - CEP 01154 - SÃO PAULO - SP 

PCX.001 0 Hora do Pesadelo 
PCX.002 After Burner 
PCX.003 firt of Uar 
PCX.004 RotoOOP 1 
PCX.005 Off Shore Uarriors 

' PCX.006 Battle Chess 
! PCX.007 BIocX Out 

Pa 008 Bad Dudes 
I Pa.008 The Cycles 
' PCX-OJO Califórnia Ganes 
' PCX.011 Carmen Sandiego 

Pa.012 Death Track 
Pa.013 Telas Porno 1 

, Pa.014 Telas Porno 2 
PCX.015 Double Dragon 1 
PCX.OH Bouble Dragon 2 

I PCX.017 Duro de datar 
PCX.018 Earl Ueaver Baseball 

| PCX.019 Faloor, Sinulator 
i PCX.020 Golfe 
, PCX.021 Grand Pn» 
I PCX.022 Indiana Jones 2 

PCX.023 Indiana Jones 3 
PCX.024 Leisure Lair 
PCX.025 Hach 3 

I PCX.026 llean 18 - Golfe 
I PCX.027 Uorld Cup 90 
I PCX.028 faces 
I PCX.029 Operation Uolf (H) 
i PCX.030 Os 3 Patetas 
I PCX.031 Out Run 

PCX.032 Tapper 
PCX.033 Uinter Ganes 
PCX.034 Bonkey Kong 

I PCX.035 Pinball Uizard 
1 PCX.036 Platoon 
1 PCX.037 Rampage 
i PCX.038 Pobocop 2 (U) 
I PCX.039 Rocket Ranger 
I PCX.040 Lode Runner 

PCX.041 Space Racer 
PCX.042 Speed Bali 
PCX.043 Star Goose 

I PCX.044 Startrek 
I PCX.045 est Driver 1 

PCX.046 est Driver 2 
1 PCX.047 etns 

PCX.048 be Last Hindi (M) 
PCX.049 hexder 
PCX.050 cp Corn 
PCX.051 Goody 
PCX.052 Bushido/Zaxx/Defend 
PCX.053 Tomawank 

Erü-Sss IaSt5rul*I Nk"Ji! 1 PCX.055 4x4 Road Racing 
PCX.056 688 Attack Submarino 
PCX.057 Tank Killer 
PCX.058 Flight Smulation 
PCX.059 Rfricar (Bugs) 
PCX.060 Air Conbat 
PCX.061 Airbone Ranger 
Pa.062 RLF, o Eteinoso 
PCX.063 Rrkanoid 2 
PCX.064 Artic Fox 
PCX.065 Barbarian 
PCX.066 Baseball 
PCX.067 Basket (Jonhoson) 
PCX.068 Battle of Britam 

i PCX.069 Battle Tech 
PCX.070 Black Cauldrvn 
PCX.071 Budokan 
PCX.072 Captain America 
PCX.073 Cassino 
PCX.074 Cavenan Hugholinpcs 
PCX.075 Boxxing 
PCX.076 Karatê 
PCX.077 Chess Haster 2000 
PCX.078 Conando 
Pa.079 Conquest of Canelot 
PCX.080 Crazy Cars 2 
PCX.081 Cubik Tio Tac Toe 
PCX.082 Cyrus 2 (Xadrez) 
PCX.083 Death Sword 
PCX.084 Defender Of Crown 
PCX.085 Destroyer (B.Naval) 
PCX.086 Dounhii! Chalanger 
PCX.087 Duck Tales 
PCX.088 Elite 
PCX.089 Erotiç Show 
PCX.090 Evolution 
PCX.091 F-15 Strike Eagle 2 
Pa.092 F-16 Sinulation 
PCX.093 F-19 Sinulation 
Pa 094 Face Off 
PCX.095 Fire Pouer 
PCX.096 Flight Sinulation 3 
PCX.097 Flight Sinulation 4 
PCX.098 Footbal1 Americano 
Pa.099 Ford Sinulation 1 
Pa.lOO Ford Sinulation 2 
PCX.101 Gato 
PCX.102 Gauntlet 
PCX.103 Ghostbuster 2 
PCX.104 Guerrilha Uar 
PCX.105 Hard Bali 
PCX.106 Heroes Of Lances 
PCX.107 Ikari Uarriors 
PCX.108 Ilha Disney 
Pa.109 Footbal 1 (Salao) 
PCX.110 Indianapolis 500 
PCX.111 Jbird 
PCX.112 Jet Flight Sinulat 
Pa.113 Karateoa 
Pa.114 Karnov 
Pa.115 King of Chicago 
Pa.116 King Ouest 1 

Pa.117 King Quest 3 
Pa.118 Las Uegas 
Pa.119 Leisure Lair 2 
Pa.120 Leisure Lair 3 
pa.121 Lonbard Rallg 
Pa.122 Loon 
pa.123 hl Tank Platoon 
PCX.124 Hahunt in Neu york 
Pã.125 harbie Kadness 
Pa.126 hotocross 
Pa.127 Night hission 
Pa.128 Decathlon 
PCX-}29 One in One 1 (Bask) 
Pa.130 One in One 2 (Bask) 
Pa.131 Paper Bog 
Pa.132 Piratas (U> 
Pa.133 Pit Stop 
Pa.134 Honopoly 
Pa.135 Police Quest 2 
Pa.136 Prince of Pérsia 
Pa.137 Phohibition 
Pa.138 PSV 5 
Pa.139 PI 109 
Pa.140 had Uix 
pa.141 Bilhar 3D 
Pa.142 Rad Uarriors 
Pa.143 Ranbo 3 
Pa.144 Roger Rabbit 
Pa.145 Roleta 

I Pa.146 Rushn'n Rttack 
Pa.147 Saboteur 
PCX;148 Sail Sinulation 

R&ii? iíKâS*Tl” Itnnis 
Pa.152 Silpheed (H) 
Pa.153 Sin City 
PCX.154 Skate of Die 
Pa.155 Sky of Dle 
Pa.156 Snooker 
Pa.157 Soroban 
Pa.158 Space Ouest 1 

I pa.159 Space Ouest 2 
pa.160 Space Quest 3 
Pa.161 Laker i Celtics 
Pa.162 Spy « Spy 
Pa. 63 Street fliobter 
Pa. 64 Street Road 
PCX. 65 Strike Fleet 
Pa. 66 Stnp Poker 
Pa. 67 Surmer Ganes 1 
PCX. 68 Surmer Ganes 2 
PCX. 69 Test Driver 3 UI) 
Pa. 70 Uolley Bali (Praia) 
PCX. 71 Uorld Soccer 
Pa.172 Power Drift (carro) 
Pa.173 Hostage 
pa.174 Üiagem Centro Terra 
Pa.175 Police Quest 
Pa 176 Cine Porno 1 
PCX.177 Pipedrean 
Pa.178 Hacadam Bunper 
Pa.179 Obliterator 
Pa.180 Indiana Jones 1 
Pa.181 Stunts Driver (M> 
PCX.182 Castelvania 
pa.183 Take Dowr, (U) 
Pa.184 Super Contra 
Pa.185 Shinobi 
Pa. 86 Stellar 7 
PCX. 67 Codenane : Icenan (H) 
Pa. 88 Star Treck 5 (U/H) 
Pa. 89 Jig Sau Puzzle 
Pa. 90 Rock Ford 
Pa. 91 Robocop 2 
Pa. 92 F 16/18 Sinulation 
Pa. 93 Centurion (U) 
PCX. 94 Golden Rxe 
pá. 95 Hiani Uice 
Pa. 96 Hunt Red October 
Pa. 97 Suner Edition 
?a.l98 Cine Porno 2 
pa.199 Cine Porno 3 
Pa.200 Heevy neta! 
Pa.201 Battle Hawkç 1942 
Pa.202 Space Rougue 
Pa.203 Life and Death 
Pa.204 Echelon 

&4Í.S'tersivíf 
.207 Super Kang On 

Pa.208 Xenon 2 
PCX.209 Royles 
pa.210 Uar in Hiddle Earth 
Pa.211 Uir.d Ualker 
Pa.212 Uhell of Fourtune 
Pa.213 F-16 Pilot 
Pa.214 688 Attack Sutnar 2 
Pa.215 Babk to the Future 2 
Pa.216 Rastan Saga 
Pa.217 Tennis Pro Tour 
PCX.218 Chuck Sears Rft 
Pa.219 Pharao' s Tunb 
Pa.220 Califórnia Ganes 2 
Pa.221 hab Jong (U> 
Pa.222 Uings of Fury 
Pa.223 Alley Cat 
Pa.224 Tongs of Fatnan (H> 
Pa.225 Crine Uave (0) 
Pa.226 Uette 
Pa.227 Renegade 
PCX.228 nickey Itouse 
Pa.229 Altered Beast (H) 
Pa.230 Battle Chess 2 
Pa.231 Lou Elow 
Pa.232 Secret Ager.t 

PCX-234 Batnan the hovie (03) 
Pa.235 Super Bike <01) 
pa.236 PGS Tour.Solf (01) 
Pa.237 Days of Thunder (02) 
Pa.238 Super Off Road (H) (02) 
PCX.239 Ihexder 2 (E/H) (03) 
PCX.240 Uing Conander (U/H) (12) 
PO(.241 Dino Uars (H) (07) 
Pa.242 Heu Sork Uarriors (E/HX02) 
PO.243 Avoid the Noid (01) 
Pa.244 Conflict in Europe (02) 
Pa.245 Steel Thunder (02) 
PCX.246 PC Pool Challender (01) 
PCX.247 Bandit King (E/2) (03) 
Pa.248 Titanic 2 (02) 
Pa.249 Dark Castle (2) (02) 
pa.250 flanic hansion (U) (02) 
pa.251 Ueird Dreans (02) 
pa.252 Red Dragon (01) 
PCX.253 Sea Dragon (01) 
PCX.254 Honaco GP (Confirmar) (12) 
Pa.255 Teminator (U) (07) 
Pa.256 Freddy Nardest (01) 
Pa.257 Road Runner (01) 
PCX.258 Carmen Sandiego 2 (03) 
Pa.259 King Quest 5 (H> (26) 
Pa.260 2ac He Cracker (02) 
PCX.261 Street Road 2 (04) 
PCX.262 Baal (U> (01) 
Pa.263 Grave Vardege (03) 
PCX.264 Sword of sanurai (03) 
Pa.265 If it Hoves Shoot (03) 
Pa.266 Henace (U) (02) 
Pa.267 Captain Come (U) (01) 
pa.268 Hario Bross (U> (01) 
Pa.269 The Gane of Harmony (01) 
PCX.270 Packet Rocket (01) 
PCX.271 Infiltrator 2 (01) 
PCX.272 Operation Clean Street (02) 
Pa.273 Ultima 5 (05) 
PCX.274 The Book of hobein (02) 
PCX.275 King Quest 4 (05) 

I SSX-2V6 I.Drive 2 (Huscle Cars)(01) 
i Pa.277 Hight Hagic (02) 

Pa.278 Sentinel Uorlds (02) 
Pa.279 Battle Tech 2 (04) 
Pa.280 Stunts (04) 

I Pa.281 Hanchester United (02) 
1 PÇX.282 Hichael findretti (1501) (05) 

PCX.283 Lemings (H) (03) 
PCX.284 Space Ace (U) (18) 
pa.285 Conan (U/H) (07) 
PCX.286 uapitao Trueno (01) 
PCX.287 ABC Honday Nig Footbal1(06) 
PCX.288 Sapo Deno (Porno) (01) 

i pa.289 Battle 2one (01) 
PCX-290 Haster Blaster Pinball (01) 
PCX.291 Skate Rock (01) 
Pa.292 Big Top (01) 
Pa.293 Popolous (04) 
Pa.294 Rarco Police (02) 
pá.295 Heu GP Hotociele (01) 
Pa.296 Rick Dangerous (07) 
PCX.297 Bi 11 Elliots Nascar (HX04) 

! PCX.298 Paris Dakar (02) 
I pa.299 F-14 Ton Cat (H) (04) 
I PCX.300 F 117-A (U/H) (06) 

Pa.301 Flight of Intruder (06) 
Pa.302 Star Control (02) 
Pa.303 Links (U/H) (05) 
Pa.304 Blue Hax (05) 
pa.305 Bad Blodd (04) 
Pa.306 Draun Rider (E) (03) 
pa.307 Das Boot (03) 
Pa.308 Hard Drivin’2 (02) 
PCX.309 Gun Boat (03) 
Pa.310 Friendish Freddy (U/H) (06) 
Pa.311 Knighfs of Ski (04) 
Pa.312 Light Speed (H) (05) Pa.312 Light Speed (H) (05) 
Pa.313 F-29 Retal i ator (U/H) (02) 
Pa.314 Aracnofobia (E/H> (04) 
Pa.315 AIO Tank Killer 2 (U/HX08) 
Pa.316 Indiana Jones 256 (U) (14) 
Pa.317 Dragon’ s Lair (U/H) (13) 
Pa.318 Leisure Larry 5 (U/H) (13) 
Pa.319 Drean Tean <H) (05) 
Pa.320 Cardinal of Krenlin (HX03) 
Pa.321 Qil Uel 1 (05) 

«cs» mi iotóíTLuxe Hl 
pa.324 Harley DaChina (02) 
Pa.325 Heart of China (U/H) (24) 
Pa.326 Ferrari - F1 (02) 
Pa.327 Elvira (E> (08) 
PCX.328 De Uolta p/Fututo 3 (HX04) 
Pa.329 Fire Forget 2 (02) 
pa.330 TU Sports Basket (U/H) (04) 
Pa.331 Kick Boxer (U/H) (04) 
Pa.332 Secret Honkey lsland (08) 
Pa.333 Indiana Jones 4 (U/H) (16) 
PCX.334 Over Lord (05) 
PCX.335 Uing Conander 2 (U/H) (24) 
Pa.336 Pit Fighter (U/H) (06) 
Pa.337 Tartarugas Ninja 2 (H> (0«> 
Pa.338 Uing Secret Hission(H) (04) 

PERIFÉRICOS ADICIONAIS NECESSÁRIO 

PCX.5001 EQUATOR Ensino de natena- 
tioa. ciências e finanças (1) 

pa.5002 COLLAGE Editor de desenhos 
e slides, podendo ser gravados (1) 

Pa.5003 ABC FUN KEVS Inglês para 
cri ancas entre 2 e 5 anos (1) 

pa.5004 SPANISH UERB Ensino dos 
verbos en Espanhol (1) 

pa.5005 GERHAN TUTOR Ensino da 
língua alena. (1) 

Pa.5007 FUNNELS Ensino de matena- 
tica para criancas. (1) 

Pa.5008 HOONBEAH Astrononia (1) 

Pa.3009 CHASN Ensino essenbler (2) 

pa.5010 PC PROFESSOR Ensino da 
linguagen Basic. (1) 

PCX.3011 TUTOR CON Ensino do uso 
do PC e do DOS. (1) 

PCX.5012 U| FRINTER Imprime cabeça¬ 
lho en vários tipos. (1) 

, pa.5013 PC DOS HELP Ensino DOS (1) 

PCX.5014 PASCAL TUTOR Ens.Pascal(2> 

PCX.5015 CALCULUS Ensino da algebra 
e trigonometria. (1) 

pa.5016 PC TOUCH Ensino de dati¬ 
lografia (1) 

pa.5017 FLASH CARDS Dicionário 
inglês * de 7000 vooabularios (4) 

pa.5018 TUTOR TURBOC Ensino da 
linguagem Turbo C (2) 

pa.6001 GALAXV Otino editor do 
tipo do Uordstar (2) 

pa.6003 LETTER HRITE Imprime car¬ 
tas personalizadas (1) 

pa.6302 ASEASVS Planilha com capa¬ 
cidade de 256 x 1024 (2) 

PCX.6303 INSTACALC Esta planilha 

pá.6304 POUER SHEETS Plan.3D 

Pa.6501 NAKENVDAy Calendário 
agenda, relatórios, etc 

pa.6601 PC KEVDRAH Desktop 

Pa.6654 PC CONT AXS Software de 

Pa.6655 PICTURE LABEL imprime 
etiquetas com shapes do News, 
Print Haster e outros 

Pa.6657 SKVCLOCK Astronomia e 
astrologia, calcula posicao do 
Sol e da Lua 



0 LANÇAMENTO QUE TODOS ESPERAUAM 
0 PC BOOX e un caderno que conte» 100 senhas e instruções de jogos i 

1 ftpenas Cr$ 59,000,00 
jogo que ra* se conseguia acessa-lo. 

para 30 dias-da postage» de seu pedido, j 
l*9"»- ^ SABADOS ATBCEROS ATEAS 16:00 

COPISO HORE gTO os 

PÇX7010ARPL5; NOIICÍ Agenda diari 
calendano e contr. coMpronisso U 

CODIGO N0« 
~miao nowt «»M» 

PCX.7040 SURVEVOR Para engenheiros 

llUíltSWllZlfr "«"VfítSir caicuios e desenhos en escalas (1) 

PCX.7Ô41 NR NSK SujtstoM de die 
tas para controle de peso (1> 

ü?IIS/!râ conv«^sao de 
unidades de Medidas q> 

JÇX.7043 WVNDSHtLL Gerenciador de 

íííí0.I1,ldo Í0S 3,0 perwt* copiar renonear, proteger e etc (1) 

PCX.7044 DOS CONTROLER Mostra na te 
ia e executa cOMandos do DOS, fácil 
acesso aos conandos, pemite taribeM 
criar Menus. 

PCX.7045 NflRKET Controle e analise 
de Mercado de acoes Cl) 

Musicas* f1***?** ®t!w Para coMpor 

_QTD PSK 

antoniMos, palavras e etc 5{i> 

PCX.7026 RATH GANES Jogos com labi- 

ítti?£* ° f"sí"° 2« 0P.rac?;f 

PÇX.7027 TRT AND TRAIN Prepare tes 

ÍMpriMe 

ÍÍL.í*!2f"plosl “i1* na tela e do 
*’■'aliando o conhecmento 

dos participantes d> 

J’)'*;9?28 °!í Sl®Í.Iwine relatórios 
no radape da pagina. (D 

rV?.°<w> IIO EHIER IMPriMe 
fil a partir da data de Nasc. 

PCX.6707 PROCOH EORTUNI Astrc 
perfil e pers. pelo signo 

PCX.6708 BIORRIIIRO e TARROT 

no radape da pagii 

PCX.7029 WORDGARK Exercício: 
aunentar o raciocínio, c/ex. 

PCX.7030 UIDEOCHER Ensino da 
ca, valências, atoMos e Molec 

PCX.7031 PROFILE Agenda tele.onica 
iMprine etiguetas vários estilo (2) 

PCX.7032 FANCV IÜBEL ÍMpriMe etigue 
tas para correspondência, para dis-, 
xetes, expandido ou coMpriMido <1>| 

para 
Cl) ICHING 

PCX,7001 TRADUTOR Monte 
dicionário. propr 

^X»I202nP?IÜOTE «O®*™®! folha 
pO.Pag.»Balancos, Cont a Pg e Rec, partituras Cl) 

adMinij- 

do SK 

Controle sua todos os periféricos. 

PCX.7004 CHEX Control, 

de discos. 

PCX,7019 PARIU HISTORV Geneologia 
faM!liar. (3) 

PCX.7020 PC DBS Engenharia eletrica 
(5) 

PCX 7021 PC OtimOARD Gerenciador 
de condoMimos (3> 

S1*™*- disk fone, 
Iadora, editor, agenda e ei 

PCX.7049 pC Inventario 

mos ítiSÍ1?!’ Precss,' níveis Mini- 
mos itens com lucro/prejuizo (i 

P«.7050 IDEAL TERRINAL Soft de cc 
Municacao. eMula terMinais 01-100 

de estogue, Manutencao de inventa¬ 
rio com classificador de itens Cl) 

PCX.7034 PC StOCK Controle de acoes 
analise de tendências na bolsa Cl) 

RICAL PrograMa de diagnos-, 
tico Medico. c3) 

seii cartao 
de credito 

PCX.7005 CHBUNICAL MOLECULAR 
“ ' coMpoe Moleculai -v.vvauiia ÍVUnU 

e forMula celul 

PCX.7006 PC PAXROLL Controle de fo¬ 
lha de pag, eMite holerites. C2) 

p«:™’ SIDE «JT» P»r» .MpriMir 
planilhas no sentido contrario (1) 

F WSICI«" Permite criar, 
editar e tocar Musicas (li 

BILL POWER PUIS Controle 
de contabilidade para contadores e 
procuradores. (2> 

ra iniciantes do PC URITE 

PCX,7023 PC DENTAL RS PrograMa 
Médicos, controle de pacientes, 
tas, seguros, etc 

Pa.7024 KHIJCSIAT SisteMa cient 
°d.aS analise estatística, com 
cidade grafica 

PCX.7051 HOTODEC t DECTOWEX Sao 2 
PndgrjMis para prograMadcres eM 
asseMbler. q 

PCX.7052 BOX Utilitário para cna- 
cao de telas, mprme e salva. (1 

PCX.7053 HEHU CONSTRUCTION PerMite 

ííífr "*!u,«££" de soMbra, i 
ccres. ate 100 itens p.Menu (21 

parai 

Pa.10001 - 1NT.DE entradas de mercadoria 
rií.í^4 Integrado COM Controle de Estogue 
F??íafií«£ííír' >vro Fiscai de Entradas. 
Este Sistema visa controlar adMini»trati- 

trabalhos acina Menciona- 
T,Ur w*fím Relato- 

II” * fnaficos dando a sua Enpresa una 
rííi?-5 °5sl 005 c°ntroles Mencionados. 
Configurado para mpressora EmíIu-PC. 
AcoMpanha Help de todas as opcoes. 

CrS 399.000,00 

Pa. 10004 - CALCULO DE OKTOS/PRECOS 

c2” Jdf 20 itens por 
eSTÇÍiil.m* Li5,f df f,tcos baseado 
?" n”u as de cálculos mforMada pelo pro- 
FÍ!S.tJSUari<; P!ra 'a'r Pf,ff‘tc basta in- 
forMar 0 custo de cada iten e pedir atua- 
híífdí'1' R,l*í®hios Uariadosi prograMS ela¬ 
borado com a 1inguagaeM Clipper e e tota - 

pK«a£frj:íKÍ:?d0;Papfl dt 30 «lun«- 

Pa.9003 - ADMINISTRACAO ESCOLAR 
?ÍfÍ!l*avC0"p!',0Jde ndüinistracao escolar, 
álSSS?nlhífIIe? de vl?0ías' históricos de alunos, boletins, histoncos de professo- 

CrS 72.000,00 Pa. 10005 - CONTAS A RECEBER/PAGAR 
Com vanas opcoes de eMissao de relatórios- 
• Transações por tipo e data tla"t‘”. 
‘ ?up 'catas eM Aberto Uencidas e a Uencer 
' n^S !íf,tas m Receai de Cobrai," 
. Duplicatas pm Aberto p/Nat.Ôper.Bancaria 
. Duplicatas eM Aberto p/Uendedor e etc. 

rSÍ?torios de ^P^catas, forne- 
í,n^i UM COM os títulos ÇM 

lb 30/-Men^'Ai °Savencer interoalos de 
1.. 30/31^00/61.^^. 

PCX.3005 - CONTROLE DE ESTOQUE 
Controla entrada/sai da, relatórios p/gdte 

P559f‘sa de vendas e entra 
das, renarcacao de preços, e ÍRpriae 
RP siwiladas. Cri 55.06o,Ôo Pa.10863 - CONIROLE DE ESTOQUE 

Controla Entradas/Saldas de artigos, eMeit, 
Relatórios dos artigos por Fanilia ou todc 
na ordeM pretendida, alen de relatonos 
das fransacoes com pagina seguencia contro- 

s,sImai JMite reguisicoes para 
coMpras e controla Enconendas far Previsões 
«íi .!*«** p3r art‘9o nos ultiMos 12 neses 
ea«< »nDfãf2di5 e co;lrol? nstogue mmno e MaxiMO, aleM de eMitir diversos relató¬ 
rios. CrS 149.000,00 

DEPOS I TO : Bradeco - Agencia 0130-9 Conta 62.219-2 

SEDEC A COBRAR - 0 paganento e feito pelo 
usuário guando retirar no correio. 

OPCAO 1 (2 gravações) OPCAO 2 (6 grav.) 



CARTAS 
PAINEL 

□ Possuo diversos programas e aplicativos 
para XT/AT e gostaria de entrar em contato 
com interessados em troca. Por favor, en¬ 
viem carta com relação de programas. 
Rafael Lanz 

R. Julio de Castilhos, 1937 

95600 - Rio de Janeiro - RJ 

□ Possuo um IBM-PC/XT e gostaria de en¬ 
trar em contato com usuários da mesma 
configuração para troca de jogos, infor¬ 
mações e programas em geral. Possuo 
cerca de 300 disquetes e vários títulos. En¬ 
viar lista de programas para agilizar troca. 
Maurício Minello 

Estrada do Joá, 88/604 

22610 - Rio de Janeiro - RJ 

□ Desejo me corresponder com usuários 
do IBM-PC XT para troca de jogos, utilitários, 
dicas, etc. Possuo um computador IBM-PC 
XT, uma impressora Rima, um Winchester 
com 32 Megas, com memória de 360 Kby¬ 
tes. 
Jean Alex Pedrozo 

R. Salgado Filho, 2043 

78900 - Porto Vtelho - RO 

□ Sou usuário de um Expert MSX 1.1, drive 
de 5 1/4' dupla face e de uma impressora 
Epson T-1000. Os interessados em troca de 

softs principalmente utilitários e aplicativos 
me escrevam. 
Marco Antonio Miglioli 

Caixa Postal 19 

89110 - Gaspar - SC 

□ Possuo um PC/XT com drive de 5 1/4' e 
gostaria de trocar softs, utilitários aplicati¬ 
vos e jogos Possuo mais de 500 disquetes 
e também alguns manuais em xerox. Quem 
me escrever, favor mandar lista dos softs dis¬ 
poníveis com descrição detalhada. 
Miguel Alberto Sobral 

Caixa Postal 99209 

25805 - Três Rios - RJ 

□ Tenho um computador PC-XT com 
dois drives 5 1/4' e impressora padrão 
Epson FX-80. Há alguns meses comecei a 
trocar programas com pessoas que escre¬ 
veram para MS e agora possuo quase 
duzentos programas para troca, sendo 
mais da metade de jogos. Gostaria de 
contactar outros leitores para troca de 
softs. Tenho também interesse em progra¬ 
mas para o Amiga 500. 
Victor M. SanfAnna 

R. Barbedo, 735/13 

90060 - Porto Alegre - RS 

□ Sou usuário de um computador IBM 
PC/XT, Winchester de 30 Mb. disk drive 5 1/4' 
e vídeo CGA. Gostaria de me corresponder 

com outros usuários para troca de infor¬ 
mações e de programas. Tenho uma grande 
lista de jogos e aplicativos. Estou especial¬ 
mente interessado em programas de edito¬ 
ração eletrônica como Ventura e Page 
Maker. 
Marcos Rogério Morais da Silva 

R. Uberlândia,390 

35660 - Pará de Minas - MG 

□ Possuo um PC XT e gostaria de me co¬ 
municar com pessoas que tenham este 
equipamento para troca de informações e 
de programas. Possuo muitos jogos, utilitá¬ 
rios, aplicativos e compiladores (Turbo Pas¬ 
cal 3.0, 5.0 e Turbo C 2.0). Por favor enviem 
lista de prrogramas. 
Kleber Augusto C. da Silva 

R. Amintas Novais, 127 

36300 - São João Del Rei - MG 

□ Estou procurando os manuais do Poc¬ 
ket Computer PC1211 da Sharp. Quem ti¬ 
ver e quiser vender (os originais ou xerox) 
eu compro. Também quero trocar progra¬ 
mas para Apple He, llc e II+ . Mande sua lista 
e enviarei a minha. E se alguém tiver o soft¬ 
ware da placa sintetizadora de voz PAL-M, 
eu compro ou troco por qualquer programa 
que eu tenha. 
Cristiano Viana 

SQS 109, BI C/410 

70372 - Brasília - DF 

PROJECYL INFORMÁTICA E COMERCIO LTDA - FONES (011) 872-2823 - 282-4056 
i 

RUA MONTEIRO DE MELO 532 - lo. ANDAR - CEP OSOSO - LAPA — SAO PAULO - SP 

_Es nui na com a rua Coriolano. 

JOGOS PARA PC/XT 

883 I 2) 
884 ( 1) S( 2) 

< 1) 
887 ( 2) 
888 ( 3) 
889 ( 3) 
818 < 1) 
811 ( 1) 
812 ( 2) 
813 ( 1) 
814 ( 2) 
815 ( 2) 
816 ( 2) 
817 ( 3) 
818 ( 1) 
819 ( 2) 
828 ( 1) 
821 ( 2) 
822 ( 2) 
823 ( 2) 
824 < 1) 
825 < 4) 
826 ( 2) 
827 ( 1) 
828 ( 2> 
829 ( 1) 
838 ( 1) 
831 ( 2) 
832 1 6) 
833 (14) 
834 ( 2) 
835 ( 3) 
836 ( 5) 
837 ( 2) 
838 ( 1) 
839 ( 2) 
848 ( 2) 
841 ( 3) 
842 ( 1) 
843 ( 2) 
844 ( 2) 
845 ( 2) 
846 ( 1) 
847 < 1) 
848 ( 2) 
849 ( 1) 
858 < 2) 
851 ( 2) 
852 ( 2) 

After Burtier 
Alf, o ETinoso 

Futu"2 
Califórnia Ganes 1 
Califórnia Ganes 2 
Camen San Bi roo 2 
Chess Naster 2888 
Craju Car» 2 
Double Dragon 1 
Double Dragon 2 
Dragon Ninja 1 
DieRard 
Erotic Shon 
F-16 Pilot 
Falcon Sinulation 
Ferrari F-l 
Flight Sinulation 1 
Flight Sinulation 3 
Flight Sinulation 4 
Ford Sinulation 2 
Gauntlet 
Ghostbuster 2 
Golden Axe 
_ Prix 
Harlev Davidson 
lha Disney 
ndiana Jones 1 
ndiana Jones 2 
ndiana Jones 3 
ndiana Jones 256 (UGA> 
ndianapolis 588 

Xing Quest 3 
Xing Quest 4 
Lakers i Celtics 
Kacadan Bunper 
Manches ter Units 
Michey Mouse 
Míckey Mouse 123 
Nonopoly 
Motocross 
Out Run 
Paris Dakar 
Fharao's Tunb 
Platoon 
Benegade III 
Robocop 1 
Robocor.2 _ 

1 APLXCATIUOS PC/XT | 

Ban co do Dados 

2881 
2882 
2883 
2884 
2885 
2886 
2887 
2888 

3) PC-File 
2) Datanage 
3) Drean 
2) File Express 
2) Databoss 
1) Nuse 
1) Inage Acessve 
1) Hui ti base 

Com unicao ao 

3881 
3882 
3883 
3884 

3) Q-Hodens 
1) rrivate Line 
1) Gt-PoMtr-CoM 
1) ProcoM-H 

Editores de Texto 

4881 
4882 
4883 
4884 
4885 
4886 
4887 
4886 

1) Raviti 
1) PC-Stglist 
3) PC-Iype 
1) PC-OuÍLíne 
1) Hgper Shell 
2) Galaxy 
2) Chi nriter 
3) PC-Write 

Ciências/ Divers. I 

5881 
5882 
5883 
5884 
5885 
5886 
5887 
5888 
5889 
5818 
5811 

3) Fanily History 
1) Buster Block 
1) Phophet 
1) Astrologer 
1) Geonancy 
1) Hone Inventary 
1) Super Loto 
2) Mosaix 
1) Word Tine 
1) Astron 
4) Night Sky 

Pia ni1has 

6881 
6882 
6883 

1) Express Cale 
1) E-P 
1) Free Cale 

Gra f i COS 

7881 7) Dancad 3D (llinc) 

JOGOS/APLIC - MSX 

881 MSX Tool! 1 
882 MSX Tools 2 
883 MSX Tools 3 
884 Wordstar 48 
885 Wordstar 64 
886 Wordstar 88 
887 Turbo Pascal 
881 Coboi 
889 Prolog 
818 Hbasic 
811 Linguagen C (2) 
812 Conpilador C 
813 Mala Direta 
814 Contabilidade 
815 Agenda de Conpronisso 

JOGOS MSX 2.8 NEGARAM 

281 Metal Gear 1 
282 Space Manbon 
283 Goenon 
284 Non Non Nonster 
285 Contra 
286 Tokyo 
287 Xin|-, Ualle» 2 

289 Hinoteri 
218 Aleste 
211 Castelvania 1 
212 Zanac Excelent 

JOGOS MSX 1 - RODA SEM NEGARAM 

Double Dragon 1 
384 Double Dragon 2 
385 Paris Dakar 
386 Os Intocáveis 
387 Super Maior Bross 
388 Indiana Jones 2 
389 Ghostbuster 2 
318 Tartarugas Ninja 1 

Cada jogo ou aplicativo aciua ocupa 
1 disco inteiro de 5.1/4 (sonente o 
Linguagen C ocupa 2 e o preco de ca 
da Risco e de Crí 2.888,88. 

PERIFÉRICOS PC/XT 
CODléO - 9001 PLACft MTV 
Agora seu PC saira definitivanente 
da era do Preto e Branco, esta pla¬ 
ca e instalada en um dos slots va-, 
zio. 

CODIGO - 9002 JOYSTICK 

C0DI60 - 9063 PLACA DBPAX % 
Transfome seu PC en naguina de FAX. 

Tatos taabe» 

«OUSES, NONITORES, IMPRESSORAS... 

PERIFÉRICOS MSX 
KESAJWI GAHE2S6 (so jogos) 

HEGAJWI DISK 256 / 5Í2 e 768 

HODEH P/ USX (1200/75 - 1200/1200) 

KIT PARA IHMTAGOI BE DRIVE 

KIT USX 2.0 e 2.0 PLUS 
(Pode ser transfomado ate o Expert 
da serie PLUS - PLUS e DDPLUS) 

COMO ADQUIRIR 

1> CHEQUE NOMINAL E CRUZADO. 

2) REDffiOLSO POSTAL -Sedex a Cobrar 
ao retirar na agencia do Correio 
(Custo do Pedido * Custo Sedex) 

Preços con diskete (5.1/4) incluso. 

CrS 2.888,88 por disco. (Chegue) 

CrS 3.388,88 por disco. (Reenbolso) 



Mini-aspirador para limpeza geral de 

)0 00 seu computador, 

■ fc* maq. fotogra 

Fn fica, filmado 

V jW ra, vídeo 

Ir Hf cassete. 

PROTEJA 0 SEU PATRIMÔNIO 

Kit limpeza 
drives 
5 1/4 3 1/2 

10.000,00 

Cabos blindados p/im- 
pressoras paralelas 

11.250,00 

Kit completo para limpeza micro e 

.... drive 5 1/4 
3 1/2 

52.500,001 

Porta disquete em Acrí¬ 
lico vários modelos 3/V2 

e 5/V4 

20.000,00 

Filtro de linha 

^mm WORLD OF tZ.) GAMES 
20.000,00 

Av. Mal. Fiúza de Castro, 473 — CEP 
05596-SÀOPAULO-SP Tel.: (011) 919-2193 

MONTE UM PC IMPORTADO 
SEM ESTAR MONTADO NA GRANA 

CURSO DE MONTAGEM DE PC. SISTEMA DE APOSTILAS, RÁPIDO E ECONÔMICO. 

Chegou a sua vez de ganhar dinheiro montando PC. 

O método é simples e rápido. São 200 páginas com 

dicas, técnicas e ilustrações e você não precisa saber 

eletrônica, basta saber escolher corretamente os 

componentes: placas, drives, discos rígidos, moni¬ 

tor... Dicas e técnicas de montagem e software. 

Conheça o hardware do PC. Como converter seu PC 

em AT. Faca você mesmo! Este manual ensina como! 

I I I ■ I 1 I I I I I I I Q-j 
■1 CAIXA POSTAL 11609 - CEP 22022 - RIO DE JANEIRO - RJ f 

Pagarei apenas Cr $26.900,00 mais despesas postais, e sei que 

vou receber um manual do curso de montagem de PC. 

Nome:___ 

idade:-Estado:_Cep:_ 
Envie o cupom aoora, sem preosar mondar dinheiro. Vocô eó paga quando receber o 
seu manual na agbncia doe correioe da suo cidade.Validade do preço ató29/02/92, 
pedidos postados após esto data serão atendidos pelo valor do m&s do postagem. 



A\mplie seus IHI 
A EDITORA 

CIÊNCIA MODERNA 

OFERECE A VOCÊ 

Li^XJ OPÇÕES 

QUE EXTRAIRÃO 
RESULTADOS 

MACROS DE 
SEUS MICROS 

DOS 

DOMINANDO O DOS Para 

as versões 3.3 e 4 

Judd Robbins 

Formato: 16x23cm /680 p. 

Cr$ 16 280.00. 

PROGRAMAÇÃO em 

TURBO C++ 

Ben Ezzel 

Formato: 16x23 /404 p. 

Cr$ 16 570.00 

PAGEMAKER 4 GUIA DE 

REFERÊNCIA RÁPIDA 

Marvin Bryan 

Formato: 14x21 /164 p. 

Cr$ 6900.00 

PROGRAMAÇÃO GRÁFICA DOMINANDO O NORTON 

EM TURBO C++ UTILITIES 5 

Ben Ezzel Peter Dyson 

Formato: 16x23 /618 p. Formato: 16x23 /476 p. 

Cr$ 17.900.00 Cr$ 15.900.00 

rT r_r 

DOMINANDO O 

WORD STAR 5.5 

Greg Harvey 

David J. Clark 

Formato: 16x23 /440 p. 

Cr$ 14.500.00 

FERRAMENTAS EM 

TURBO PASCAL 

Frank Dutton 

Formato: 16x23cm /412 p. 

Cr$ 12.900.00 

"Disquete de 5,1/4" DD 

paia IBM-PC e compatíveis 

contendo 134 programas 

deste livro: Cr$ 7.700.00 

DOMINANDO O TURBO 

PASCAL 5 

Douglas Hergert 

Formato: 16x23cm /572 p. 

CrS 13.500.00 

• Disquetes de 5,1/4" DD 

para IBM-PC e compatíveis 

contendo 22 programas 

deste livro: CrS 6 700.00 

Faça ja' o seu pedido! 

Guia do 
Prooramadfr 
Rmaspian» 
EGA e VGA . 

llllllltAl II 

Guia do Programador para 

as placas EGA e VGA 

Richard F. Ferraro 

Formato: 16x23cm /712 p. 

CrS 18.900.00 

* Disquete de 5,1/4" DD 

para IBM-PC e compatíveis 

contendo 80 programas 

deste livro: CrS 7500.00 

( ) (CrS 10.000.00 ' 

( ) <Cr$ 6 700.00 } 

Desejo receber da EDITORA CIÊNCIA MODERNA o(s) livro(s): 

DISQUETES LIVROS 

( ) Dominando o DOS (Cr$ 16.280.00 ) 

( ) Ferramentas em Turbo Pascal (Cr$ 12 900.00 ) 

( ) Dominando o Turbo C (CrS 13.900.00 ) 

( ) Programação em Turbo C++ (Cr$ 16.570.00 

( ) Dominando o Turbo Pascal 5 (Cr$ 13.500.00) 

( ) Pagemaker 4 guia de referência (Cr $ 6.900.00 ) 

( ) Programação Gráfica em Turbo C++ (Cr$ 17300.00 ) 

( ) Guia do Prog. para as placas EGA e VGA (Cr$ 18.900.00 )| 

( ) Ampliando o DOS 1991 (Cr$ 15 250.00 .) 

( ) Dominando o Norton Utilities 5 (Cr$ 15900.00 ) 

( ) Bibliotecas em Turbo Pascal (CrS . 6 000.00/ 

( ) Dominando a HP Laser Jet (CrS 16.500.00 ) 

( ) Dominando o Wordstar 5.5 (Cr$14.5G030 ) 

( ) Introdução ao Quick BASIC (CrS .7950.00) 

BIBLIOTECAS EM TURBO 

PASCAL 

Adonai Alvino Pessoa 

Formato: 14x2lcm /132 p. 

Cr$ 6000.00 

•Disquete de 5,1/4" DD 

para IBM-PC e compatíveis 

contendo o programa deste 

livro: Cr$ 6.300.00 

INTRODUÇÃO AO Quick 

BASIC 

Armando Oscar C. Filho 

Formato: 16x23cm /312 p. 

CrS 7950.00 

* Disquetes de 5,1/4” DD 

para IBM-PC e compatíveis 

contendo 15 rotinas prontas 

para uso. : Cr$ 6.700.00 

OBS.. Os disquetes são opcionais 

Cep:_ 

Envio anexo Cheque Nominal à 

EDITORA CIÊNCIA MODERNA, no valor correspondente 

do total do pedido: CrS_ 

Remeta seu pedido: Rua Washington Luiz, 09 - Gr. 403 - RJ - Cep. 20230 



CARTAS 
□ Possuo um computador IBM PC/AT e 

gostaria de trocar e/ou comprar softs utili¬ 

tários. Aos interessados solicito o envio de 

lista de seus programas. 

Marcos Luthero de Oliveira 

R. Bartolomeu de Gusmáo, 1263 

93540 - Novo Hamburgo - RS 

O LEITOR RESPONDE 

□ Venho responder a 3 cartas de SOS 

AOS LEITORES, publicadas na MS 106, 

esperando poder sanar as dúvidas nas 
mesmas. 

Carta de Luiz H. Costa dos Santos 

Para a instalação de uma TV colorida em 

seu PC, é desejável (e necessário) que ela 

seja adaptada para monitor; assim a quali¬ 

dade de imagem será bem mais nítida (o 
monitor prejudica menos a vista do que uma 

TV comum). 

Um outro fator importante que merece 

a atenção, é o modelo da TV. Uma escolha, 

bem feita, resultará em maior nitidez de ima¬ 

gens. A TV deve ter uma boa definição, e ta¬ 

manho reduzido em um circuito aberto. As 

televisões mais modernas são as mais in¬ 
dicadas. Existem empresas que fabricam 

TVs que já vêm com local próprio para ins¬ 

talação da placa necessária à adaptação. 

Carta de Rinaldo R. Baladei 

Realmente o preço do software para nós, 

micreiros brasileiros, ainda é um tanto ou 

quanto salgado; e o software de domínio pú¬ 

blico, também conhecido como Shareware, 

é uma excelente saída. 

Carta de Roger F. Suruagy 

Normalmente os drives de 5 1/4" e 3 1/2' 

já vêm com um cabo duplo ligado à inter¬ 

face e ao drive. Esse cabo permite a ligação 

de um outro drive, sem que seja necessá¬ 

rio colocar outra interface. Basta retirar o 

cabo do drive que será conectado ao drive 

de 3 l/2‘, e ligá-lo no cabo deste último. O 

drive de 3 1/2' será o drive A e o outro o B. 

Como se vê, uma interface (cartucho), 

pode controlar dois drives diferentes. Você 

poderá efetuar cópias normalmente pelo sis¬ 

tema operacional. Para cópias entre drives 

de 3 1/2 e 5 1/4' polegadas, existem copia¬ 

dores específicos. 

Rodrigo Machado Valadão 

Niterói - RJ 

SUGESTÕES 

□ Venho sugerir à ATI EDITORA a criação 

de uma revista mensal versando exclusiva¬ 

mente sobre computação gráfica, já que 

este é um mercado ainda não explorado efi¬ 

cientemente pelas revistas brasileiras. 
Alfredo Luiz Bins 

Porto Alegre - RS 

□ Há pouco tempo comecei a estudar o 

dBase III programado, mas me deparei com 

o problema de quase não encontrar progra¬ 

mas para meu uso. Gostaria, se possível que 

houvesse nesta revista mais edições de pro¬ 

gramas para o dBase III. 

Gustavo Henrique Tabosa 

Caruaru - PE 

NOTA: Micro Sistemas acolhe e publica 

com prazer as cartas enviadas por seus lei¬ 

tores, no entanto reserva-se o direito de não 

publicar cartas insultuosas, nem as acusa¬ 

doras, referentes à sub-seção DEFENDA-SE, 

que nos chegarem desacompanhadas de 

documentação. Também no caso de cartas 

demasiado longas, serão aproveitados so¬ 

mente os trechos mais importantes. Cartas 

que não contiverem assinatura e endereço 

do remetente não serão publicadas. 

Envie sua correspondência para ATI 

-Análise Teleprocessamento e Informática 

Editora S/A, Rua Washington Luiz, 9/Gr. 403 

- Rio de Janeiro - RJ - CEP; 20230 - Seção 

Cartas - Redação Micro Sistemas 

PLACA DDFAX96 PARA PC 
XT/AT 

Transforma seu micro em uma máquina de fax com disca¬ 
gem automática, cadastro de até 999 clientes e programa¬ 
ção para envio. Transmite e recebe com velocidade de 9600 
BPS. Recepção automática durante operação de outros 
programas. 

KITDDX MSX 2.0 + 
Implementa no seu micro maior resolução, maior velocida¬ 
de de manipulação de gráficos, relógio real com bateria. 80 
colunas, 256Kb de MEMORY MAPPER e 19.268 cores. 

MEGA RAM DISK PARA MSX 
Expansão de memória com sistema operacional residente, 
disponível em 3 modelos diferentes: 256, 512 e 768 Kbytes. 
Funciona como se fosse um drive temporário para o seu 
MSX. 

DDX MODEM PARA MSX 
Transmite e recebe em 1200/75, 300/300, 
1200/1200, BELL e CCITT. Monitoração de linha, Discagem 
rediscagem e atendimento automático. Programa para 
vídeo texto embutido. 

KIT PARA DRIVE DDX 
Composto de gabinete metálico, fonte de alimentação, in¬ 
terface DDX. cabo para dois drives, manual e sistema ope¬ 
racional DDX DOS. 

BBffii*. 
DATATEC 

-. Rua Domingos de Moraes, 770 - Loja 33-B - 

Mk ^ V. Mariana - S. Paulo/SP Ao lado Estação u Ana Rosa Metrô - FONE /FAX: (011) 571-7083 

DeluxePaint Help 
APRENDA A TIRAR TODO O POTENCIAL DO SEU DELUXE 
PAINT COM O MELHOR E MAIS COMPLETO CURSO EM 
COMPUTADOR JÁ CRIADO. O-DELUXE HELP EXPLICA E DE¬ 
MONSTRA TODOS OS COMANDO PASSO-A-PASSO DENTRO 
DO PRÓPRIO DELUXE PAINT, E COMO SE NÃO BASTASSE, 
AINDA "FALA' O QUE DEVE SER FEITO. E ENTÃO!? O QUE 
ESTA ESPERANDO? ADQUIRA JÁ O SEU. PROMOÇÃO POR 
TEMPO LIMITADO. 
COMPOSTO POR 3 DISCOS 3 1/2. NECESSITA DE UM MEGA 
DE MEMÓRIA. COMPATÍVEL COM AMIGA. 
O BS.: TAMBÉM DISPONÍVEIS O PROGRAMA E FONTES. 

PEDIDO SOMENTE POR 273-6236 2a. 4a.e 6a. 
TELEFONE (0211 DE 12:00 ÀS 19:00 h 

PRINCESS PROMOCIONAL 
INFORMÁTICA LTDA. Cr$ 14.900,00 

Rua Santa Alexandrina, 401/904 GRÁTIS CATÁLOGO COMPLETO 
20.261 - Rio de Janeiro - RJ. 
RIO BRASIL 



SUA OPINIÃO 
VALE 

UMA ASSINATURA 
O mercado de informática está repleto de produtos para as mais 

variadas finalidades. Escolher o melhor, entre diversas opções, pode 

ser uma tarefa difícil. MICRO SISTEMAS vai traçar o perfil do 

usuário no que diz respeito às suas preferências. Você irá conhecer 

qual o processador de textos mais usado, a planilha, o jogo etc. 

Conhecerá ainda quais os produtores ou marcas de melhor 

reputação junto ao usuário final. 

Você não pode ficar de fora desta pesquisa pois participando, você 

concorre, todos os meses, a uma assinatura anual de 

MICRO SISTEMAS. 

Qual é o seu software preferido? 

Processador de texto: ... 

Planilha: . 

Linguagem: . 

Ling. p/banco de dados: 

Utilitário: . 

Sistema Operacional 

Jogo: . 

Outro: . 

COMO PARTICIPAR: 
Responda as questões de acordo com sua preferência. No caso de usar mais de um programa de mesma classe, escolha 

aquele que julga ser o mais adequado para o seu uso. Não importa a origem do software. Escreva de forma clara e 

legível o nome do programa e seu produtor ou softhouse. 
Preencha os espaços abaixo e remeta para ATI Editora S/A - Seção Pesquisa - Rua Washington Luiz, 9 gr 403 - Rio de 

Janeiro - RJ - CEP 20230 

CEP: 

Nome: 

Cidade: 

Endereço: 

UF: . 



Best-Sellers da Informática 

Cimiiimlm-Amlipi, Int. 

MS-DOS 5.0 

2* Edição 

Thomas Croydon 
CrS 26.900,00 

REF.14 

CLIPPER 5.01 

Guia Completo 

SlephenJ. 

Straley 
Vol. 1 

CrS 25.900,00 

Vol. 2 

CrS 28.900.00 

REF.03 

Guia do 

AutoCAD 3D 

Head, Pieira 
e Segai 
CrS 22.900.0C 

DISQUETE 

OPCIONAL 

REF.04 

WINDOWS^ 
WORDSTAR 6.0 

Profissional 

JohnFinley 
CrS 28.900,00 

DISQUETE 

OPCIONAL 

REF.07 

rmAKBITAS K031CISÁS 

Venlura MS*DOí Publisher 3.0 

James Cavuoto 
Jesse Bersl 

Vol. 1 - Básico 

CrS 23.900.00 

Vol. 2-Avan. 

CrS 23.900,00 

REF.10 

WINDOWS 3 

Ferramentas 

Poderosas 

Leblond Group 
CrS 27.500,00 

DISQUETE 

GRÁTIS 

REF.11 

Programando 

em Linguagem 

C, C++e Turbo 

C++ 

Fernando 
Albuquerque 

CrS 21.900,00 

DISQUETE 

OPCIONAL 

REF.01 

Borland Turbo 
NOVELL NETWARE 

FERRAMENTAS PODEROSAS 
PASCAL 6.0 

Ricardo Freire 
de Carvalho 
CrS 28.900,00 

DISQUETE 

OPCIONAL 

F3EF.02 

Novell NetWare Projetando, 

Montando e 

Personalizando 

seu PC 

Sandler, 
Badgette 
Stallings 
CrS 23.900,00 

REF.06 

Ferramentas 

Poderosas 

Mike tdelhart 
CrS 29.900,00 

DSQUETE 

GRÁTIS 

REF.05 

Quattro Pro 3.0 

Mary Campbell 
Vol. 1 

CrS 27.500,00 

Vol. 2 

CrS 27.500,00 

REF.09 

mmm 
Manual Oficial Guia Oficial 

do AmigaDOS do XTREE 

Commodore Belh Woods 
CrS 24.900,00 CrS 18.900,00 

REF.12 REF.13 

Assembly 386 

Programação 

Avançada 

John Mueller 
Wallace Wang 
CrS 24.900.00 

DISQUETE 

OPCIONAL 

REF.08 

A CITEC oferece uma seleção dos melhores livros da Berkeley 

FAÇA SEU PEDIDO AGORA! 

Desejo receber os seguintes livros: | Desejo receber os seguintes disquetes: 
-J 

REF. QUANT. TOTAL CRS REF. QUANT. TOTAL CRS 

Envio em anexo cheque nominal à 

CITEC - Ciência e Tecnologia Livraria Editora Ltda, 

no valor total derCiS 

Assinatura: , „ 

a In 
TOTAL GERAL CRS CITEC Essa 

REMETA SEU PEDIDO PARA A RUA WASHINGTON LUIZ, 09 - GR. 403 - RJ - CEP 20.230 

Preços válidos por 30 dias 



Transforme seu MSX 
em uma estação gráfica... 

Tela digitalizada (foto em monitor RGB). Placa eletrônica KIT 2+. 

KIT 2+ 
• 19.268 cores • 256 KBytes RAM do usuário • 128 KBytes VRAM (vídeo) • 96 KBytes ROM-BASIC • TURBO-BASIC 

residente • 80 colunas de texto (mesmo pela TV) • Relógio/Calendário (mantido por bateria) • Movimentação fina das telas 
gráficas na horizontal e vertical • Resolução de 512 x 424 16 cores de 512 

... e também em um Video-Game 
de alta resolução 

Jogo SPACE-MANBOW (MEGAROM). Placa e Cartucho IIMEGARAM. 

II-MEGARAM 
• Expansão com 256 KBytes destinada a rodar os jogos MEGAROM gravados em disquetes. • Funciona em qualquer 

micro da Linha MSX. • Os jogos MEGAROM possuem alta definição gráfica e sonora. 

Todos os produtos têm garantia de 1 ano. 
KIT 2.0 e KIT 2+ são marcas registradas da ACVS Eletrônica Ltda. 

ACVS Eletrônica Ltda. 
Av. Paulista, 2001 - ConJ. 912 - CEP 01311 - São Paulo - SP - Tel: (011) 289-7694 


